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L ULDOSA

1.1 OPPEKAVA KOOSTAMISE ALUS

Narva Kutsedppekeskuse kutsedpe keskhariduse baasil Tarkvara arenduse tugitehniku Oppekava on
koostatud 6. veebruari 2009.a. haridus- ja teadusministri maédrusega nr. 26 kinnitatud Arvutierialade
riikliku Oppekava, Infotehnoloogia ja Telekommunikatsiooni Kutsendukogu 24. aprilli 2004.a.
otsusega nr.8 kinnitatud Infotehnoloogia spetsialist I ja Il kutsestandardi, EUCIP baastaseme
oppekava, ESF projekti ,Kutsedppeasutuste Oppekavade arendus” raames viljatootatud
Arvutiteaduste dppekavade dppesisude ja REKKi dppekava koostamise juhendi alusel.

1.2 EESMARGID JA ULESANDED

Kéesolev 0ppekava on Narva Kutsedppekeskuse Tarkvara arenduse tugitehniku eriala kutsedpe
keskhariduse baasil dpetamise alusdokument.

Tarkvara arenduse tugitehniku dppekavaga kehtestatud kutsedppe eesmirk on voimaldada Sppijal
omandada teadmised, oskused ja hoiakud todtamiseks infotehnoloogia ja telekommunikatsiooni
valdkonnas ning luua eeldused dpingute jatkamiseks ja elukestvaks dppeks.

Tarkvara arenduse tugitehniku dppekavaga kehtestatud kutsedppe iilesanneteks on ette valmistada
selline tootaja, kes:
e vidrtustab oma kutseala ning arendab oma kutseoskusi;
e oskab oma t66d planeerida, teostada, hinnata ja arendada;
e oskab iseseisvalt rakendada oma kutse- ja erialaseid teadmisi ning oskusi erinevates
tooolukordades;
on orienteeritud heade Opi- ja tootulemuste saavutamisele;
vastutab enda ja kaastOotajate turvalisuse eest, tuleb toime ohuolukordades;
tootab oma tervist ja keskkonda sééstes;
oskab teha eetilisi ja seaduspéraseid valikuid ning on vastutusvoimeline;
omab suhtlemis-, analiiiisi ja teabe hankimise oskust ning valmisolekut meeskonnat6oks.

1.3 NOUDED OPINGUTE ALUSTAMISEKS

Tarkvara arenduse tugitehniku dppekava alusel voib 6ppima asuda isik, kes on lédbinud kutsedppe
monel infotehnoloogia erialal voi omab infotehnoloogia spetsialisti | taseme kutsetunnistust voi
tootab arvutiteaduste Oppekavariihmaga madratletud erialasel tool.

Vastuvott toimub vastavalt Narva Kutsedppekeskuse vastuvotueeskirjadele.

Narva Kutsedppekeskusesse astumiseks tuleb esitada:
o isiklik avaldus;
e haridust tdendava dokumendi originaal;
e passikoopia;



e arstitdend;
o 3fotot

Opilasel on soovitav omada suunamiskirja monest antud eriala ettevottest voi asutusest.

Vastuvott Narva Kutsedppekeskusesse toimub kutsesobivusvestluse alusel. Vastuvotu viib 14bi ja
teeb vastavad otsused vastuvotukomisjon. Vastuvoetavate oppurite arv Narva Kutsedppekeskuses
Opetatavale Tarkvara arenduse tugitehniku erialale kinnitatakse Narva Kutsedppekeskuse direktori
kaskkirjaga.

Vilismaalaste ja kodakondsuseta isikute dppima asumine on reguleeritud Eesti Vabariigi Valitsuse
Oigusaktidega.

1.4 OPPEKAVA STRUKTUUR

Nominaalne dppeaeg 20 dppenidalat. Uhe dppenidala pikkuseks on 40 tundi, mis sisaldab nii
teoreetilist kui ka praktilist pet ja iseseisvat to6d. Oppekava on iiles ehitatud moodulsiisteemis.

Moodulite jirjestust voib muuta voi Opetada paralleelselt, kuid tuleb arvestada eriala dpetamise
loogilist iilesehitust.

Isikuomadusi kujundatakse ja arendatakse kogu dppeprotsessi ajal.



1.4.1. Moodulite/iildharidusainete nimetused ja mahud

Nr. |Mooduli nimetus Teoreetiline |Praktiline 6pe [Kokku
ope koolis koolis/praktika
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[

Objektorienteeritud programmeerimise (OOP)
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Tarkvara testimine ja kvaliteedi tagamine

Multimeedium
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1.4.2. Oppeaja jaotus 6ppekavas
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Praktika
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H- hindamine, K-kokkuvattev hinne, E- eksamihinne
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1.5 PRAKTIKAKORRALDUS
Opilased suunatakse praktikale vastavalt Narva Kutsedppekeskuse praktika korraldusele.

Nii IT ja é&rijuhtimise, projektijuhtimise kui valikopingute teoreetilised teadmised seonduvad
koolipraktikaga ja teadmiste kinnistamine toimub koolivélise praktikaga.
Praktika kestuseks on 5 Oppenddalat ja see toimub peale dppekava kohustuslike moodulite 1dbimist.

1. Praktika eesmirk

Praktikaga taotletakse, et Oppija oskab rakendada teoreetilise Oppe kdigus omandatud teadmisi
praktikaettevottes konkreetsete todiilesannete tditmisel, meeskonnatdo pohimotetega praktikas,
tehnilisele dokumentatsioonile esitatavate nduetega, kvaliteedi- ja tddohutuse nduetega.

2. Nouded praktika alustamiseks

Enne praktika algust sdlmitakse kooli, dpilase ja ettevdtte vahel praktikaleping vastavalt
,Kutsedppeasutuse seaduses” sitestatud korrale, mis on ettevalmistuseks tulevases tookohas
toolepingu sdolmimisele.

Praktika alguses saab Opilane individuaalse praktikaiilesande. Teadvustamaks praktika eesmirke ja
oodatavat tulemust ning abistamaks ettevottepoolset praktika juhendajat esitab dpilane jargmised
dokumendid: praktikajuhendi ja dpilase praktikapdeviku, praktikandi iseloomustuse koostamise
aluse, praktika ja dpitulemuste hindamisjuhendid.

3. Praktika sisu

Praktika labimise jdrel Oppija teab ja tunneb erialast terminoloogiat, kvaliteedindudeid, andmeturbe
korraldamise pdhimétteid ja olulisust. Oppija oskab leida erialast infot ja juhendmaterjale, koostada
juhendmaterjale infosiisteemi konkreetse osa kasutamiseks, teostada konkreetseid andmehaldustoid
voi testida programmi. Oppija oskab teha meeskonnatddd ja viia 14bi eneseanaliiiisi: anda hinnangut
oma teadmistele, praktilisele ettevalmistusele, toimetulekule, uutele teadmistele ja oskustele.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e tooOkorraldust ettevottes;
e andmeturbe korraldamise pohimdtteid ja olulisust;
e erialaga seotud terminoloogiat.;
e kvaliteedinoudeid;

Oppija oskab
e analuusida tookorraldust ettevottes;
juhendaja ndustamisel lahendada talle antud iilesandeid ja to6tada tulemuslikult;
teha meeskonnat6od;
leida erialast infot ja juhendmaterjale;
viia ldbi eneseanaliiiisi
teostada konkreetseid andmehaldustdid voi testida programmi
e koostada juhendmaterjale infosiisteemi konkreetse osa kasutamiseks
Praktika sooritamise tulemusena kinnistuvad opilaste teadmised ja praktilised oskused
andmebaaside projekteerimise ja halduse, tarkvara testimise ja kvaliteedi tagamise alal, véimaldab
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Opilastel arendada analiiiisivoimet ja osaleda reaalsete probleemide lahendamise protsessis alates
planeerimisest kuni projekti realiseerimiseni.

5. Hindamine
Iga praktikaetapi tulemuste hindamisel 1dhtutakse allpool esitatud pohimdtetest.
5.1. Praktika hindamisel voetakse aluseks:
e praktika dokumentide (lepingud, paevik, ankeedid, praktika aruanne koos lisadega)
vormistamise tdpsust ja digeaegsust,
e tookultuur (todvahendite hoidmise ja hooldamise oskus; tddkoha organiseerimine, t66
korraldamine oskus) ja to0sse suhtumine;
e materjalide tundmine ja valikuoskus;
e todde tehnoloogilise jarjekorra tundmine ja jargimine;
oigete toOvotete valdamine;
praktika jooksul tdidetud tooiilesannete tditmise hulka, kvaliteeti,
ettevottepoolse juhendaja antud hinnangut praktikandi toole,
Oppija reaalset osalemist praktika dppetdos (pohjuseta puudumised)
edukat praktikaaruande kaitsmist

5.2. Praktika hinne kujuneb:
e 40% ulatuses praktika ettevottepoolse juhendaja esitatud iseloomustuses toodud
hinnangust,

e 30% ulatuses Opilase individuaalse praktikaiilesande pohjal koostatud praktikaaruande
hindest;

e 30% ulatuses praktika aruande kaitsmisel saavutatud tulemustest.
1.6 VALIKOPINGUTE VALIKU VOIMALUSED JA TINGIMUSED
Lisaks kohustuslikele pShidpingute moodulitele on Narva Kutsedppekeskuse tarkvara arenduse

tugitehniku Sppekavasse liilitatud riikliku dppekava moodulid jargmises valikus, mis toetavad ja
laiendavad kutseoskusi.

1. Rakenduste tiiibid 1

14
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1.7 ULDISED HINDAMISE POHIMOTTED

Hindamise eesmirk
Teadmiste ja oskuste hindamise eesmérk on:
1) anda tagasisidet Opilase Opiedukusest ja toetada Gpilase arengut;
2) suunata Opilase enesehinnangu kujunemist;
3) innustada ja suunata dpilast sihikindlalt dppima;
4) suunata Opetaja tegevust Opilase Oppimise ja individuaalse arengu toetamisel.

Teadmiste ja oskuste hindamise korraldus
Opilase teadmisi ja oskusi hinnatakse dpilase suuliste vastuste, kirjalike ja praktiliste todde
alusel, arvestades dpilase teadmiste ja oskuste vastavust dppekavas esitatud nduetele.
Hinnatakse teadmiste ja oskuste omandatust, teadmiste ja oskuste ulatust, digsust, esituse
tépsust ja loogilisust ning rakendamise iseseisvust; dpilase suutlikkust oma teadmisi ning oskusi
suuliselt ja kirjalikult viljendada, vigade arvu ja liiki, praktilise t06 teostust.
Hinnatakse numbriliselt (hinne) v&i sonaliselt (hinnang).
Opitulemuste hindamine jaguneb:
1) Opiprotsessi hindamine (protsessihinne);
2) arvestuslik hindamine (arvestuslik hinne);
3) kokkuvottev hindamine (kokkuvottev hinne);
4) eksami hindamine (eksamihinne).

Opiprotsessi hindamine on iiksiktulemuste hindamine. Opiprotsessi hindamisel arvestatakse
Opilase arengut ja ndutavaid dpitulemusi. Protsessihinnete alusel v3ib vilja panna osa arvestuslikke
hindeid.

Arvestuslik hindamine on dpitulemuste hindamine mooduli teemade ldbimise jarel. Arvestuslik
hindamine peab toetama mooduli eesmérkide saavutamist. Arvestuslikult hinnatavate
Oppetilesannete tditmine on kdigile dpilastele kohustuslik.

Kokkuvéttev hindamine. Opilase dpitulemusi hinnatakse kokkuvdtvalt aasta- ja moodulihinnetega.
Praktika hinnatakse nende moodulite osana, milles see sisaldub. Kui praktika on eraldi moodul,
hinnatakse see eraldi.

Kutsehariduslike 1opueksamite hindamisel hinnatakse nii eksamiprotsessi kui 1dpptulemust.
Hinded viiepallisiisteemis

Hindega «5» («viiga hea») hinnatakse suulist vastust (esitust), kirjalikku voi1 praktilist t66d,
praktilist tegevust voi selle tulemust (edaspidi dpitulemus), kui see on tdiel mééral dppekava
nduetele vastav. Kui dpitulemuse hindamisel kasutatakse punktiarvestust, hinnatakse dpitulemust
hindega «5», kui opilane on saanud 90—100% maksimaalselt voimalikust punktide arvust.

Hindega «4» («hea») hinnatakse dpitulemust, kui see on iildiselt Sppekava nduetele vastav, kuid
pole téielik voi esineb védiksemaid eksimusi. Kui dpitulemuse hindamisel kasutatakse
punktiarvestust, hinnatakse dpitulemust hindega «4», kui dpilane on saanud 70-89% maksimaalselt
voimalikust punktide arvust.
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Hindega «3» («rahuldav») hinnatakse dpitulemust, kui see on iildiselt dppekava nduetele vastav,
kuid esineb puudusi ja vigu. Kui dpitulemuse hindamisel kasutatakse punktiarvestust, hinnatakse
opitulemust hindega «3», kui dpilane on saanud 45-69% maksimaalselt voimalikust punktide arvust.

Hindega «2» («puudulik») hinnatakse opitulemust, kui see on osaliselt Oppekava nduetele vastav,
esineb olulisi puudusi ja vigu. Kui Opitulemuse hindamisel kasutatakse punktiarvestust, hinnatakse
opitulemust hindega «2», kui dpilane on saanud 20—-44% maksimaalselt voimalikust punktide arvust.

Hindega «1» («nérk») hinnatakse dpitulemust, kui see ei vasta dppekava nduetele. Kui dpitulemuse
hindamisel kasutatakse punktiarvestust, hinnatakse dpitulemust hindega «1», kui dpilane on saanud
0-19% maksimaalselt voimalikust punktide arvust.

Praktika hindamise kriteeriumid maératletakse lahtudes kasina, rahuldava, hea ja viga hea
oskuse tasemetest:

e VAGA HEA (hinne ,,5”): praktiline t66 on teostatud kvaliteetselt ja arvestades todde
tehnoloogiat; suhtumine t60sse on positiivne; ilmutab huvi ja tahet dppida ning areneda; oskab t66d
planeerida ja iseseisvalt sooritada; védrtustab enda ja teiste t66d; suhtub séddstlikult materjalide
kasutamisse; hoiab eeskujulikult korras tooriistad —ja vahendid ning to6koha; jargib ohutus-ja
tootervishoiundudeid.

e HEA (hinne ,,4”): praktiline t60 on teostatud hésti, esineb iiksikuid kdrvalekaldeid
kvaliteedis ja tehnoloogias; td0sse suhtumine on positiivne ja piiiidlik; suudab peale juhendamist
iseseisvalt tootada; omab vastutustunnet ja sdéstlikku suhtumist materjalide kasutamisel; hoiab
korras toovahendid ja tookoha; jargib tdootervishoiu- ja ohutusndudeid.

e RAHULDAV (hinne ,,3”): praktiline t66 on teostatud rahuldavalt, esineb korvalekaldeid
kvaliteedis ja tehnoloogilisi ebatdpsusi; toStab aeglaselt ja todsse suhtumine on iikskdikne; vajab
pidevat juhendamist ja kontrolli; huvi dppida ja areneda on tagasihoidlik; ei hooli t66 tulemusest
kvaliteedist; esineb puudusi materjalide, tdovahendite ja tookoha kasutamises ning korrashoius;
tididab todtervishoiu-ja ohutusnoudeid.

e KASIN (hinne ,,2”): praktiline t66 on teostatud ebakvaliteetselt ja rikkudes tehnoloogilisi
ndudeid; suhtub to6tegemisse negatiivselt ja likskdikselt; eirab to6juhiseid ja ohutusndudeid;
hoolimatu suhtumine té6vahenditesse, materjalidesse.

1.8 NOUDED OPINGUTE LOPETAMISEKS

Opilane on Narva Kutsedppekeskuse 1dpetanud, kui ta on libinud kutsedpe keskhariduse baasil
oppekava Tarkvara arenduse tugitehniku erialal tdies mahus olles sooritanud kutseharidusliku
16pueksami.

Ldpueksam sooritatakse komisjoni ees.
Tarkvara arenduse tugitehniku eriala 10pueksam koosneb teoreetilisest osast ja praktilisest to0st.

1.8.1. Teoreetiline osa koosneb moodulites esitatud teemade ulatuses teooriat ja terminoloogiat
kisitlevatest kiisimustest. Teoreetilise osa voib asendada kutseeksami ,,IT spetsialist I’ voi ,,IT
spetsialist II”” sooritamisega.

1.8.2. Praktiline t60 koostatakse moodulites esitatud oskuste pdhjal. Praktilise osa teostamine on kas
andmebaasi halduse v0i tarkvara arendusega seotud projekti meeskonnas osalemine v4i vastava
andmebaasi vai tarkvara kasutusjuhendi koostamine toetudes dokumenteerimismoodulis dpitud
teadmistele ja oskustele.
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1.9 OPPEKAVA KOOSTAJAD

Narva Kutsedppekeskuse Tarkvara arenduse tugitehniku kutsedpe keskhariduse baasil 200n dppekava
koostasid Narva Kutsedppekeskuse Infotehnoloogia ja multimeedia valdkonna kutsedpetaja koostods
oppedirektoriga 6. veebruari 2009.a. haridus- ja teadusministri maédrusega nr. 26 kinnitatud
Arvutierialade riikliku Oppekava, Infotehnoloogia ja Telekommunikatsiooni Kutsendukogu 24.
aprilli 2004.a. otsusega nr.8 kinnitatud Infotehnoloogia spetsialist 1 ja Il kutsestandardi, EUCIP
baastaseme Oppekava, ESF projekti ,,Kutsedppeasutuste dppekavade arendus” raames véljatostatud
Arvutiteaduste dOppekavade Oppesisude ja REKKi dppekava koostamise juhendi alusel.
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Il OPPEKAVA MOODULITE KIRJELDUSED

2.1. ULD-JA POHIOPINGUD
1. ANDMEBAASIDE PROJEKTEERIMINE JA HALDUS 20N (1T/1P)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised ja praktilised oskused olulisemateks
tegevusteks andmebaaside projekteerimisel ja haldamisel.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Labitud dppekava, milles omandatud teadmised erialasest andmebaaside alustest.

3. Oppesisu

3.1.ANDMEBAASIDE PROJEKTEERIMINE, PROGRAMMEERIMINE, HALDUS. Kasutajate
nduded, vajadused ning nende dokumenteerimine. andmebaas ja andmebaasi siisteemid.
andmebaaside projekteerimise metoodika. Klient-server siisteem.3.2.

3.2. ANDMEBAASI RAKENDUSE LOOMINE JA ANDMEBAASIDE HOOLDUS.
Andmebaasisilisteemi viljavahetamise eesmérgid, pdhitegevused, tulemused, vahendid, probleemid.
Failisiisteem ja andmebaasi haldussiisteem. Andmebaasi haldussiisteemide komponendid.
Andmebaasi halduse tdhtsamate protseduuride sisu. Andmebaasi paigaldamine. Kasutajad.
Andmehaldus ja kdideldavus.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
o andmebaaside projekteerimise pShivotteid ja etappe;
e  struktureeritud paringukeele SQL keerulisemaid funktsioone ja vdimalusi ning
andmebaasiprogrammide programmilist tausta;
Oppija oskab
. projekteerida andmebaasi;
tootada SQL-serveri keskkonnas;
luua lihtsamaid veebipdhiselt kasutatavaid andmebaase;
teha andmebaasidest tagavarakoopiaid;
jélgida ja jdlitada muudatusi andmebaasides ning taastada andmebaasi sisu etteantud
tingimustel.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused,
audio-, video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab
valiku lahti ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult
edastada.
5.2. moodulite teemade dppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku
tooga alljargneval teemal:

e andmebaasi projekteerimisega seotud mdisteid ja metoodikaid;

e andmebaasi projekteerimise ning loomise oskust;

e andmebaaside halduse alaste pdhimdistete tundmine.
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Sooritada tuleb proovitoo:

e andmebaasi administreerimine, varundamine ja taastamine.
5.3. Protsessihinnete, arvestusliku t60 ja proovitdd hinde alusel pannakse vélja mooduli
kokkuvdttev hinne.
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2. OBJEKTORIENTEERITUD PROGRAMMEERIMISE (OOP) ALUSED
(JAVA VOI .NET BAASIL) 10N (1T/)

1. Eesmirk
OOP mooduliga taotletakse, et Oppija omandab teadmised ja oskused OOP tehnoloogiast (sisu,
rakendusala, piirangud) ning oskab programmeerida Java voi C# keeles.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Lébitud dppekava, milles omandatud teadmised erialasest programmeerimise alustest.

3. Oppesisu

3.1.TEOREETILISED ALUSED. Struktuurprogrammeerimise ja programmsete moodulite
piirangud. Matemaatiliste modelleerimise meetodite kasutamine. Andmete modelleerimine,
kapseldamine ning abstraheerimine. Klassid ja objektid. Efektiivsuse probleem, interpreteeritava
ning kompileeritud koodi proportsiooni valik ning OO keelte evolutsioon - Simula 67, Smalltalk,
C++, Java, C#.

3.2.SISSEJUHATUS JAVA (C#) PROGRAMMEERIMISSE. Java keel ja virtuaalmasin. C# ja CRE
(Common runtime environment). Klassid ja liidesed (interfaces). Meetodid, sonumid
(messages),iteraatorid (yield, friend scope). Sisend-viljund, jéarjestik (IO) ning paralleel (NIO)
liidesed ning puhvrid.

3.3.00 MEETODITE KASUTAMINE. OO ldhenemine erindite to6tlemises, mitmeldimeline
(multithreaded) rakendus, vorguprogrammeerimine.

4. Hinnatavad opitulemused

Oppija teab ja tunneb:
e OOP tehnoloogia pohimatteid, piiranguid ning kasutusala;
e andmete modelleerimist;
e Java voi C# siintaksi

e luua iilesandele vastava klasside ja liideste puu, médarata klassi struktuuri ning meetodite
signatuure;

e kasutada Java (C#) programmeerimise keskkonda WINDOWS vdi1 UNIX
operatsioonsiisteemides (Sun Java, GCJ, / Microsoft .NET, Mono);

e lugeda, kirjutada, siluda ja dokumenteerida programmkoodi

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused,
audio-, video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektitdo, proovito jne) ja kirjutab
valiku lahti ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja Kirjalikult
edastada.
5.2. moodulite teemade dppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 15pus kirjaliku arvestusliku
tooga alljargnevatel teemadel:

e OOP alase tehnoloogia pohimdtete tundmine

e andmete modelleerimine

e Java (C#) siintaksi tundmine ja kasutamine

e protsessi mudeli koostamise oskus.
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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3. INFOSUSTEEMI ELUTSUKKEL 20N (2T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb infosiisteemi elutsiiklit ja loomise teooriat ning oskab
kirjeldada, analiitisida ja projekteerida infosiisteemi.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Lébitud dppekava, milles omandatud teadmised erialasest andmebaaside alustest.

3. Oppesisu

3.1 INFOSUSTEEMI MOISTE. Infosiisteemi mdiste. Infotehnoloogia roll ettevdttes.

3.2 INFOSUSTEEMIDE RAKENDUSED JA ELUTSUKLID. Rakenduste tiiiibid. Juhtimise
infostisteemid,  kontorirakendused, = dokumendihaldus, = majandusarvestus, turundus- ja
miiiigirakendused, personalihaldus, CRM. Terviklahendused (ERP). Geoinfosiisteemid (GIS). Muud
rakendused. Alternatiivsed elutsiiklid (prototiiiip, spiraalne mudel, XP-metoodika).

3.3 ANALUUSI MEETODID JA VAHENDID. UML kasutamine analiiiisi etapil. Nouete
koostamine. Funktsionaalsed ja mittefunktsionaalsed nduded.

3.4 INFOSUSTEEMI VAATED. Arhitektuuri-, andme-, funktsionaalne ja ajaline vaade.

3.5 INFOSUSTEEMI PROJEKTEERIMINE. Ajakava koostamine, ressursside planeerimine,
detailse lahteiilesande koostamine. Riskide haldus.

3.6 REALISEERIMINE JA TESTIMINE . Riist- ja tarkvarahanked, infosiisteemi osade
integreerimine. Testimismeetodid. Testimisplaani koostamine ja realiseerimine.

3.7 KASUTAJALIIDES. Kasutajaliidese komponendid ja nende modifitseerimine. Kasutajaliidese
erinevad voimalikud vaated. Kasutajaliidese keel ja sisendseadmete kooditabelid.

3.8 JUURUTAMINE JA HOOLDAMINE. Siisteemi installeerimine. Kasutajate koolitamine.
Hooldusrutiinide véljatodtamine ja kédivitamine.

3.10. DOKUMENTEERIMINE. Riist- ja tarkvaraspetsifikatsioonid. IT-alane to6jaotus. Infosiisteemi
haldusrutiinide kirjeldamine. 1T-alase koolituse taseme ja vajaduste kaardistamine.

3.11. INFOSUSTEEMI STANDARDI TUTVUSTUS. W3C, IETF, OASIS, avatud standardite
kasutamine.

4. Hinnatavad opitulemused
Mooduli ldbimise jarel dpilane teab ja tunneb:
¢ infosiisteemide pohimdisteid ja rakendusi;
e infoslisteemi klassikalist ja alternatiivseid elutsiikleid,
o clutsiikli etappide eesmérke, tegevusi ja pohilisi tulemusi;
e infosiisteemi standardit;

e kirjeldada, analiiiisida ja projekteerida IS ja selle osi;

e maidratleda erinevate elutsiikli mudelite eelised ja puudused,;
e koostada riist- ja tarkvarahankeid;

e koostada ja realiseerida testimisplaani;

e dokumenteerida infosiisteemi ja selle osi.

5. Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused,
audio-, video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdo, proovitdo jne) ja kirjutab
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valiku lahti ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult
edastada.
5.2. moodulite teemade dppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku
tooga alljargnevatel teemadel:

e infosiisteemi maoiste ja rakenduste tundmine;

e infosiisteemi elutsiikli tundmine;

e crinevate elutsiikli mudelite eeliste ja puuduste méératlemine;

e infosiisteemi projekti koostamine;

e cttevotte infosiisteemi dokumenteerimine.
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvottev hinne.

22



23
4. TARKVARA ARENDUSPROTSESS 40N (4T/)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija omandab iildised teadmised siisteemi arendamisega seotud
protsessidest, metoodikatest, vahenditest ja kasutusalast ning omandab {ildised teadmised tarkvara
arenduse etappides koostatavast tehnilisest dokumentatsioonist.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Lébitud dppekava, milles omandatud teadmised erialasest programmeerimise alustest.

3. Oppesisu

3.1 RAKENDUSTARKVARA JA SUSTEEMITARKVARA. Siisteemi tarkvara ja
rakendustarkvara erinevused. Niited slisteemitarkvara ja rakendustarkvara kohta. Rakendustarkvara
ja siisteemitarkvara kasutusalade tutvustus.

3.2. SUSTEEMIARENDUSE POHIMOTTED. Ulevaade erinevatest tarkvara modelleerimise
keeltest. ja arenduse metoodikatest. UML notatsiooni tutvustus. Kosemudel ja iteratiivne arendamise
metoodika. Ulevaade siisteemiarenduse pShisammudest ja pdhimdtetest. PGhisammude kirjeldamine.
Siisteemiarenduse erinevate mudelite selgitused koos ndidetega. Ulevaade siisteemi arenduse
elutsiiklist. Moistete selgitused elutstikli etappides.

3.3.METOODIKAD JA VAHENDID. Ulevaade arenduse metoodikatest ja tarkvara arenduse
kirjeldamise CASE-vahenditest ja notatsioonidest. Arendusvahendite kasutamine siisteemi elutsiikli
eri faasides. Arendusvahendite tutvustamine ja vordlemine.

3.4.SUSTEEMI TESTIMINE. Ulevaade tarkvara arenduse standarditest ja tarkvara kvaliteedi
moddikutest. Testimise metoodikate tutvustus.

3.5. SUSTEEMI TEOSTUS. Arendusvahendite kasutamine siisteemi teostamisel. Riskid ja nende
ennetamine. Lihteiilesannete formuleerimine, nduete kaardistamine ja analiiiisimine, disain,
realiseerimine, testimine ja juurutamine. Koolitamise libiviimine. Uldised nduded
dokumenteerimiseks. Tarkvara garantii ja hooldamine. Néited konkreetse vahendi
kasutussammudest. Erinevate teostusvahendite tutvustamine ja vordlemine.

3.6. KONTROLL JA OHUTUS SUSTEEMIS. Siisteemi turvalisuse tagamise viisid. Tundlike
andmete kaitsmine ettevottes. Juurdepddsude reguleerimine. Siisteemi iilalhoid, s.h. varundamine ja
monitoorimine.

3.7. SUSTEEMIARENDUSE JA LEVITUSE ARENGUJOONED. Siisteemiarenduse metoodikad ja
pShimdtted. Erinevatele tehnilistele arhitektuuridele loodavate siisteemide tutvustus.
Stisteemiarenduse projektide tiitipide tutvustus ja eripdrad, s.h. arendusprojektide 1dbiviimine
olemasolevatele siisteemidele, uue siisteemi véljatddtamine, vana siisteemi iileviimine uuele tarkvara
platvormile, erinevate siisteemide liidestamised.

3.8. DOKUMENTEERIMINE. Nouded dokumentidele siisteemiarenduse etappides. Tarkvara
arendajate dokumendid sisemiseks kasutamiseks. Dokumentide versioonide haldamise pohitded.
Tellijale esitatavad dokumendid. Kasutusjuhendid, tarkvara tehniline dokumentatsioon, programmi
lahtekoodi dokumenteerimine.

4. Hinnatavad opitulemused
Mooduli ldbimise jérel dpilane teab ja tunneb:
e siisteemitarkvara ja rakendustarkvara erinevusi,
siisteemiarenduse pohisamme ja mudeleid;
siisteemiarenduses kasutatavaid maisteid;
siisteemi elutsiiklit;
tarkvara arenduse projektide tiilipe ja nende lébiviimise eripérasid,
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e siisteemiarenduse metoodikaid ja vahendeid;

e UML modelleerimise pohitddesid;

o tarkvara testimise metoodikaid kvaliteedi hindamiseks;

e erinevaid teostusvahendeid,

e cttevotte tundlike andmete kaitsmise erinevaid siisteeme ja tegevusi;
o tehnilistele struktuuridele viljatodtavaid siisteeme;

e dokumenteerimise ndudeid erinevates arenduse etappides

e dra tunda ja kirjeldada siisteemitarkvara ja rakendustarkvara erinevusi ja loetleda nende

nditeid;

selgitada rakendustarkvara ja siisteemi kasutamist;

moista slisteemiarenduse pohisamme ja kirjeldada neid;

eristada siisteemiarenduse erinevaid mudeleid ja nende néiteid;

kirjeldada siisteemi elutsiiklit ja arendusvahendite kasutamist elutsiikli eri faasides;

kirjeldada erinevate arendusvahendite ja meetodite tugevaid ja ndrku kiilgi;

kirjeldada erinevaid testimis- ja ldbivaatusviise siisteemi elutsiikli jooksul;

selgitada arendusvahendite kasutamist siisteemi teostamisel;

moista erinevate teostusvahendite tugevaid ja ndrku kiilgi;

kirjeldada iildiselt eri tiilipi siisteeme, mis on ette ndhtud ettevotte tundlike andmete kaitseks;

igapdevaseid turvarutiine hajussiisteemis, siisteemiarenduse erinevaid pdhimdtteid, pohilisi

tehnilisi struktuure, mille jaoks siisteeme vélja tootatakse;

e suudab hallata dokumentide versioone ja koostada dokumentatsiooni erinevates tarkvara
arenduse etappides, 1dbi viia tarkvara testimist.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad opiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused,
audio-, video- vdi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab
valiku lahti ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult
edastada.
5.2. moodulite teemade dppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku
tooga alljargnevatel teemadel:

e tarkvara arenduse projektide tiitipid;

e infosiisteemi elutsiikli tundmine;

e siisteemiarenduse metoodikad ja vahendid;

e dokumenteerimise nduded erinevates arenduse etappides.
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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5. TARKVARA TESTIMINE JA KVALITEEDI TAGAMINE 10N (1T/)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised ja oskused tarkvara arendamisel kvaliteetse
tulemi tagamiseks. Moodulis antakse iilevaade tarkvara arendamisele kehtestatud standarditest.
Lisaks Opetatakse Oppijale testimise metoodikaid vdimalike tarkvara vigade leidmiseks vastavalt
tarkvarale esitatud nouetele.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Lébitud dppekava, milles omandatud teadmised erialasest programmeerimise alustest.

3. Oppesisu

3.1.TARKVARA KONTROLLI MEETODID JA KORRALDUS. Ulevaade tarkvara testimise
pohimotetest. Testimine programmi teksti pdhjal, funktsionaalne ja andmetel pShinev testimine,
teiste testimismeetodite tutvustus. Staatilised meetodite kasutamine testimisel, s.h. kontrollimine
arvutita, kiisimustikud, toestamine. Testimise kontrolli korralduse pohimdtted. CASE- vahendite
kasutamine testimise labiviimiseks, s.h. testrobotite koostamine ja kasutamine.

3.2TARKVARA ARENDUSEGA SEOTUD STANDARDID. Kvaliteedijuhtimise ja
standardiseerimise pdhimotted, avatud siisteemid, tarkvara kvaliteedi atribuudid.
3.3.DOKUMENTEERIMINE. Testimise dokumentide nouete iilevaade. Tarkvara testimise
dokumendid. Testimise tulemite vormistamine.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e tarkvara testimise pShimdisteid;
e metoodikaid ja CASE- vahendeid,;
e tarkvara testimise ldbiviimise votteid ja vajalikke tegevusi;
o tarkvara kvaliteedi atribuute ja tarkvara arendusega seotud peamisi standardite ndudeid;
e dokumenteerimise ndudeid vastuvotu testimise labiviimisel.
Oppija oskab
e kasutada erinevaid tarkvara testimise metoodikaid;
kasutada erinevaid tarkvarapakette testideks ja veaotsinguteks;
testida funktsionaalsust ja koormustaluvust;
luua testimisega kaasnevat dokumentatsiooni;
toetada tarkvara kasutuselevdttu ja tileandmist;
korrigeerida testimisel leitud puudusi ja hinnata tarkvara kvaliteeti vastavalt esitatud
standarditele.

2. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused,
audio-, video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektitdd, proovito jne) ja kirjutab
valiku lahti ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja Kirjalikult
edastada.
5.2. moodulite teemade dppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku
tooga alljargnevatel teemadel:

o tarkvara testimise dokumentide tundmist;

e tarkvara arendusega seotud standartide tundmist
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e veebirakenduse turvalisuse pohimdtete tundmist;
e veebirakenduste programmeerimise oskust;
o veebirakenduste loomise vahendite kasutamist
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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6. MULTIMEEDIUM 20N (2T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised peamistest multimeediumi liikidest ja oskab
kirjeldada nende pohiparameetreid ja ressursivajadust.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Lébitud dppekava, milles omandatud teadmised erialasest arvutite riistvara alustest.

3. Oppesisu

3.1.  MULTIMEEDIUMI MOISTE, MEEDIUMITE LIIGID, KVALITEET JA
RESSURSINOUDLIKKUS. MULTIMEEDIUMI SEADMED. SALVESTUS- JA
EDASTUSVOIMALUSED. MULTIMEEDIUMARVUTI MOISTE JA SELLEGA SEOTUD
NOUDMISED.

3.2.  KUJUNDUSE ALUSED. Kujundamise poh ireeglid, kujunduselemendid ja nende paigutus.
Kujundamise head tavad. Tekst ja tekstitiitibid.

3.3.  ARVUTIGRAAFIKA. Graafika ja graafikatootlus programmide kasutamise liihitutvustus.
Raster ja vektorgraafika. Graafikaobjektide kvaliteet, varvilahutused, triikis ja veebis kasutatavate
graafikaobjektidele esitatud nduded. Erinevad failitiiiibid.

3.4. FOTO. Fotograafia teooria, fotoaparaatide ehitus ja ehitusest tulenevad eripdrad. Mdisted: ,
ava suurus, fookuskaugus, teravussiigavus. Fotodele esitavad ndudmised. Kompositsiooni alused.
Fototdotlus- ja haldustarkvara. Lihtsamate pdhiparameetrite muutmine.

3.5.  HELIL Analoog- ja digitaalheli. Helikvaliteet ja sellega seotud pShimdisted: sagedus,
amplituud, helitugevus, diskreetimissagedus ja diskreetimissuurus. Digitaalne helisalvestus ja
failivormingud, autorikatse litsentsid ja nende kasutamine. Lihtsam helit66tlus.

3.6. VIDEO. Analoog- ja digitaalvideo. Videokvaliteet ja sellega seotud pohimdisted. TV ja
videostandardid. Kasutatavad kaablid. Videokvaliteet ja sellega seotud ndudmised. Digitaalne
videosalvestus ja kasutatavad failivormingud.

3.7. ANIMATSIOONID. Animeerimise alused ja pohimdisted. Animeerimisvahendid.
Animatsioonides kasutatavad programmeerimiskeeled. Animatsioonide kvaliteet ja sellega seotud
noudmised.

3.8.  MULTIMEEDIUM VORGUS. Tihtsamate multimeediumi vahendite mdju arvutivorkudele,
pohiliste multimeediumrakenduste ressursivajadused ja multimeediumrakenduse hostina toimiva
serverisiisteemi karakteristikud.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e peamisi meediumide tiilipe ja nende omadusi;
e peamisi foto-, heli- ja videotdotluseks kasutatavaid vahendeid,;
e animeerimise aluseid,meediumide edastamiseks kasutatavaid vahendeid,;
Oppija oskab
e kasutada peamisi foto-, heli- ja videotddtluseks kasutatavaid vahendeid;
e koostada lihtsamaid animatsioone;
e Kkasutada ja seadistada erinevaid multimeediumide edastamiseks kasutatavaid vahendeid.
5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused,
audio-, video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6o, proovitdo jne) ja kirjutab
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valiku lahti ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult
edastada.

5.2. moodulite teemade dppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus suulise arvestusliku
tooga alljargnevatel teemadel:

e multimeediumiga seotud mdistete tundmist;

e peamiste foto-, heli- ja videotdotluseks kasutatavate vahendite kasutamise oskust;

e erinevate multimeediumite edastamiseks kasutatavaid vahendite kasutamise ja seadistamise
oskust.

5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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7. VEEBIRAKENDUSED 20N (2T/)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmisi veebirakenduste koostamise pdhimdtetest ja
nende installeerimist serverisse, {ilevaate veebirakenduste programeerimisest, tutvustab
skriptikeskkonda ASP ja PHP.

2. Nouded mooduli alustamiseks

Lébitud dppekava, milles omandatud teadmised erialasest programmeerimise ja klient-server
rakenduste alustest.

Labitud “Objektorienteeritud programmeerimise (OOP) alused (java vdi .net baasil).”

3. Oppesisu

3.1. INTERNETITEENUSED. IP aadressid. Aadressi selgitamine. Domeeninimede siisteem.
Elektronpost, FTP, uudisgruppid, WWW teenused.

3.2. VEEBIRAKENDUSTE KOOSTAMISE TEHNOLOOGIAD JA VAHENDID.
Veebidokumentide koostamise pohimdtted. Veebidokumenti iilesehitus. HTML pdhimdisted.. CSS
kasutamine. Vormid ja CGI maiste. CGI-protokolli to6pohimdte. CGl-spetsifikatsioon. Andmete
saamine ja edastamine servirisse. CGIl-skriptid. Cookies. CGI, SCGI, FastCGI. SSI — tehnoloogia
pohimdiste. Plokid veebidokumentides. Veebirakendused intranetis. ISAPI rakendused, ISAPI
laiendused. Andmebaasiga veebirakenduse arhitektuur. Uhekihiline veebirakendus. Kahekihilised
veebiinfosiisteemid. Kolmekihilised siisteemid. Mitmekihilised siisteemid. Rakenduse
installeerimine serverisse.

3.3. DUNAAMILISE VEEBIRAKENDUSE POHIMOTTED. Java Script- ja CSS-vahendid
diinaamilise veebisaidi koostamiseks. Veebirakenduste programmerimise keeled. PHP tildmdisted.
PHP-stsenaariumid. MySQL andmebaaside kasutamine. Turvalisuse meetodid. Rakenduskeskkonna
ASP modiste. ASP skriptid . ASP rakendused . ASP objektid Veebirakenduse loomine XML abil.
3.4. VEEBIRAKENDUSTE SAADE JA TOETAMINE. Veebirakenduste iilespaneku eriomadused.
Rakenduse turvalisuse pohimotted. SSL/TLS protokollid.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e veebirakenduse tildist to6pohimatet;
internetvdrgu teenuseid,
veebirakenduste koostamise pdhimotteid ja tehnoloogiaid;
iihe-, kahe-, kolme- ja mitmekihiliste veebirakenduste siisteemide erinevust;
kliendi- ja serveripoolseid skripte;
veebiserveri laienduste pdhimatteid;
e veebirakenduse turvamise pohimotteid.
Opija oskab
e kasutada veebirakenduste loomise vahendeid javeebirakenduste keeli;
e installeerida veebirakendust serverisse;
e koostada veebirakendusi, mis sisaldavad diinaamilisi elemente (DHTML, Java jne);
e kasutada serveripoolseid skriptimiskeeli.
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5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad opiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused,
audio-, video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab
valiku lahti ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult
edastada.
5.2. moodulite teemade dppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku
tooga alljargnevatel teemadel:

e veebirakenduste koostamise pohimotete tundmist;

e veebirakenduse turvalisuse pohimdtete tundmist;

e veebirakenduste programmeerimise oskust;

e veebirakenduste loomise vahendite kasutamist.
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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VALIKOPINGUD

8. RAKENDUSTE TUUBID 10N (1T/)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised erinevatest tarkvararakenduste
arhitektuuridest, -kasutusvaldkondadest ja nende omadustest ning oskused tuvastada
tarkvaralahenduse tehnilise kirjelduse pohjal tarkvararakenduse arhitektuur voi soovitada
lahtetilesande pohjal sobivat arhitektuuri.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Lébitud dppekava, milles omandatud teadmised erialasest programmeerimise alustest.

3. Oppesisu

3.1. RAKENDUSTE ARHITEKTUURID. Mainframe ja terminal. Desktop lahendus.
Klient-server (Client-Server). Veebilahendus (Web Application). P2P (Peer-To-Peer). Smart
Client / Rich Client. Uhekihiline arhitektuur. Kahekihiline arhitektuur. Mitmekihiline
arhitektuur. SOA — teenustepohine arhitektur.

3.2. TARKVARARAKENDUSE TUUBID. Interpreteeritavad rakendused. Kompileeritud
rakendused. Firmware (nt. BIOS). Laademoodul (Executable). Ajur (Driver). Teek (Library).
Komponent (Component). Add-In / Plug-In. ActiveX. Java Applet. Virtuaalmasinatel
tootavad rakendused (Java, .NET).

3.3.  RAKENDUSTE KASUTUSVALDKONNAD. Viikesed ja keskmised rakendused.
Suured (Enterprise) rakendused (telekommunikatsioon, pangandus ja finants, logistika).
Multimeedia rakendused (audio, video, pildid, interaktiivsus). Reaalajasiisteemid
(todstusautomaatika, robootika).

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e rakenduste arhitektuuride eriparasid, rohuasetusi, omadusi, eeliseid ja puudusi;
e rakenduste kasutusvaldkondade eripérasid ja r6huasetusi.
Oppija oskab
e tuvastada lihtsama tehnilise kirjelduse pdhjal rakenduse arhitektuuri omapérasid;
e soovitada lihtsama iilesandepiistituse pohjal rakendusele sobivat arhitektuuri.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - opetaja valib hinnatavad Spiobjektid (kirjalikud t66d, suulised
esitused, audio-, video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd
jne) ja kirjutab valiku lahti ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi
suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulite teemade dppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus suulise
arvestusliku tooga alljargnevatel teemadel:

e erinevate rakenduste arhitektuuride tundmist;

e crinevate tarkvararakenduste tiitipide tundmist;
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvdttev
hinne.
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[l LISAD
LISA 1 KUTSEHARIDUSLIK LOPUEKSAM

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija siivendab erialaseid teadmisi ja oskusi ning suudab kriitiliselt
ennast hinnata arvutiteaduste valdkonna td6tajana, arendab kestvat dpivalmidust, tdiendab
oma IKT (info- ja kommunikatsioonitehnoloogia) alaseid oskusi ja teadmisi, informatsiooni
hankimise, siistematiseerimise, kriitilise hindamise, t66tlemise, kasutamise oskusi t66
arendamiseks, uute teadmiste tootmise oskusi, suulise ja kirjaliku kommunikatsiooni,
esitlemis- ning koostdooskusi, tugevdab sidemeid valdkonna tooeluga, kasutab
ettevottepraktikal saadud kogemusi t60 planeerimisel ja ldbiviimisel, parandab oma vdimalusi
tooleasumiseks multimeediumi erialal.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Oppekava on ldbitud tdies mahus.

3.0ppesisu

3.1. Tarkvara arenduse tugitehniku eriala 1opueksam koosneb teoreetilisest osast ja praktilisest
toost.

3.2. TEOREETILINE OSA.

Teoreetiline osa koosneb moodulites esitatud teemade ulatuses teooriat ja terminoloogiat
kasitlevatest kiisimustest. Teoreetilise osa voib asendada kutseeksami ,,IT spetsialist I’ voi
1T spetsialist II” sooritamisega.

3.3. PRAKTILINE TOO

Praktiline t606 koostatakse moodulites esitatud oskuste pohjal. Praktilise osa teostamine on kas
andmebaasi halduse voi tarkvara arendusega seotud projekti meeskonnas osalemine voi
vastava andmebaasi vdi tarkvara kasutusjuhendi koostamine toetudes
dokumenteerimismoodulis dpitud teadmistele ja oskustele.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e erialast terminoloogiat;
e pohimodisteid,
e meeskonnatdo pohimotteid.
Oppija oskab
e teadmisi siistematiseerida;
e kasutada dppet66 kéigus ning praktikal omandatud teadmisi ja oskusi;
e suuliselt ja kirjalikult ennast viljendada.

5. Hindamine
5.1.Hinnatakse:

e t00 vastavust teemale

e 00 sisu

e analiiiisioskust

e 15putdd vormistust
5.2. Kutsehariduslik 16pueksam loetakse sooritatuks kui teoreetilise osa digete vastuste maér
on vihemalt 60% ja praktilise t00 sooritamisel on saavutatud vdhemalt hindekriteeriumile
,,;ahuldav ” vastav tulemus.
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5.3. Kutsekvalifikatsiooni I taseme tdendamiseks tuleb taotlejal sooritada EUCIP baastaseme
iiks vabalt valitud eksam.

Kutsekvalifikatsiooni II taseme tdendamiseks tuleb taotlejal sooritada EUCIP baastasemel
kolm eksamit.

Juhul tarkvara ja andmebaaside halduse eriala 1dpetaja ei soorita edukalt EUCIP-
kutseeksamit, sooritab 10petaja koolisisese eksami, mille teemad ja maht on samad kui
EUCIP-kutseeksamil kuid eksami sooritamisel EUCIP-sertifikaati ei omistata.
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LISA 2 OPPEKAVAGA SEONDUVA OPPEBAASI KIRJELDUS

Antud eriala 6petamiseks on Narva Kutseoppekeskuses olemas:

oppeklassid teooriadppeks

keelteklass ja arvutiklass keelte dppimiseks

raamatukogu - iseseisva t66 osakaalu suurendamiseks, dpilaste t6dde séilitamiseks,
Opetajate poolt koostatud metoodiliste materjalide sdilitamiseks

kolm kaasaegset arvutiklassi teooria- ja praktikadppeks

kaasaegse seadmestusega arvutilabor praktiliste toode tditamiseks

Interneti piisitihendus

Arvutid (60 tk)

Pentium 4 2.66GHz, RAM 1 Gb, Radeon 9800 Pro, Creative Audigy 2 ZS, HDD 80
Gb, DVD-R, CD-RW, SyncMaster 957MB 19",

Videoprojektor

3M MP 7750

Skanner

Canon Canoscan 5200F

Wireless link

BUFFALO AirStation WHR —HP G54 High-Power

Printer

HP LaserJet 1320tn

Tarkvara

Windows XP Professional
Windows 7

Windows 2003 Server

MS Office 2003 Professional

MS Office Visio 2003 Professional
Novell Suse Linux 9

1- stPage

AutoCAD 2007

Microsoft Visual Basic Express Edition 2005
Adobe CS4

Adobe Acrobat 6.0 Professional
ABBYY FineReader 7.0
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