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1. ULDOSA

1.1 OPPEKAVA KOOSTAMISE ALUS

Narva Kutsedppekeskuse kutsedpe keskhariduse baasil Multimeedium Oppekava on koostatud 22.
jaanuari 2009.a. haridus- ja teadusministri midrusega nr. 9 kinnitatud Multimeediumi riikliku dppekava,
Infotehnoloogia ja Telekommunikatsiooni Kutsendukogu 24. aprilli 2004.a. otsusega nr.8 kinnitatud
Infotehnoloogia spetsialist I ja II kutsestandardi, EUCIP baastaseme O&ppekava, ESF projekti
,,Kutsedppeasutuste Oppekavade arendus” raames véljatootatud Arvutiteaduste dppekavade Oppesisude ja
REKKIi dppekava koostamise juhendi alusel.

1.2 OPPEKAVA EESMARGID JA ULESANDED

Kéesolev dppekava on Narva Kutsedppekeskuse Multimeediumi eriala kutsedpe keskhariduse baasil
Opetamise alusdokument.

Multimeediumi dppekavaga kehtestatud kutsedppe eesmirk on voimaldada dppijal omandada teadmised,
oskused ja hoiakud to6tamiseks multimeediumi tooteid ja teenuseid pakkuvates ning kasutavates
ettevotetes (tarkvaratootjad, audiovisuaalse meedia tootjad jne) ning luua eeldused dpingute jatkamiseks ja
elukestvaks dppeks.

Multimeediumi dppekavaga kehtestatud kutsedppe tilesanneteks on ette valmistada selline to6taja, kes:
e viadrtustab oma kutseala ning arendab oma kutseoskusi;
e oskab oma t66d planeerida, teostada, hinnata ja arendada;
e oskab iseseisvalt rakendada oma kutse- ja erialaseid teadmisi ning oskusi erinevates
tooolukordades;
on orienteeritud heade Opi- ja tootulemuste saavutamisele;
vastutab enda ja kaastootajate turvalisuse eest, tuleb toime ohuolukordades;
tootab oma tervist ja keskkonda sééstes;
oskab teha eetilisi ja seaduspiraseid valikuid ning on vastutusvdimeline;
omab suhtlemis-, analiiiisi ja teabe hankimise oskust ning valmisolekut meeskonnatdoks.

1.3 NOUDED OPINGUTE ALUSTAMISEKS

Multimeediumi eriala dppekava alusel vdib asuda oppima isik, kellel on omandanud keskharidus.
Vastuvott toimub vastavalt Narva Kutsedppekeskuse vastuvotueeskirjadele.

Narva Kutsedppekeskusesse astumiseks tuleb esitada:
isiklik avaldus;

haridust tdendava dokumendi originaal;
passikoopia;

arstitdend;

3 fotot



Opilasel on soovitav omada suunamiskirja mdnest antud eriala ettevottest voi asutusest.

Vastuvott Narva Kutsedppekeskusesse toimub kutsesobivusvestluse alusel. Vastuvotu viib 1ébi ja teeb
vastavad otsused vastuvotukomisjon. Vastuvoetavate Oppurite arv Narva Kutsedppekeskuses Opetatavale
Multimeediumi erialale kinnitatakse Narva Kutsedppekeskuse direktori kdskkirjaga.

Vilismaalaste ja kodakondsuseta isikute dppima asumine on reguleeritud Eesti Vabariigi Valitsuse
oigusaktidega.

1.4 OPPEKAVA STRUKTUUR

Nominaalne dppeaeg 2 dppeaastat (80 dppeniddalat). Upe oppenidala pikkuseks on 40 tundi, mis sisaldab
nii teoreetilist kui ka praktilist dpet ja iseseisvat tood. Oppekava on iiles ehitatud moodulsiisteemis.

Moodulite jarjestust voib muuta voi Opetada paralleelselt, kuid tuleb arvestada eriala dpetamise loogilist
ilesehitust.

Isikuomadusi kujundatakse ja arendatakse kogu dppeprotsessi ajal.

1.4.1. Moodulite/iildharidusainete nimetused ja mahud

Nr. Mooduli nimetus Teoreetiline | Praktiline ope| Kokku
ope koolis [koolis/praktika
ettevottes

Uldépingud

Sissejuhatus kutsedpingutesse
Majanduse alused

Ettevotluse alused

Oiguse alused

IT digus

Erialane inglise keel
Tooohutus ja -tervishoid
Kommunikatsioon
Projektijuhtimise alused

10. |Kontorit6o tarkvara 2
11. |Rakendusmatemaatika

12. |Erialane fiitisika

Pohiopingud

13. |Arvutite riistvara alused

14. |Arvutite lisaseadmed

15. |Operatsioonisiisteemide teooria alused
16. |Andmebaaside alused

17. |Programmeerimise alused

18. |Andmeturbe alused

19. |Infosiisteemi elutsiikkel

20. |Arvutigraafika 2
21. [Kolmemodtmelise arvutigraafika (3D) 2
alused

Al E A Rl Pl el Eo
el Ll B LN D el el el e

[\

N AN e N e N e e e e

p—

DO [ = [ DY | = | bt [ ot [ et

N[N — N[N ===




22. |Animatsiooni alused 2 2

23. |Veebiarendus 2 2 4

24. |Video ja helindamise alused 1 2 3

25. [Multimeediumi toote disain 3 3 6
Spetsialiseerumisopingud

26. |Video ja helindamise voi 2 8 10
Veebispetsialist
Valikopingud

27. |Helitehnika kasutamine 1 1

28. |Helisalvestus 1 1 2

29. Digitaalfotograafia 1 1
Kutsehariduslik 16pueksam 1 1
Eriala koolis kokku 36 24 60
Praktika ettevottes 20 20
Kokku o6pingud 36 44 80




1.4.2. Oppeaja jaotus dppekavas

I oppeaasta |II oppeaasta | Kokku
Nr. | Mooduli nimetus T|P KH|T|P K|HT|P KH
Uldépingud
L. Sissejuhatus kutsedpingutesse I IK I 1K
2. Majanduse alused I HEKp K
3 Ettevotluse alused ! LK) K
4 Oiguse alused ! LK) K
5. IT igus 1 1|K| 1 1K
6. Erialane inglise keel 2 2|k 2 2K
7. Tooohutus ja -tervishoid ! K ! K
8. Kommunikatsioon b2z kb 1y 2)K
2| Projektijuhtimise alused I HEKp K
10. Kontorit6o tarkvara 2| 2|k 2| 2K
. Rakendusmatemaatika 2 2\K 2 2K
12. Erialane fiiiisika I IK ! 1K
Pohiopingud
13. | Arvutite riistvara alused 1 1K 1 1K
14.| Arvutite lisaseadmed 1 1K 1 1K
15. | Operatsioonisiisteemide teooria 1 1K| 1 1K
alused
16. | Andmebaaside alused 1] 1] 2(K 1] 1] 2|K
17. | Programmeerimise alused 2 2K 2 21K
18. | Andmeturbe alused 1 1|K| 1 1K
19. | Infosiisteemi elutsiikkel 2 2/K| 2 21K
20. | Arvutigraafika 21 2K 2] 2|K
21. | Kolmemootmelise arvutigraafika 2 2/K| 2 21K
(3D) alused
22.| Animatsiooni alused 2 2/K| 2 21K
23.| Veebiarendus 21 2] 4K 21 2] 4/K
24.| Video ja helindamise alused 1] 2] 3|K 1] 2 3|K
25. | Multimeediumi toote disain 3| 3] 6/K 3] 3] 6/K
Spetsialiseerumisopingud




26. | Video ja helindamise voi 21 8|10/K| 2] 8|10(K
Veebispetsialist
Valikopingud
27. | Helitehnika kasutamine 1| 1K 1| 1K
28. | Helisalvestus I[1]2(K|1]1] 2|K
29. | Digitaalfotograafia 1] 1K 1| 1K
Kutsehariduslik 1opueksam 1 1 E| 1 1 E
Eriala koolis kokku 181230 181230 36|24|60
Praktika ettevottes 1010 10(10 | K 20120 K
182240 18 (2240 36|44 80

Kokku o6pingud

H- hindamine, K-kokkuvottev hinne, E- eksamihinne




1.5 PRAKTIKAKORRALDUS

Opilased suunatakse praktikale vastavalt Narva Kutsedppekeskuse praktika korraldusele.

Nii iild-, pohi- kui valikdpingute teoreetilised teadmised seonduvad koolipraktikaga ja teadmiste
kinnistamine toimub koolivilise praktikaga.
Praktika kogukestvuseks on antud erialal 20 dppenédalat, mis jaguneb kaheks praktika etapiks.

1. Praktika eesmirk
Praktikaga taotletakse, et praktika jooksul omandab Oppija vilumuse ja julguse vastaval tookohal tootada.
Multimeediumi eriala praktika kestus on 20 dppenddalat, mis jaguneb kaheks praktika etapiks.

2. Nouded praktika alustamiseks

Enne iga praktikaetapi algust sdlmitakse kooli, dpilase ja ettevotte vahel praktikaleping vastavalt
,,Kutsedppeasutuse seaduses” sitestatud korrale, mis on ettevalmistuseks tulevases tookohas toolepingu
sOlmimisele.

Iga praktikaetapi alguses saab Opilane individuaalse praktikaiilesande. Teadvustamaks praktika eesmérke
ja oodatavat tulemust ning abistamaks ettevottepoolset praktika juhendajat esitab Opilane jirgmised
dokumendid: praktikajuhendi ja dpilase praktikapdeviku, praktikandi iseloomustuse koostamise aluse,
praktika ja opitulemuste hindamisjuhendid.

3. Praktika sisu

Esimese praktikaetapi libimise jdrel Oppija oskab kirjeldada ettevotte tookorraldust, ohutuse ja
tootervishoiu tagamist, teab erinevate ametikohtade todiilesandeid ja vastutusala ettevottes ning tunneb
erialast terminoloogiat ja multimeediumi arendusvahendeid. Oppija oskab analiiiisida olemasolevaid
multimeediumi tooteid, planeerida/kavandada multimeediumi toodet, juhendaja abil tiita ettevotte poolt
antud erialaseid to6iilesandeid.

Teise praktikaetapi libimise jdrel Oppija teab ja tunneb multimeediumi tootele esitatavaid kvaliteedi
noudeid. Oppija oskab leida erialast infot ja juhendmaterjale, kasutada multimeediumi toote loomiseks
vajalikke vahendeid ja juhendaja kaasabil disainida, arendada ning luua multimeediumi toode.

Oppija oskab teha meeskonnat66d ja viia libi eneseanaliiiisi: anda hinnangut oma teadmistele, praktilisele
ettevalmistusele, toimetulekule, uutele teadmistele ja oskustele.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e tookorraldust ettevottes;
e ohutusndudeid ettevottes tootamiseks;
¢ crialaga seotud terminoloogiat.
Oppija oskab
e analiiiisida tookorraldust ettevottes;
¢ juhendaja ndustamisel lahendada talle antud iilesandeid;

Esimese praktikaetapi sooritamise tulemusena kinnistuvad Opilaste teadmised ja praktilised oskused
arvutigraafika, graafilise disaini, reklaami ja fotograafia alal. Praktika vdimaldab Opilastel osaleda
reaalsete graafiliste toodete viljatdotamise protsessis alates planeerimisest kuni projekti realiseerimiseni.
Teise praktikaetapi Oppeaine eduka sooritamise tulemusena tunnevad Opilased helisalvestusega,
audioreklaamide tootmisega ja helivoimenduse kasutamisega tegelevate ettevotete tookorraldust ja

10



oskavad kasutada helisalvestuse, digitaalse helitootluse, helidisaini ja voimendusaparatuuri kasutamise
ning videofilmide helindamise peamisi toovotteid ning omavad sotsiaalseid kogemusi neile pandud rollide
tditmisest ettevottes.

5. Hindamine

Iga praktikaetapi tulemuste hindamisel ldhtutakse allpool esitatud pdhimdtetest.

5.1. Praktika hindamisel voetakse aluseks:
e praktika dokumentide (lepingud, pdevik, ankeedid, praktika aruanne koos lisadega)

vormistamise tdpsust ja digeaegsust,

o tookultuur (todvahendite hoidmise ja hooldamise oskus; tookoha organiseerimine, t60
korraldamine oskus) ja tddsse suhtumine;

materjalide tundmine ja valikuoskus;

toode tehnoloogilise jarjekorra tundmine ja jargimine;

Oigete toovotete valdamine;

praktika jooksul tdidetud todiilesannete tditmise hulka, kvaliteeti,

ettevottepoolse juhendaja antud hinnangut praktikandi toole,

Oppija reaalset osalemist praktika Gppetdos (pohjuseta puudumised)

edukat praktikaaruande kaitsmist

5.2. Praktika hinne kujuneb:
® 40% ulatuses praktika ettevottepoolse juhendaja esitatud iseloomustuses toodud hinnangust,
® 30% ulatuses Opilase individuaalse praktikaiilesande pohjal koostatud praktikaaruande hindest;
® 30% ulatuses praktika aruande kaitsmisel saavutatud tulemustest.
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1.6 SPETSIALISEERUMISVALDKONDADE KIRJELDUS JA SISU

Narva Kutsedppekeskuse multimeediumi Oppekava sisaldab kaks spetsialiseerumisvaldkonda ehk
spetsialiseerumismoodulit (kooli valik):

1. Video ja helindamine 10 on

ja

2. Veebispetsialist 10 on.

Multimeediumi dppekava omandava dppegrupi jagunemine spetsialiseerumisgruppidesse toimub teisel
oppeaastal iga konkreetse opilase kirjaliku sooviavalduse alusel. Opilased esitavad
spetsialiseerumisvaldkonna valiku avalduse osakonnajuhataja nimele esimese dppeaasta jooksul Narva
Kutsedppekeskuse poolt kehtestatud tihtajaks.

Spetsialiseerumisvaldkonndade moodulid on Narva Kutsedppekeskuse multimeediumi dppekavas jaotatud
vastavalt riiklikule multimeediumi dppekavale kisitletavate teemade kaupa osadeks, mooduli koondhinne
moodustub teemade hinnete alusel. Teemasid vdivad kisitleda erinevad dpetajad.

Spetsialiseerumisvaldkonnad késitlevad jargmisi teemasid:

1.Video ja helindamine:

helindamine, helioperaatori t60, video reZii ja montaaZ, videooperaatori t00, voogmeedia, valmistoote
loomine, audiovisuaalse materjali digiteerimine ja arhiveerimine.

Opetusega taotletakse, et &ppija teab ja tunneb helistuudio konfiguratsioone, stuudioaparatuuri,
helisalvestusseadmeid, mikrofone, helidisaini, helirezii, akustika ja videomontaazi pohimdtteid, heli- ja
videooperaatori to6 pohimdtteid, CD ja DVD valmistamise tehnoloogiat, voogmeedia pohimdtteid,
audiovisuaalse materjali digiteerimise ja arhiveerimise pohimotteid ja vajadust, video- ja helimaterjalide
arhiveerimisega seotud digusakte. Mooduli ldbimisel dppija oskab kasutada video- ja helitodtlusvahendeid
(riist— ja tarkvara), planeerida salvestust, heli ja videot salvestada ning vajadusele vastavalt t6odelda,
siinkroniseerida ja kokku monteerida, salvestada heli- ja videomaterjali valmistootena erinevatele
andmekandjatele, heli- ja videomaterjali voogesituseks ette valmistada ning digiteerida analoogvideot ja —
heli.

Video ja helindamise valdkonna teemad on:

1. Helindamine 2 0n
2. Helioperaatori t66 1 on
3. Video reZii ja montaaZz 3 on
4. Videooperaatori t60 1 on
5. Striimingmeedia 1 On
6. Valmistoote loomine 1 on
7. Audiovisuaalse materjali digiteerimine ja arhiveerimine 1 On

2. Veebispetsialist:

Serveripoolsete veebirakenduste programmeerimine, kliendipoolsete veebirakenduste programmeerimine,
veebitehnoloogiad, veebikujundus.

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb kliendi- ja serveripoolsete rakenduste vdimalusi ja ohtusid,
relatsiooniliste andmebaaside iilesehitust ning tahtsamaid SQL kisklusi, Opitud programmeerimiskeelte
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pohireegleid, veebilehe DOMiga suhtlemise voimalusi, XMLi pohireegleid ja voimalusi, namkasutatavaid
veebitehnoloogiaid, nende vdimalusi ja probleeme, veebiserverite toopohimotteid ning
eadistamisvoimalusi, voimalusi veebikujunduse 16ikumiseks, W3C poolt soovitatud veebistandardeid,
erinevate veebilehitsejate isedrasusi ja veebilehe kasutatavuse mojureid. Mooduli 1dbimisel dppija oskab
paigutada olemasolevad andmed relatsioonilisele baasile sobivale kujule (III normaalkuju), koostada ja
kujundada andmebaasile veebiliidese, korraldada autentimist ja autoriseerimist, juhendi jirgi paigaldada
veebirakenduse, aru saada avatud ldhtekoodiga andmebaasipdhise veebirakenduse iilesehitusest, teha
rakenduses muutusi vihemalt kasutajaliidese osas, luua etteantud eeskirja jirgi arvutavaid kalkulaatoreid
(tagasimakse, elektri hind jne), kontrollida sisendandmete vastavust lubatule, koostada kihtide abil
meniiiisid ja muid abivahendeid, kohandada eelnevalt valmistatud skripte vastavalt vajadusele, luua XML
kujul andmete pdhjal veebiviljundi, luua interaktiivseid graafilisi rakendusi, kasutada Java voimalusi
rakenduste loomisel, kasutada Flashi abimaterjale ning nende abil rakendusi kokku panna ja kohandada,
koostada ja kohandada lihtsamaid CGI rakendusi, paigaldada veebiserverit, analiiiisida olemasolevaid
veebilehistuid, leida kavandist vajalikke andmeid (virv, Srift, teksti suurus jne) ja viia etteantud kavandit
veebikujule.

Veebispetsialisti valdkonna teemad on:

1. Serveripoolsete eebirakenduste programmeerimine 20n
2. Kliendipoolsete veebirakenduste programmeerimine 4 on
3. Veebitehnoloogiad 2 0n
4. Veebikujundus 2 on
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1.7 VALIKOPINGUTE VALIKU VOIMALUSED JA TINGIMUSED

Lisaks kohustuslikele pohidpingute moodulitele on Narva Kutsedppekeskuse multimeediumi dppekavasse
liillitatud riikliku Oppekava moodulid jargmises valikus, mis toetavad ja laiendavad kutseoskusi.

Helitehnika kasutamine 1 6n
Helisalvestus 2 On
Digitaalfotograafia 1 on

1.8 ULDISED HINDAMISE POHIMOTTED

Hindamise eesmirk
Teadmiste ja oskuste hindamise eesmirk on:
1) anda tagasisidet opilase dpiedukusest ja toetada Opilase arengut;
2) suunata Opilase enesehinnangu kujunemist;
3) innustada ja suunata Opilast sihikindlalt Sppima;
4) suunata Opetaja tegevust Opilase Oppimise ja individuaalse arengu toetamisel.

Teadmiste ja oskuste hindamise korraldus
Opilase teadmisi ja oskusi hinnatakse dpilase suuliste vastuste, kirjalike ja praktiliste toode alusel,
arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust dppekavas esitatud nduetele.
Hinnatakse teadmiste ja oskuste omandatust, teadmiste ja oskuste ulatust, digsust, esituse tdpsust ja
loogilisust ning rakendamise iseseisvust; Opilase suutlikkust oma teadmisi ning oskusi suuliselt ja
kirjalikult véljendada, vigade arvu ja liiki, praktilise t60 teostust.
Hinnatakse numbriliselt (hinne) voi sonaliselt (hinnang).
Opitulemuste hindamine jaguneb:
1) Opiprotsessi hindamine (protsessihinne);
2) arvestuslik hindamine (arvestuslik hinne);
3) kokkuvottev hindamine (kokkuvottev hinne);
4) eksami hindamine (eksamihinne).

Opiprotsessi hindamine on iiksiktulemuste hindamine. Opiprotsessi hindamisel arvestatakse dpilase
arengut ja nOutavaid Opitulemusi. Protsessihinnete alusel vOib vilja panna osa arvestuslikke hindeid.
Arvestuslik hindamine on dpitulemuste hindamine mooduli teemade ldbimise jarel. Arvestuslik
hindamine peab toetama mooduli eesméirkide saavutamist. Arvestuslikult hinnatavate dppeiilesannete
tditmine on koigile dpilastele kohustuslik.

Kokkuvéttev hindamine. Opilase Spitulemusi hinnatakse kokkuvétvalt aasta- ja moodulihinnetega.
Praktika hinnatakse nende moodulite osana, milles see sisaldub. Kui praktika on eraldi moodul, hinnatakse
see eraldi.

Kutsehariduslike lIopueksamite hindamisel hinnatakse nii eksamiprotsessi kui 16pptulemust.
Hinded viiepallisiisteemis

Hindega «5» («véga hea») hinnatakse suulist vastust (esitust), kirjalikku voi praktilist tood, praktilist
tegevust voi selle tulemust (edaspidi dpitulemus), kui see on tdiel mééral dppekava nduetele vastav. Kui
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opitulemuse hindamisel kasutatakse punktiarvestust, hinnatakse dpitulemust hindega «5», kui dpilane on
saanud 90-100% maksimaalselt voimalikust punktide arvust.

Hindega «4» («hea») hinnatakse dpitulemust, kui see on iildiselt dppekava nduetele vastav, kuid pole
tdielik voi esineb vdiksemaid eksimusi. Kui dpitulemuse hindamisel kasutatakse punktiarvestust,
hinnatakse Opitulemust hindega «4», kui Opilane on saanud 70-89% maksimaalselt voimalikust punktide
arvust.

Hindega «3» («rahuldav») hinnatakse dpitulemust, kui see on iildiselt dppekava nduetele vastav, kuid
esineb puudusi ja vigu. Kui dpitulemuse hindamisel kasutatakse punktiarvestust, hinnatakse opitulemust
hindega «3», kui opilane on saanud 45-69% maksimaalselt voimalikust punktide arvust.

Hindega «2» («puudulik») hinnatakse dpitulemust, kui see on osaliselt ppekava nduetele vastav, esineb
olulisi puudusi ja vigu. Kui Opitulemuse hindamisel kasutatakse punktiarvestust, hinnatakse opitulemust
hindega «2», kui dpilane on saanud 20—44% maksimaalselt voimalikust punktide arvust.

Hindega «1» («nork») hinnatakse dpitulemust, kui see ei vasta dppekava nduetele. Kui dpitulemuse
hindamisel kasutatakse punktiarvestust, hinnatakse opitulemust hindega «1», kui dpilane on saanud 0—
19% maksimaalselt voimalikust punktide arvust.

Praktika hindamise kriteeriumid méaaratletakse 1dhtudes kasina, rahuldava, hea ja viga hea
oskuse tasemetest:

e VAGA HEA (hinne ,5”): Opilane oskab teadlikult valida t66s sobivaimad toomeetodid,
toovahendid ning kasutada toovotteid oigesti. Ta toimib aktiivselt ja motiveeritult erinevates
toosituatsioonides, meeskonnatoos ja sidusrithmades. Ta oskab leida uusi lahendusi ja lahendada
probleemsituatsioone. Opilane suudab iseseisvalt tootada. Oskab analiiiisida oma t66d,
tookeskkonda, tooohutust, analiiiisida ja arendada ennast mitmekiilgselt, toimimaks muutuvates
olukordades. Opilane oskab hinnata erialase informatsiooni igsust ja usaldusviirsust. Ta oskab
siistematiseerida, voOrrelda ja analiiiisida hangitud teadmisi ja toodelda neid oma t60s
kasutatavateks, votta vastu otsuseid. Opilane oskab tootades arvestada tookoha eripirasid, tajub
oma td0d osana ettevotte toost ja ettevotet osana toimimiskeskkonnast.

e HEA (hinne ,4”): Opilane oskab kasutada toomeetodeid, toovahendeid jm. Suudab toimida
erinevates situatsioonides ja meeskondades, kasutada omandatud oskusi ja t6oga seotud teadmisi
uutes situatsioonides. Ta oskab siistematiseerida, vorrelda ja analiiiisida hangitud teadmisi ja
toodelda neid kasutatavaks oma t66s. Opilane oskab kohaldada eeskirju ja juhendeid erinevates
situatsioonides ja jirgida tooohutusndudeid. Opilane tdidab talle antud iilesanded iseseisvalt ja
hindab enda t66 tulemusi objektiivselt. Ta oskab hinnata informatsiooni digsust ja usaldusvadrsust.
Oskab esitada tooga seotud probleeme kirjalikult-joonistena, skeemidena.

¢ RAHULDAV (hinne ,,3”): Opilane on vdimeline toole asuma opitud kutsealal, hoolimata
moningate todoskuste ja todga seotud teadmiste puudulikust valdamisest. Opilane valdab
lihtsamaid toomeetodeid. Tuleb toime tuttavates todsituatsioonides ning oskab kasutada todoskusi
ja todga seotud teadmisi harjutussituatsioonides. Ta tdidab korraldusi ja oskab hinnata enda td66
tulemuslikkust.

e KASIN (hinne ,,2”): Opilane tuleb raskustega toime tuttavates toosituatsioonides. Korduval otsesel
juhendamisel suudab kasutada lihtsamaid to6votteid. Teoreetilised teadmised on linklikud. T66
teostamisel ei jirgi t6ode tehnoloogiast tulenevaid ndudeid. Suhtub t6osse iikskdikselt. Opilane
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eirab todjuhiseid ja ohutusndudeid, on hoolimatu tookaaslaste suhtes. Opilase suhtumine
toovahenditesse ja materjalidesse jdtab soovida.
Opilase jargmisele kursusele iileviimine

Opilased, kes on tiitnud dppekava nduded dppeaasta 15puks, viiakse iile jirgmisele kursusele. Opilase
jargmisele kursusele iileviimise otsustab dppendukogu.
Uleviimine jargmisele kursusele vormistatakse direktori kiskkirjaga.

1.9 NOUDED OPINGUTE LOPETAMISEKS

Opilane on Narva Kutsedppekeskuse 15petanud, kui ta on Libinud kutsedpe keskhariduse baasil 5ppekava
Multimeediumi erialal tdies mahus olles sooritanud kutseharidusliku 16pueksami.

Lopueksam sooritatakse komisjoni ees.

Multimeediumi eriala 16pueksam koosneb teoreetilisest osast (testist) ja praktilisest toost.

1.9.1. Teoreetiline osa (test) koosneb iild- ja pdhidpingute moodulites esitatud teemade ulatuses koostatud
kiisimustest.

1.9.2. Praktilise to6 iilesanne sooritatakse omandatud oskuste pohjal. Opilane peab oskama planeerida
oma tegevusi multimeediumipdhise toote loomisel. Opilane peab oskama hinnata tehtavate toode mahtu ja
tegevusi, kasutada multimeediumi toote loomiseks vajalikke vahendeid, valida diged t6ovotted, kirjeldada
ja pohjendada oma tegevusi, tootada iseseisvalt ja meeskonnas.

1.10 OPPEKAVA KOOSTAJAD

Narva Kutsedppekeskuse Multimeediumi kutsedpe keskhariduse baasil 800n dppekava koostasid Narva
Kutsedppekeskuse Infotehnoloogia ja multimeedia valdkonna kutsedpetajad koostoos dppedirektoriga
haridus- ja teadusministri 22. jaanuari 2009.a. méddrusega nr. 9 kinnitatud Multimeediumi riikliku dppekava,
Infotehnoloogia spetsialist I ja I kutsestandardi, ESF projekti "Kutsedppeasutuse dppekavade arendus” raames
viljatootatud tootamiseks Arvutiteaduste valdkonna dppekavade dppesisude ja REKKi dppekava koostamise
juhendi alusel.
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2. OPEKAVA MOODULITE KIRJELDUSED

2.1 ULDOPINGUD

1. SISSEJUHATUS ARVUTITEADUSTE VALDKONNA KUTSEOPINGUTESSE 10N (1T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab eeldused IKT (info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaalaste)
oskuste ja teadmiste arendamiseks ning edasisteks dpinguteks.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1.ERIALAVALDKONNA TUTVUSTUS. Arvutiteaduste iildine olemus ja valdkondade omavahelised
seosed. Valdkonna elukutsete kuvandid ja vdédrtustamine, kutsestandardid. Erialased infokanalid.
Oppekava sisu ja iilesehitus. Tooturg ja tooandjate ootused. Erialaga seotud ettevottega tutvumine.
Voéimalused haridustee jatkamiseks (elukestev dpe) ja karjddri planeerimine.

3.2.KOOLI TUTVUSTUS JA OPINGUKORRALDUS. Opperiihmaga tutvumine. Kooli tutvustus. Kooli
struktuur. Kooli infosiisteem, e-dppe keskkond. Kooli kodukord. Opilase digused ja kohustused. Opilast
puudutav dokumentatsioon. Tunniplaani koostamise pshimétted. Praktikakorraldus. Oppematerjalid,
nende kittesaadavus. Kooli tugisiisteem, Opilastele pakutavad tugiteenused.

3.3.ERINEVAD OPPEMEETODID. (loengud, seminarid, harjutustunnid (praktikumid), iseseisev to0,
projektitdo, praktika, rithmatdo, e-ope jne). Kirjalike toode (uurimistoo, referaat, praktikaaruanne,
16putdo) koostamise, esitamise ja hindamise kord ning vormistamise nduded.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
° Opitavat eriala, Oppet6o korraldust;
Ooppekava sisu ja iilesehitust;
Oppija digusi ja kohustusi;
kutsestandardi olemust ja kutsendudeid;
erinevaid Oppemeetodeid;
° erialaga seotud ettevotete toimimis- ja tegutsemisvaldkondi.
Oppija oskab
° orienteeruda kutsedppeasutuse Opikeskkonnas ja tegutseda vastavalt kooli sisekorra
eeskirjadele ja kehtestatud nouetele;
° orienteeruda kutsedppeasutuse dpikeskkonnas ja tegutseda vastavalt kooli sisekorra
eeskirjadele ja kehtestatud nouetele;
valida sobivaid dpimeetodeid dppimiseks;
Oppida vastavalt voimetele ja antud Sppeiilesannetele;
koostada ning nduetekohaselt vormistada kirjalikke toid;
hankida ja toodelda erialast informatsiooni;
teadvustada elukestva dppimise tihtsust ja vajadust.
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5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku tooga
alljargnevatel teemadel:
¢ kooli teenindusiiksuste tundmine, kooli infosiisteemi tundmine, kooli kodukorra tundmine, dpilaste
Oiguste ja kohustuste tundmine, opilast puudutava dokumentatsiooni tundmine;
e Jppekiik — aktiivset osalemist Oppekdigul, kirjaliku raporti esitamise koostamist, raporti suulist
ettekanne
e cttekanne rithmatoona — erialase info hankimine ja to6tlemine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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2. MAJANDUSE ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab majandusalased pohimdisted ja saab aru majanduse
seaduspadrasusest ning turumajanduses toimuvatest protsessidest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3 Oppesisu

3.1.MAJANDUSE POHIMOISTED JA POHIPROBLEEMID. Majanduslikud seosed. Ressursid.
Majanduslik stabiilsus.

3.2.EESTI MAJANDUSKESKKOND. Valitsuse roll ja funktsioonid. Maksud, maksusiisteem,
maksustamise pohimotted. Eesti majanduse arengusuunad. Euroopa Liidu roll majanduse suunamisel.
3.3.TURUMAJANDUSE POHIMOISTED. Turumajandus, selle komponendid. Néudmine ja pakkumine.
Turu liigid. Turutasakaal, selle tekkimine. Konkurents. Turu puudulikkus.

4 Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
* majanduse pohimdisteid ja pdhiprobleeme;
¢ Eesti majanduse arengusuundi ithtses Euroopa Liidu majandusruumis;
¢ maksustamise ja rahandusega seotud pohimdisteid;
¢ turumajanduse pohimdisteid;
Oppija oskab
e kasutada majandusalast informatsiooni.

5 Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektitod, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku tooga
alljargnevatel teemadel:

e cttevotluse aluste tundmine

¢ turumajanduse pohikomponentide tundmine

e driplaani elementide koostamine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t606 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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3. ETTEVOTLUSE ALUSED 10N (1T))

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised ja oskused ettevotlusega seotud terminoloogiast,
erinevatest ettevotlusvormidest, driplaani olemusest, majandusarvestuse pohimdistetest, toojouturust.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Majanduse alused.

3. Oppesisu

3.1. ETTEVOTLUSE POHIMOISTED — ETTEVOTLUSKESKKOND. ARIVORMID, BILANSS,
KASUM. Ettevaéte, ettevotlus, ettevotja. Ettevotja isik. Ettevotte funktsioonid. Ettevotete liigitus.
Ettevotluskeskkond. Omandisuhted ja ettevdtlusvormi valik. Arivormide phierinevused. Ettevotte
alustamise pohietapid. Ariseadustik.

3.2. ETTEVOTTE LOOMINE. Uue ettevdtte loomine. Ettevdtte ostmine. Frantsiisimine. Ettevotluse
tugisiisteemid.

3.3. ARIIDEE, ARIPLAAN. Ariidee. Ettevotte missioon. Ariplaani struktuur ja vormistamine. Tooted ja
teenused. Pohitegevusalad. Konkurendid ja nende hindamine. Turusituatsiooni analiiiis. Ettevotte asukoha
analiitis. Ettevotluskeskkonna analiiiis. Finantseerimine ja riskide hindamine.

3.4 ETTVOTTE JUHTIMINE. Juhtimine. Juhtimise funktsioonid. Kvaliteedijuhtimine. Personaliga
seotud kiisimused. Ettevotte edutegurid.

3.5. MAJANDUSARVESTUS. Ettevotte kulud ja tulud. Tekke ja kassapohine raamatupidamine.
Kassapohise raamatupidamise erinevused FIEdele. Palgaarvestus. Ettevotte maksustamine. Ettevotte
pankrott, selle pohjused, pankrotiga seonduvad tegevused. Bilanss, selle struktuur. Kasumiaruanne.
Majandusaasta aruanne.

3.6. HANKED JA LEPINGUD. Hanked, nende ldbiviimise kord. Allhanked. Lepingute sGlmimine.

3.7. TOOJOUTURG. Pakkumine, ndudlus, toojouturu tasakaal. Tootus, selle pshjused, toopoliitika.

4. Hinnatavad opitulemused

Oppija teab ja tunneb
e cttevotlusega seotud pohimdisteid, ettevotluse pohivorme;
e cttevotte loomise pohietappe;
e driplaani olemust ja selle koostamise pohimdtteid;
e cttevOotluskeskkonda mojutavaid tegureid ja riske;
e ecttevOtlust toetavaid tugisiisteeme.

Oppija oskab
e valida tegevuse alustamiseks sobivat ettevotlusvormi;
e piistitada &driideed ja koostada driplaani;
e planeerida ettevotte tegevust;
e analiiiisida valitud tegevusalal ettevotte riskitegureid.

5. Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
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5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6oga
alljargnevatel teemadel:

e cttevOtluse pohimdistete ja pohimotete tundmine;

e cttevOotluskeskkonna analiiiis ja ettevotlusega seotud riskide hindamine;

e iriidee piistitamine ja lihtsama driplaani koostamine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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4. OIGUSE ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija saab aru Eesti Vabariigi digussiisteemi pohiméttest ning omab iilevaadet
olulisematest toosuhteid ja asjaajamist reguleerivatest digusaktidest, millega ta igapédeva to6s voib kokku
puutuda.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. EESTI VABARIIGI OIGUSRUUM. EV seadusandlikud organid Oigusnorm, digusakt Oigusaktide
kehtivus ja avaldamine Oigusaktide leidmine. Euroopa Liidu digusnormid.

3.2.VOLAOIGUS. Miiiigileping, kinkeleping, toovotuleping, iitirileping, liisinguleping, kiendusleping ja
laenuleping.

3.3.ARIOIGUS. Ettevétte asutamine, tegutsemise pohialused ja 1dpetamine, driregister. Patendid.
3.4.TOOOIGUS. Olulisemad seadused, mis reguleerivad toosuhteid. Avalik teenistus. To6lepingu olemus,
kohustuslikud tingimused T60lepingu tihtaeg, méiratud ja méddramata todaeg Katseaeg, selle eesmirk,
osapoolte odigused. Toolepingu muutmine, Iopetamine, poolte digused ja kohustused. ToOvOtu-,
kidsundusleping ja toolepingu erinevused. T60 ja puhkeaja seadus — normtddaeg, summeeritud tdodaja
arvestus Puhkuste liigid, kestvus, puhkusetasu. Ravikindlustus, toovoimetusleht, toovoimetushiivitis.
3.5.KARISTUSOIGUS. Viirteod ja kuriteod.

3.6. KOHTUSUSTEEM. Kohus, kohtu liigid. Kohtu korraldus. Advokaat.

3.7.NOTAR. Notariteenused, notari roll

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e Eesti Vabariigi digussiisteemi;
e olulisemaid toosuhteid reguleerivaid seadusi;
® (tO0OvOtja ja todandja digusi ja kohustusi;
e kohtusiisteemi iilesehitust, notari rolli.
Oppija oskab
e Jeida ja tdlgendada digusakte;
¢ hinnata t66lepingu vastavust seaduse nduetele.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6dga
alljargneval teemal:

e seadusandluse pohimdistete tundmine

e toosuhetega seotud seadusandluse kasutamine

5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t606 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.

22



5.1T OIGUS 10N (1T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab pohiteadmised IT valdkonna diguskaitsest ja seadustest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Labitud moodul: diguse alused.

3. Oppesisu

3.1.3.1. IT VALDKONNA OIGUSKORRALDUS . IT valdkonna &igusaktid. Riigi teataja. Avaliku teabe
seadus. Kontrolli- ja jarelvalveasutused.

3.2. INFOUHISKONNA TEENUSED. Infoiihiskonna teenuse seadus

3.3. IT LEPINGUD. IT-lepingute koostamise pohimdtted. Sanktsioonid lepingutes. Lepingute
rakendamine. IT to6lepingud. Vastutus. Konkurentsikeeld. Voladigusseaduse vastavad sitted.

3.4. KUTSE-EETIKA. Head tavad.

3.5. ISIKUANDMETE KAITSE. Delikaatsed isikuandmed. Privaatsus. Isikuandmete kaitse seadus.
3.6. ANDMEKOGUD. Andmekogude moodustamine ja registreerimine. Andmekogude seadus.
3.7. DIGITAALALLKIRI. Elektrooniline identiteet. Digitaalallkirja seadus.

3.8. AUTORIOIGUSED. Varalised digused. Oiguste kaitse. Autoridiguse seadus. Litsentsid.

3.9. IT KURITEGEVUS. Tarkvarapiraatlus. Karistused. Karistusseadustiku vastavad sitted.

3.10. TARKVARA OIGUSKAITSE. Kaubamiirk, selle taotlemine. USA tarkvarapatentide siisteem.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e [T valdkonna digusakte;
¢ isikuandmete kaitse ja autoridiguste tagamist;
e seadusvastase tegevuse ohte;
e kutse-eetika védirtusi.
Oppija oskab
e Jeida kehtivaid IT valdkonna digusakte;
e tegutseda vastavalt seadusandlusele.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6dga
alljargneval teemal:

e IT valdkonna digusaktide tundmine

e IT todlepingute sOlmimise, muutmise ja ldpetamise tundmine

¢ andmekogude moodustamise ja registreerimise tundmine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t606 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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6. ERIALANE INGLISE KEEL 20N (2T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised ja oskused tulemaks toime inglise keelega erialases
tookeskkonnas.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. ARVUTIKASUTUS. Failihaldus. Tekstito6tlus. Tabeltootlus. Esitlus. Interneti kasutamine.
3.2.PROJEKTITOO. Projektitot meetod. Projekti planeerimine, pohimétted, ajajuhtimine, infovahetus,
meeskond, teostamine, tulemuslikkus.

3.3.IT OIGUS. Isikuandmete kaitse. Andmekogud. Digitaalallkiri. Autoridigused. IT kuritegevus. IT
lepingud. Kutse-eetika.

3.4.ARVUTITE RIISTVARA. Arvuti ehitus. Protsessorid. Emaplaadid. BIOS. Milud. Kovakettad.
Andmekandjad. Videokaardid. Helikaardid. Korpused. Sisendseadmed. Viljundseadmed. Monitorid.
Videoprojektor. Kdlarid ja mikrofonid. Milukaardid.

3.5.0PERATSIOONISUSTEEMID. Operatsioonisiisteemi eesmiirk ja iilesanded. Operatsioonisiisteemide
tiitibid, versioonid. Tookeskkonnad. Rakendusprogramm ja operatsioonisiisteem. Kasutajad.

3.6. ARVUTIGRAAFIKA. Arvutigraafika pohimdisted. Virvusopetus. Rastergraafika, vektorgraafika.
Pilditootlus.

3. 7.MULTIMEEDIUM. Multimeedium. 3D, veeb, animatsioon, video ja heli.

4. Hinnatavad opitulemused
Euroopa Noukogu keeleoskustaseme siisteemis on saavutanud erialases ja majandusalases inglise keeles
taseme B1.
Oppija teab ja tunneb
e crialast terminoloogiat;
Oppija oskab
¢ liihidalt pohjendada ja selgitada oma seisukohti;
e edasi anda sisu erialases vestluses;
¢ koostada adekvaatselt oma erialaga seonduvaid inglikeelseid tekste ja dokumente.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus suulise arvestusliku todga
alljargnevatel teemadel:

¢ eriala pohiterminoloogia tundmine ja kasutamine

e cerialast rddkimine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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7. TOOOHUTUS JA -TERVISHOID 10N (1T/)

1. Oppe-eesmiirgid
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised tookeskkonnast, tooohutust ja todtervishoidu
reguleerivast seadusandlusest, ohuteguritest, operatiivsest kiditumisest ohuolukorras ning oskuse osutada

esmaabi.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad

1. Oppesisu

3.1. TOOKESKKOND. Ohutegurid. Té6ohutuse ja todtervishoiualane seadusandlus. Toédandja ja to6votja
digused, kohustused ja vastutus. Too0nnetused ja kutsehaigestumine. Onnetusest teavitamine.
Tootervishoiu ja tooohutuse korraldus. Tookeskkonnavolinik. Riiklik jarelevalve.

3.2.TOOOHUTUS. Kuvariga todtamise tostervishoiu ja tooohutuse nduded. Nouded tockeskkonnale ja
tookohale. Tookeskkonnaalased ohumirgid ja ohumirguanded. Ergonoomia. Ulekoormuste viltimine.
Tervisekontroll.

3.3.TOOTERVISHOID. Arvutitodé mdju tervisele (tugi- ja liikumisaparaadi hiired, mdju silmadele, stress,
peavalu). Kontoritehnika seadmete kasutamisega seotud ohud. Té6koha riskide hindamine ja kontroll.
Tervisehdirete ennetamine.

3.4 TULEOHUTUS. Tuleohutuse iildnduded. Operatiivne tegutsemise pohimotted tulednnetuse korral.
3.5.ELEKTRI- JA ULDOHUTUS. Elektrijuhid (juhtmed), nende virvid ja tihistamine skeemidel.
Elektriseadmete kaitseklassid. Tegutsemine elektriseadmete rikke korral. Ohtlik ja eluohtlik voolutugevus.
Esmaabi elektritrauma puhul.

3.6.ESMAABI KORRALDUS. Esmaabi korraldus erinevate dnnetusjuhtumite korral.

3.7.PRAKTILINE ESMAAABI. Kuidas tegutseda dnnetusolukorras ja kutsuda abi, elustamine,
verejooksu peatamine, sidumine, shokis kannatanu abistamine, esmaabi haavade, luumurdude,
liigesevigastuste, poletuste, miirgituste, kuuma- ja kiilmakahjustuste ning dkkhaigestumiste korral.

2. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e gpetsiaalseid tervishoiu- ja ohutusndudeid seoses arvutite riistvara kasutamisega;
tule- elektri- ja iildohutuse ndudeid;
arvutiga todtamise ja istuva to6 moju tervisele ning kahjuliku mdju véltimise viise;
esmaabi korralduse pohimotteid erinevate dnnetusjuhtumite korral;
ohutusndudeid abistajale;
tooandja ja toovotja digusi ja kohustusi tddohutuse tagamiseks;
tervishoidu ja ohutust tagavaiddokumente organisatsioonis;
Oppija oskab
¢ niha tookeskkonnast tulenevaid ohtusid ja neid ennetada;
sooritada ergonoomilisi harjutusi;
oOigesti hinnata kannatanu seisundit ja olukorda dnnetuskohal;
abistada elektriloogi saanud kannatanut ning anda muud liiki esmaabi erinevates
hiddaolukordades;
3. Hindamine
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5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku to6oga
alljargnevatel teemadel:

e tule- elektri- ja tildohutuse nduete tundmine

e Onnetusjuhtumi korral tegutsemine,

e kuvariga tootamisest tingitud tervisekahjusid viltimine

® tovdandja ja tootaja diguste ja kohustuste tundmine tooohutuse tagamiseks
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne
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8. KOMMUNIKATSIOON 20N (1T/1P)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised inimese kiitumist mdjutavatest teguritest, erinevatest
suhtlemistehnikatest, -vahenditest ning oskab neid suhtlemises kasutada.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1.SUHTLEMISE ALUSED. Suhtlemisoskuse tdhtsus ja olemus ning selle arendamise voimalused.
Suhtlemisvajadused ja —iilesanded. Verbaalne ja mitteverbaalne suhtlemine. Suhtlemise alustamine ja
Iopetamine. Positiivse esmamulje loomine. Kuulamisoskused. Kiisitlemisoskused. Vahetu- ja vahendatud
suhtlemine. Ametlik ja mitteametlik suhtlemine. Suhtlemise erinevad vormid. Suhtlemisbarjdir ja hirm.
Isikutaju eripéra ja seda mojutavad tegurid. Positiivne minapilt. Enesekehtestamine. Mina-tasandid ja
eneseanaliiiis. Toepdrane enesehinnang. Erinevad kditumisviisid (agressiivne, alistuv, kehtestav).
Veaolukorrad ja nende tekkepohjused. Kéditumine ja toimetulek veaolukordades. Pinge ja stress. Stressi.
3.2. KOMMUNIKATSIOONI MOISTE. Uldised suhtlusteooria moisteid: saatja, sonumid, vastuvotja,
miira. Kommunikatsioon ja informatsioon. Kommunikatsiooniprotsess ja -mudelid. Suuline ja kirjalik
kommunikatsioon. Téhusa kommunikatsiooni eeldused ja probleemid. Suhtlus tasanditel inimene-
inimene, inimene-siisteem (ndit inimenearvuti) ja inimene-informatsioon (inimene kommunikeerub ka
informatsiooniga- votab seda vastu, analiiiisib ja reageerib - talletab, ignoreerib, teeb jareldusi,
korrigeerib).

3.3. ERINEVAD KOMMUNIKATSIOONIVAHENDID. Kommunikatsioonivahendid (IKT) ja nende
kasutamine. Virtuaalsed kogukonnad. Suhtlemine, informatsiooni vahetamine, koos tddtamine, jagamine
ja koostdo tegemine kasutades sidus-toovahendeid (online tools). Grupitoo vahendid (intranet,
elektronpost, ajahaldus, projektihaldus, e-oppe keskkond, veebikonverents, ajaveeb (blog) jne). Teadmiste
haldus (pohimétted, dokumendihaldus, veahaldus, versioonihaldus, konfiguratsioonihaldus jne).
Sotsiaalne tarkvara (foorumid, ajaveebid, wikilehed jne).

3.4 MEESKONNATOO. ERINEVAD ROLLID GRUPIS JA MEESKONNAS, MUUTUSTE
ALGATAMINE ORGANISATSIOONIS. Meeskond, selle areng, Meeskonnatdo erinevad todtamis- ja
motlemisviisid. Tegevuse efektiivsuse tdstmise viisid: eesmérkide tdpsustamine, probleemide lahendamise
meetodid, tegevustes ja vastutuspiirides kokku leppimine, t6daja planeerimine. Suhtlemine meeskonnas.
Meeskonnatdoks vajalikud oskused ja nende arendamine. Viljendus- ja kuulamisoskus. Info litkumine ja
omavaheline kommunikatsioon meeskonnas. Enesemotivatsioon. Tagasiside andmine ja vastuvotmine.
Sagedasemad probleemid meeskonnatdds. Suhtlemistokked, nende iiletamise viisid. Kaugt6o vahendid ja
eripdrad, kaugtoo erinevused vorreldes tootamisega tookohal

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e kiditumuslikke pohivajadusi;
e aktiivse kuulamise, selge eneseviljenduse, enesekehtestamise ning tagasiside andmise
tehnikaid;
¢ rolle grupis ja meeskonnas;
e uue tehnoloogia kasutuselevotust tulenevaid vastuseisu pdohjustavaid tegureid ja erinevaid
motivatsioonivoimalusi nende iiletamiseks;
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e tohusa suhtlemise pohimdtteid;
¢ erinevaid kommunikatsioonivahendeid.
Oppija oskab
e analiiiisida ennast ja erinevaid suhtlemissituatsioone;
e aktiivselt kuulata, ennast védljendada ja konflikte ennetada ning neid lahendada;
e kasutada kommunikatsioonivahendeid ning teha meeskonnat6od

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6oga
alljargnevatel teemadel:

¢ kommunikatsiooniteooria pohimdistete ja —teooria aluste tundmine;

e suulise, kirjaliku ja elektroonilise kommunikatsiooni pohimdtete ja reeglite tundmine;

e praktikas erineval viisil ja erinevates olukordades kommunikeerimine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t60 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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9. PROJEKTIJUHTIMISE ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmirk
Projektijuhtimise mooduliga taotletakse, et Oppija omandab teadmised projektijuhtimise tehnoloogiast ja
projektitdoos vajalike praktilised juhtimisalased oskused.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Kommunikatsioon.

3. Oppesisu

3.1. PROJEKT. Projektijuhtimine. Projektimetoodika. Projektijuhtimise tarkvara.

3.2.PROJEKTI ETTEVALMISTUS. Probleemi defineerimine, ideede genereerimine, lidbivaatamine.
Eesmairkide sonastamine. Projekti ldhteiilesande koostamine. Projekti riskide hindamine, juhtimisotsused.
3.3. PROJEKTI HINDAMINE JA OTSUSTUSMEETODID. Eksperthinnang, analoogiate rakendamine,
parametriseeritud hindamine, “kolme-punkti” hinnang, reservide hindamine. Projekti riskide hindamine.
Delegeerimine, juhendamine, konfliktide lahendamine.

3.4 MEETODID PROJEKTI PLANEERIMISEKS JA JARELVALVEKS. Tegevuste ja nende vaheliste
seoste mddratlemine. Prioriteetide médratlemine. Projekti jaotamine alamprojektideks. Ressursside
planeerimine (aeg, raha, inimesed). Eelarve koostamine.

3.5. PROJEKTI- JA LEPINGUHALDUS. Projektigraafiku kontroll ja juhtimine. Projekti eelarve kontroll
ja juhtimine.

3.6.AJAJUHIMINE. Ajakasutuse strateegiate kindlaksmédramine ja muutmise vdoimalused. Aja juhtimine.
Ajakao pohjused.

3. 7.INFOVAHETUS. Nouded info kvaliteedile. Juurdepiisu tagamine infole.

3.8.MEESKOND. Projekti juhtrithm, meeskond ja nende vastutused/digused.

3.9.PROJEKTI TEOSTAMINE JA TULEMUSLIKKUSE ANALUUS. Projekti kvaliteedi ja edenemise
modtmine. Mojusus. Jiatkusuutlikkus.

3.10. INFOSUSTEEM JA KVALITEET, KVALITEEDIJUHTIMISE METOODIKAD JA MEETODID
Kvaliteedi tagamine. Kvaliteedifaktorid, kriteeriumid. Kvaliteedi juhtimise pohimdtted (planeerimine,
tagamine ja kontroll). Kvaliteedijuhtimise standardid. Meetrikad ja meetrikate kasutamine.
Kvaliteedihaldus, kvaliteedihalduse eesmirgid, kvaliteedipoliitika.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e projektijuhtimise protsessi;
e projekti meeskonna ja projektijuhi t66 podhimotteid;
* muutuste tegemise voimalusi projekti rakendamisel;
e tiilipilisi vigu projekti ettevalmistamisel, planeerimisel ja juhtimisel ning nende ennetamise

vOimalusi.
Oppija oskab
e piistitada ja sOnastada tegevuse eesmérke ja prioriteete;

e koostada projekti;
¢ hinnata projekti mojusust ja tulemuslikkust;
e analiiiisida ressursside kasutamist.

5. Hindamine
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Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.

5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6dga
alljargnevatel teemadel:

® oma ajakasutuse analiiiis
¢ terminoloogia tundmine
e projektiplaani koostamine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t606 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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10. KONTORITOO TARKVARA 20N ( /2P)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppijad omandavad teadmised ja oskused failide haldamisest, teksti-, tabeli- ja
esitlusetarkvara kasutamiseks.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. FAILIHALDUS. Failid ja kaustad. Failiformaadid. Failide salvestamine erinevates formaatides.
Failide kopeerime, teisaldamine ja kustutamine. Faili vOi kausta otsimine failisiisteemist. Printimine.
3.2.TEKSTITOOTLUS. Tekstitootlusvahendid. Tekstitoimetid ja tekstiprotsessorid. Teksti sisestamine,
toimetamine ja kujundamine. Dokumendimallid ja dokumendistiilid, nende vormindamine. Tabelite
loomine ja kujundamine. Objektide lisamine dokumenti ja nende vormindamine. Pidis ja jalus.
Hulgipostitus. Dokumendi printimine. Makrod.

3.3.TABELARVUTUS. Tabelarvutuseprogrammid. = Andmete lisamine ja  Korrigeerimine.
Pohioperatsioonid andmetega. Valemid ja funktsioonid. Objektide (diagrammid, pildid) loomine, lisamine
ja kujundamine. Tabeli ja diagrammi printimine. Makrod.

3.4 ESITLUS. Esitluse loomise pohireeglid. Esitluse loomine ja salvestamine erinevates formaatides.
Slaidide lisamine, kopeerimine, peitmine ja kustutamine. Teksti lisamine ja vormindamine slaidil.
Objektide loomine ja lisamine ja vormindamine. Juhtslaid, selle kujundamine. Animatsioonid.
Slaidiseanss Jaotusmaterjal. Slaidide ja jaotusmaterjalide printimine.

3.5.INTERNET. Otsingumootorid, otsingu parameetrid. Portaal. Infovahetus (kirjavahetus, postiloendid ja
uudisgrupid, otsesuhtlus Internetis).

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e tekstitootluse-, tabelarvutuse ja esitluse loomise programme ja nende toopohimdtteid;
e programmides kasutatavat terminoloogiat;
¢ Interneti otsingumootoreid, infootsingu pohimotteid;
¢ infovahetuse vdoimalusi.
Oppija oskab
e tootada failidega ja kaustadega;
teksti sisestada ja vormindada;
kasutada tabelarvutusprogrammi;
luua esitlusi ja teha ettekannet;
kasutada efektiivselt kontoritarkvara voimalusi;
leida vajaminevat informatsiooni ja seda edastada.

5. Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
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5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist kontrollitakse jirgmise hindelise proovitdoga:

e tuleb tootada failidega ja kaustadega, tekste vormindada, kasutada tabelarvutust, otsida veebist,

jne.
Hinnatakse:
antud tekstidega tootamist
andmete sisestamise ja lisamise oskust
tabeli avamise, muutmise ja salvestamise oskust
tekstide sidumise ja tabelite loomise oskust
arvutisiisteemi pohikomponentide kasutamist
otsida veebist oskust
ametikirjade koostamise oskust
e-kiri ja elulookirjelduse koostamist
¢ haldusdokumentide vormistamist
5.3. Protsessihinnete ja proovitdd hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvéttev hinne.
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11. RAKENDUSMATEMAATIKA 20N (2T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab kutsetooks vajaliku matemaatilise keele ja loogika
baasteadmised.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1 ARVUD. Tdisarvud (s.h. Long Integer), ratsionaalarvud, irratsionaalarvud, kompleksarvud.
Arvu teaduslik kuju. Ujukomaarvud. Jadgiga jagamine. Jidk (MOD). Arvu tdisosa ja
murdosa. Funktsioon TRUNC. Arvu absoluutviirtus. Arvude iimardamine,
timardamisfunktsioonid tabelarvutuses.

3.2 ARVUSUSTEEMID. Kahend-, kaheksand- ja kuueteistkiimnendsiisteem. Arvusiisteemid
ja arvutitehnika.

3.3 MAATRIKSID. Muutujad. Kahendmuutujad. Kaherealine determinant, n jiarku
determinant ja n jirku maatriks. P66rdmaatriks. Inversioon. Permutatsioon. Maatriksi astak.
Tehted maatriksitega.

3.4 LOOGIKA. Loogika madiste ja ajalugu. Lausearvutuse pdhimdisted ja pdhimatted.
Lausearvutuse siintaks. Toevéaartustabelid.

3.5 LAUSEARVUTUS. Lausearvutuse semantika. Lausearvutuse Poola kuju. Lausearvutuse
teised tehted. Samaselt tdesed, samaselt viidrad, kehtestavad laused. Loogiliselt samavéérsed
valemid. Lausearvutuse valemite koostamine. Jarelduvusseos. Disjunktiivne ja konjunktiivne
normaalkuju.

3.6 LOOGIKALULITUSED. Péhilised loogikaliilitused (inverter, AND, NAND, OR, NOR,
XOR). Elektronskeemid.

4. Hinnatavad 6pitulemused
Oppija teab ja tunneb

arve ja arvusiisteeme ja arvuhulki;

erinevate arvusiisteemide seoseid arvutitehnikaga;

tabelarvutuses kasutatavate funktsioonide matemaatilist tihendust;

maatriksi ja determinandi arvutamisega seotud pohimdisteid ning pohimatteid;
matemaatilise loogika pohimdisteid,

loogika erinevaid liike ja lithidalt loogika ajalugu;

lausearvutuse valemeid;

toeviirtustabeli koostamise pohimadtteid;

loogikaliilitusi ja nende rakendust infotehnoloogias

Oppija oskab

koostada tdeviirtustabeleid lausearvutusvalemit tdevaartustabeli pohjal;
joonistada lausearvutusvalemi pdhjal elektronskeemi;
leida disjunktiivset ja konjunktiivset normaalkuju ja kasutada saadud teadmisi erialadpingutes
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S5.Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku tooga
alljargnevatel teemadel:

e arvusisteemide teisendamine;

* matemaatilise loogika pohimdisted;

e lausearvutuse valemite koostamine;

¢ Jausearvutuse pohimdotete teadmine;
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne
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12. ERIALANE FUUSIKA 10N (1T/)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised lainefiiiisikast (valgus, heli), kinemaatikast ning
nende seaduspirasustest, mis loob eeldused arvutigraafika, animatsiooni ning helija videotdétluse
moodulite edukaks labimiseks.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. LHKUMINE. Taustsiisteem. Kehade vastastikmoju. Gravitatsioon. Kehade vaba
langemine Uhtlane sirgjooneline liikumine. Uhtlaselt muutuv liikumine. Ringliikumine, seda
iseloomustavad suurused. Vonkumine. Vonkumist iseloomustavad suurused.

3.2. LAINEFUUSIKA. Lainet iseloomustavad suurused (sagedus, lainepikkus, amplituud,
faas), lainete murdumine ja peegeldumine, difraktsioon, interferents, resonants.

3.3. VALGUSLAINE. Seos virvuse ja lainepikkuse vahel. Spektri mdiste.

3.4. GEOMEETRILINE OPTIKA. Tsentreeritud optiline siisteem. Siisteemi pohiparameetrid.
Fookusekaugus. Suurendus.

3.5. HELILAINE. Helitugevus.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
o fuusikaliste nidhtuste iseloomulikke tunnuseid;
nihtuste ilmnemise tingimusi, seost teiste ndhtustega;
fliisikalisi ndhtusi selgitavaid teooriaid;
nihtuste kasutamist praktikas;
laineoptika pohimdisteid;
optiliste siisteemide pohiparameetreid (fookuskaugus, apertuur);
¢ heli levimise pohimdtteid
Oppija oskab
e kasutada teadmisi praktiliste iilesannete (liikkumine, valgus, heli) lahendamisel uues olukorras;
e arvutada optiliste siisteemide fookuskaugust;
¢ Jeida infot teatmeteostest ja fiiiisikaliste suuruste tabelitest

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6dga
alljargnevatel teemadel:

e Teoreetiliste teadmiste tundmine loetletud valdkondades;

e Praktiliste iilesannete lahendamine
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5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t606 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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2.2. POHIOPINGUD

13. ARVUTITE RIISTVARA ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija omandab iilevaate arvuti riistvarast. Teab millistest komponentidest
koosneb arvutikomplekt. Tunneb ja oskab nimetada peamiste arvutikomplekti komponentide parameetrid.
Suudab mééirata erinevate arvutikomplekti komponentide omavahelist sobivust.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1 ARVUTI ULDEHITUS. Arvutikomplekti komponendid. Personaalarvuti ehitus.

3.2 ARVUTISUSTEEMI POHIKOMPONENDID JA NENDE FUNKTSIOONID. Arvutikomplekti
komplekteerimise pohimdtted. Erinevate komponentide ithilduvus.

3.3 PROTSESSORID. Arvutites kasutatavad protsessorid. Protsessorite tootjad, pdlvkonnad. Mobiilsed,
serveri ja lauaarvuti protsessorid.

3.4 EMAPLAADID. Emaplaatide parameetrid. Kiibistik. IRQ, DMA ja I/O aadressid. Laienduspesad.
Integreeritud seadmed. Liidesed.

3.5 MALUD. Milu ithikud. Milu liigid ja funktsioonid. SRAM’id ja DRAM’id, nende

kasutusvaldkonnad ja parameetrid. BIOS. BIOS’1i iilesanded ja tiitibid. BIOS’1 set-up, upgrade, veakoodid.

CMOS’T iilesanded ja tiihjendamine. Milukiipide tiitibid ja paigaldus.

3.6 KOVAKETTAD. Kovaketta tiiiibid ja parameetrid. Kovaketta ehitus. Info paigutamine kdvakettale.
Kovaketta kontrollerid, nende tiiiibid ja parameetrid.

3.7 SISEND- JA VALJUNDSEADMED. Klaviatuurid, hiired, mingupuldid ja puutetundlikud seadmed.

Nende ehitus, parameetrid, ithendamisvoimalused ja kasutusvaldkonnad. Printerid ja monitorid. Diskett ja

disketiseadmed. CD, DVD, Blu-ray ja HD DVD seadmed, mahud ning meediad. Lindiseadmed (Tape

storage).

3.8 LAIENDUSKAARDID. TV- ja raadiokaardid.

3.9 KORPUSED. Korpuste tiiiibid, komponentide paigutus korpuses. Toiteplokid ja toitestandardid.

3.10 TUUPILISED RIISTVARA VEAD. Toiteploki, milude, emaplaadi, kdvaketa, videosiiiistemi
vead.

3.11 TEHNILINE DOKUMENTATSIOON. Hoolduse dokumentatsioon.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb:

¢ arvutikomplekti komponente ja nende parameetreid;

e kasutusvaldkondi ja omavahelist sobivust ning riistvara puhul esinevaid tiiiipilisi vigu;
oskab:

¢ hinnata arvutikomplekti parameetreid;

e valida arvutikomplekti koostamise jaoks omavahel sobivad komponente;

e kasutada mdisteid kitlus (handshaking), jada, roopiihendus ja andmevahetuskiirus;

¢ Jeida erialakirjandusest voi internetist arvutikomplekti komponentide tdielike kasutusjuhendeid ja

parameetreid;
¢ on voimeline kirjeldama andmete salvestamist miluseadmetes
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S5.Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku to6oga
alljargnevatel teemadel:

e teoreetilised teadmised arvutite riistvarast
Sooritada tuleb proovitoo:

e valida arvutikomplekti koostamise jaoks omavahel sobivad komponente ja hinnata arvutikomplekti

parameetreid

5.3. Protsessihinnete, arvestusliku to6 ja proovitdo hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev
hinne
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14. ARVUTITE LISASEADMED 10N (1T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija: omab iilevaadet keerulisematest vilisseadmetest. Oskab hinnata
viliseadmete parameetreid. Oskab ithendada vilisseadmeid arvutiga ja neid seadistada.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Arvutite riistvara alused.

3. Oppesisu

3.1.LISASEADMETE UHENDAMISEKS MOELDUD LIIDESED. COM, LPT, PS2 USB, USB2 ja
firewire , nende kasutusvaldkonnad ja parameetrid.

3.2 JUHTMEVABAD LAHENDUSED JA LIIDESED. Inrfapuna, bluetooth ja wifi, nende
kasutusvaldkonnad ja parameetrid.

3.3.PRINTERID. Tindiprinterid. Tindiprinterite t60pohimdte, ehitus, parameetrid, iihendamisvoimalused
ja kasutusvaldkonnad. Fotoprinterid. Laserprinterid. Kasutatavad tehnoloogiad, to6pdhimdte, ehitus ja
erinevad kulumaterjalid. Laserprinterite parameetrid, ithendamisvoimalused ja kasutusvaldkonnad.
Digitaalne triikipress.

3.4.SKANNERID. Portatiivsed ja lauaskinnerid, vootkoodilugeja. Skiinnerite toopdhiméte,

ehitus, parameetrid, ithendamisvdimalused ja kasutusvaldkonnad.

3.5.MULTIFUNKTSIONAALSED SEADMED. Kontorikombainid, nende parameetrid,
tthendamisvoimalused ja kasutusvaldkonnad.

3.6.KUVARID (MONITORID). Katoodkiiretoru (CRT) ja vedelkristall (LCD) monitorid,
plasmaekraanid. Nende ehitus, toopohimdte, parameetrid ja ithendamisvdimalused.
3.7.VIDEOPROJEKTORID. Erinevate videoprojektorite tiiiibid, tdopohimote ja parameetrid. Paigutamise
ja paigaldamise alusteadmised.

3.8.KOLARID JA MIKROFONID. Kélarite ja mikrofonide tiiiibid, parameetrid, iihendamisvdimalused ja
paigutamine.

3.9.MALUKAARDID. Peamised multimeediumseadmetes kasutatavad milukaardid, nende parameetrid ja
lugemisseadmed. USB miluseadmed.

3.10. VIDEO- JA AUDIOSEADMED. Videokaartide tiitibid, parameetrid. Videokaartide jaoks moeldud
laienduspesad (AGP, PCI-E). Videokaardi viljundid (VGA, DVI, TV-out). Helikaardid. Helikaartide
tiitibid ja parameetrid.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
* lisaseadmete liike, tiilipe, peamisi parameetreid ja kasutusvaldkondi;
¢ lisaseadmete omavahelist sobivust.
oskab:
¢ hinnata lisa- ja multimeediumseadmete parameetreid;
e valida vajadusele vastavaid lisaseadmeid;
¢ hinnata lisaseadmete kasutamiseks vajalike kulumaterjalide hulka ja maksumust ning neid
kasutada ja seadistada;

5. Hindamine
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Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6dga
alljargnevatel teemadel:

¢ mailukaartidega, video-ja audio seadmega seotud mdistete tundmine

e vastavalt konkreetsele vajadusele seadmete valimine

® lisaseadmete paigaldus
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t606 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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15. OPERATSIOONISUSTEEMIDE TEOORIA ALUSED 10N aT/y)
10n

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et Oppija omandab operatsioonisiisteemide pdhimdisted, funktsioneerimise
printsiibid ning kasutatavate haldusmeetodite ideed.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Arvutite riistvara alused

3.  Oppesisu

3.1. OPERATSIOONISUSTEEMI MOISTE. operatsioonisiisteemide perekonnad, nende tekkimine ja
areng. Operatsioonisiisteemide tiiiibid. Kasutusvaldkonnad, programmeerimiskeeled.

3.2. KUJUNEMINE. MS operatsioonisiisteemide perekonnad, nende tekkimine ja areng. DOS, Windows
3.1/3.11, 95/98/Me, NT 3.5/4.0, 2000, XP, 2003, PE, Vista, Longhorn, jne.

3.3.ARVUTISUSTEEMIDE STRUKTUURID JA OPSUSTEEMI FUNKTSIOONID. Riistavaralise
platvormi ja opertsioonisiisteemi seosed. Operatsioonisiisteemi peamised iilesanded. Protsessor ja kernel,
protsessori haldus. Seadmeajurite olemus. Kasutajaliidesed ja siisteemitarkvara ning siisteemihalduses
kasulikud rakendusprogrammid.

3.4.PROTSESSIDE HALDUS. Protsesside liigid, 16imed. Protsessori plaanuri algoritmid.
Suinkroniseerimine. Ressursside haldamine, ummikud.

3.5.VIRTUAALMALU JA SELLE REALISEERIMISE VOIMALUSED RIISTVARAS JA
TARKVARALISELT. Virtuaalmilu, lehekiilgede asendamise meetodid. Virtuaalmélu juhtimine.
3.6.MALU HALDUS. Pideva milu allokeerimine. Segmentimine, lehekiilgmilu.
3.7.FAILISUSTEEMID. Faili mdiste, tema atribuudid. Kataloogid. Failide kaitse. Uhiskasutus.

3.8. ERINEVAD OPERATSIOONISUSTEEMID. Alternatiivsete operatsioonisiisteemide liihitutvustus
(CP/M, Mac OS, Solaris, BeOS, OS/2, HP-UX, React OS, IRIX, Novell jne), serveri
operatsioonisiisteemid.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb:

e operatsioonisiisteemide pohifunktsioone
protsessi ja 10ime mdisteid ning nende
protsesside siinkroniseerimise vajadust ja votteid
ressursside haldamist, ummikute olemust ja viltimise voimalusi
milu haldamise printsiipe, mdlusegmendi ja —lehe moisteid
virtuaalmélu pohimotteid

e failisiisteemide korralduse pohimotteid
oskab:

¢ kirjeldada erinevaid operatsioonisiisteeme

5. Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
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5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6oga
alljargnevatel teemadel:

e operatsioonisiisteemide funktsioonide tundmine

e protsessidega seotud pohimdistete tundmine

¢ milu haldamise pdhimotete tundmine

e failide haldamise pohimétete tundmine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t60 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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16. ANDMEBAASIDE ALUSED (1T/1P)

1.  Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised andmebaaside teoreetilistest alustest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Rakendusmatemaatika.

3.  Oppesisu

3.1.ANDMETE JA ANDMEBAASIDE SEOTUD POHIMOISTED. Andmebaaside pohifunktsioonid.
Erinevate andmebaaside vordlus. Objektid, atribuudid, votmed, unikaalne identifikaator. Seosed: 1:1, 1:M,
M:M. Seoste iilekantavus. Atribuutide tiitibid.

3.2.ANDMED JA INFORMATSIOON. Andmete kasutamine andmebaasisiisteemis. Andmete ja
informatsiooni salvestamisega seotud eelised ja probleemid: andmete liiasus ja vasturédékivus,
terviklusprobleemid, andmete paindlikkus, iiheaegne juurdepiis ja turvalisus.

3.3.ANDMETE FORMAADID.

3.4 ANDMETE ABSTRAKTSIOON. Fiiiisilise taseme, kontseptuaalse taseme ja esitustaseme maisted.
3.5.FUUSILISE TASEME. Andmebaasi fiiiisiline mudel.

3.6.KONTSEPTUAALSE TASEME JA ESITUSTASEME MOISTED. Andmebaasi kontseptuaalne
mudel.

3. 7.ANDMEBAASIMUDELITE GRUPID. Objektipohine loogiline mudel, kirjepdhine loogiline mudel ja
fiitisiline andmemudel.

3.8.0BJEKTIPOHISE LOOGILISE MUDELI POHIMOTTED.

3.9.ERINEVUSED KIRJEPOHISTE LOOGILISTE MUDELITE VAHEL.

3.10. RELATSIOONMUDEL. Relatsioonmudeli eelised: liiasus jne

3.11. ANDMEBAASIMUDELID. Kontseptuaalne ja fiitisiline. Hajusad andmebaasid. Objekt-
orienteeritud andmebaasisiisteemid. Objekt-relatsioonilised andmebaasisiisteemid. Andmelaod ja
andmevakad. Skeemid. Keeled. Administreerimine. Kasutajad. Andmebaasid ja XML, Internet.
Normaliseerimine, normaalkujud. Semantilised mudelid ( ER, UML diagrammid).

3.12.  ANDMEBAASIDE ARHITEKTUUR. Objektid. Andmetiiiibid. Trigerid. Indeksid. Reeglid.
Funktsioonid.

3.13. SQL KEELE ALUSED. Standardid. Interaktiivne ja sisemine. Andmetiiiibid. Funktsioonid.
Operaatorid. Identifikaatorid ja nende tiilibid. Muutujad. Konstruktsioonid (begin...end, if...else,
case...end). Loogilised operaatorid.

3.14. SQL PARINGUD. SQL siintaks. Piringud ja nende varjestamine. Piringu koostamine, avaldiste
moodustamine. Kirjete filtreerimine. Kirjete sorteerimine. Tehted andmeviljadega. Tehete jirjekord.
Grupeerimine. Andmete muutmine. Andmete kustutamine. T66 andmetabelitega. Paringu tulemuse
kopeerimine uude andmetabelisse. Andmetabeli struktuuri muutmine. T60 mitmete tabelitega.

3.15. SUHTLEMINE ANDMEBAASIDEGA. OLE DB omadused. ADO objektid. ODBC arhitektuur.
X/Open ja ISO CLI standard.

4. Hinnatavad opitulemused

Oppija teab ja tunneb:
¢ andmebaaside struktuuri ja kasutamise véimalusi
¢ andmete formaate, votmete ja indeksite kasutamise pohimotteid
e relatsioonmudelit;
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paringute kasutamise pohimotteid
vorgurakenduste erisusi
klient-server ja fail-server arhitektuuri erinevusi ja funktsioone
¢ andmebaaside turvamise pohimdotteid
oskab:
e tootada andmebaasi andmetega
oskab koostada piringuid andmebaasidele kasutades SQL ja/voi relatsioonalgebra keeli;
analiitisida andmeid piringute abil
kasutada avaldisi

1. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku todga
alljargneval teemal:

¢ andmebaaside pohimdistete tundmine

¢ andmebaaside turvamise pohimotted
Sooritada tuleb proovitoo:

¢ Juua andmebaasi ning kasutada ja analiiiisida andmebaasi infot
5.3. Protsessihinnete, arvestusliku to6 ja proovitdo hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev
hinne.

44



17. PROGRAMMEERIMISE ALUSED 20N (2T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb programmeerimisega seotud mdisteid ja oskab koostada
algoritmi ning kasutada Opitud programmeerimiskeelt.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Rakendusmatemaatika.

3. Oppesisu

3.1.TARKVARA ARENDUSMEETODID JA TEHNIKAD. Tarkvara. Tarkvaratehnika. Tarkvaratehnika
raamistik: eesmargid, printsiibid, protsess.

3.2.3.2 ANDMESTRUKTUURID JA ALGORITMID. Erinevad andmestruktuurid ja nende omadused.
Algoritmi madiste, esitamine, struktuur. Seosed algoritmide ja andmestruktuuride vahel.
3.3.PROGRAMMEERIMISKEELTE TUUBID. Programmeerimise ajalugu. Programmeerimiskeelte
pohitiitibid. Programmeerimiskeele siintaks ja semantika. Kompileerimine. Interpreteerimine.

3.4. PROGRAMMEERIMISE POHIMOISTED. Pohikonstruktsioonid: Muutujad. Andmetiiiibid.
Aritmeetika- ja loogikaavaldised. Omistamine. Sisend. Viljund. PShilised juhtstruktuurid: jada, valik ja
kordus. Alamprogrammid. Programmi vormistamine. Versioonihaldus.

4. Hinnatavad opitulemused
Opilane teab ja tunneb:
e tarkvara arendusmeetodeid ja tehnikaid;
andmestruktuuride omadusi ja seoseid laialtlevinud algoritmidega;
programmeerimiskeelte pohitiitipe;
programmeerimise pohimdisteid;
kompileerimise ja interpreteerimise erinevusi.

oskab:
¢ kasutada erinevaid andmestruktuure;
e kasutada monda programmeerimiskeele pohitiiiipi uute algoritmide ja funktsioonide loomisel voi
olemasolevate programmide muutmisel;
interpreteerida programmeerimiskeele siintaksit digesti;
valida kompileeritava vOi interpreteeritava programmeerimiskeele vahel;
antud hiipoteesi alusel konstrueeritud programmisegmendi sisu lahti seletada;
koostada lihtsamaid programme valitud keeles.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6dga
alljargnevatel teemadel:

e programmeerimise pohimdistete tundmine;

e algoritmide koostamise pdhimdtted ja votted;
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¢ lihtsamate iilesannete realiseerimine valitud programmeerimiskeeles.
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t60 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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18. ANDMETURBE ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmiirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab pdhiteadmised andmeturbe terminoloogiast ja andmekaitse
korraldamisest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. POHIMOISTED. Informatsioon ja andmed. Infovarad. Turvarisk. Ohud. Nérkused. Turvameetmed.
3.2. INFOSUSTEEMIDE JA INFOTEHNOLOOGIA KASUTAMISEGA SEOTUD
POTENTSIAALSED OHUD. Ohtude liigitamine. Viirused. Norkuste liigitamine.

3.3. ANDMETURBE KOMPONENDID JA STANDARDID. Kiideldavus, konfidentsiaalsus, terviklus.
Ulevaade andmeturbe standardidest. ISO/IEC 17799, EVS-ISO/IEC TR 13335, ISO/CD TR 13569.

3.4. TURVAMEETMED. Ennetavad, avastusmeetmed, taastusmeetmed. Organisatsioonilised, fiiiisilised,
infotehnoloogilised meetmed. Kriiptimine.

3.5. INFOTURBE AUDIT. Auditi planeerimine ja ldbiviimine.

3.6. RISKIANALUUS. Riskianaliiiisi metoodikad. Riskianaliiiisi planeerimine ja libiviimine.

3.7. TALITLUSPIDEVUSPLAAN JA TAASTEPLAANID. Talitluspidevusplaani koostamise
planeerimine ja ldbiviimine.

3.8. RIIGI INFURBEPOLIITIKA. Digitaalallkiri. ISKE. Turbeklassid. Turbetaseme astmed

riigi infosiisteemide jaoks.

3.9.TURBE MAJANDUSLIK KULG. Jiikrisk. Kulutuste planeerimine.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
¢ andmeturbe pohimdisteid;
infosiisteemide ja infotehnoloogia kasutamisega seotud potentsiaalseid ohte;
turvapoliitika eri tasemete iseloomustust ja erinevusi;
turvameetmete liike;
pohilisi andmeturbe standardeid;
riskianaliilisi metoodikaid;
® riigi infoturbe korraldust.
Oppija oskab
e Kkirjeldada turvapoliitika késitlusala;
¢ hinnata ohte ja norkusi;
e kirjeldada igapdevaseid turvarutiine hajussiisteemis ja ert tiilipi siisteeme, mis on ette ndhtud
ettevotte tundlike andmete kaitseks

5. Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6o, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
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5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku t6oga
alljargnevatel teemadel:

¢ andmeturbe pohimdistete tundmine;

e turvameetmete liikide tundmine;

e pohiliste andmeturbe standardite tundmine.
5.3.Protsessihinnete ja arvestusliku t60 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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19. INFOSUSTEEMI ELUTSUKKEL 20N (2T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb infosiisteemi elutsiiklit ja loomise teooriat ning oskab
kirjeldada, analiiiisida ja projekteerida infosiisteemi.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Andmebaaside alused.

3. Oppesisu

3.1 INFOSUSTEEMI MOISTE. Infosiisteemi m&iste. Infotehnoloogia roll ettevottes.

3.2 INFOSUSTEEMIDE RAKENDUSED JA ELUTSUKLID. Rakenduste tiiiibid. Juhtimise
infosiisteemid, kontorirakendused, dokumendihaldus, majandusarvestus, turundus- ja miitigirakendused,
personalihaldus, CRM. Terviklahendused (ERP). Geoinfosiisteemid (GIS). Muud rakendused.
Alternatiivsed elutsiiklid (prototiiiip, spiraalne mudel, XP-metoodika).

3.3 ANALUUSI MEETODID JA VAHENDID. UML kasutamine analiiiisi etapil. Nouete koostamine.
Funktsionaalsed ja mittefunktsionaalsed nduded.

3.4 INFOSUSTEEMI VAATED. Arhitektuuri-, andme-, funktsionaalne ja ajaline vaade.

3.5 INFOSUSTEEMI PROJEKTEERIMINE. Ajakava koostamine, ressursside planeerimine, detailse
ldhteiilesande koostamine. Riskide haldus.

3.6 REALISEERIMINE JA TESTIMINE . Riist- ja tarkvarahanked, infosiisteemi osade integreerimine.
Testimismeetodid. Testimisplaani koostamine ja realiseerimine.

3.7 KASUTAJALIIDES. Kasutajaliidese komponendid ja nende modifitseerimine. Kasutajaliidese
erinevad voimalikud vaated. Kasutajaliidese keel ja sisendseadmete kooditabelid.

3.8 JUURUTAMINE JA HOOLDAMINE. Siisteemi installeerimine. Kasutajate koolitamine.
Hooldusrutiinide viljatddtamine ja kédivitamine.

3.10. DOKUMENTEERIMINE. Riist- ja tarkvaraspetsifikatsioonid. IT-alane to6jaotus. Infosiisteemi
haldusrutiinide kirjeldamine. IT-alase koolituse taseme ja vajaduste kaardistamine.

3.11. INFOSUSTEEMI STANDARDI TUTVUSTUS. W3C, IETF, OASIS, avatud standardite
kasutamine.

4. Hinnatavad opitulemused
Mooduli labimise jdrel opilane teab ja tunneb:
¢ infosiisteemide pohimdisteid ja rakendusi;
¢ infosiisteemi klassikalist ja alternatiivseid elutsiikleid;
e clutsiikli etappide eesmirke, tegevusi ja pohilisi tulemusi;
¢ infosiisteemi standardit;

e kirjeldada, analiiiisida ja projekteerida IS ja selle osi;

¢ madiratleda erinevate elutsiikli mudelite eelised ja puudused;
e koostada riist- ja tarkvarahankeid;

® koostada ja realiseerida testimisplaani;

¢ dokumenteerida infosiisteemi ja selle osi.
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5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku tooga
alljargnevatel teemadel:
¢ infosiisteemi maiste ja rakenduste tundmine;
infostisteemi elutsiikli tundmine;
erinevate elutsiikli mudelite eeliste ja puuduste midratlemine;
infosiisteemi projekti koostamine;
ettevotte infosiisteemi dokumenteerimine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t606 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.

b
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20. ARVUTIGRAAFIKA 20N (/2P)

1 Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija omandab teoreetilised baasteadmised tooks graafilise infoga;

Opib tundma vektor- ja rastergraafika pohimaisteid (-termineid); saab iilevaate erinevatest
graafikaformaatidest ning omandab praktilised oskused to0ks graafilise infoga; Opib kasutama graafika- ja
pilditootlustarkvara.

2 Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3 Oppesisu

3.1.ARVUTIGRAAFIKA POHIMOISTED. Vektor- ja rastergraafika, virvimudelid (RGB, CMYK,
YUYV) ja virviprofiilid, rastergraafika faili pdhiparameetrid (suurus, punktitihedus, vérvussiigavus),
erinevad graafika failivormingud; erinevate graafikapakettide tutvustamine; praktiline t60
graafikapakettidega.

3.2.ERINEVAD RAKENDUSVALDKONNAD JA ALLIKAD. Digitaalne fotografeerimine,
skaneerimine, graafikalaual (tablet) joonistamine, pildi vektoriseerimine (tracing) jne.

3. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e vektor- ja rastergraafika olemust ja erinevust;
e rastergraafika pohiparameetreid ja nende omavahelisi seoseid;
¢ crinevaid graafika failivorminguid ja nende kasutamist;
e virvimudeleid ja nende kasutamise pohimotteid;
e graafikatarkvara voimalusi ja erinevusi.

Oppija oskab
® luua ja ette valmistada graafikat erinevates meediumites kasutamiseks (ekraan, triikkimeedia, video
jne);

e valida vastavalt vajadusele sobivat failivormingut;
e kasutada algtasemel vihemalt iihte vektor- ja iihte rastergraafika programmi

4. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade dppesisu omandamist kontrollitakse hindelise proovitooga:
tuleb etteantud iilesande jirgi graafilise objekti luua.
Hinnatakse:
¢ graafilise kompositsiooni reeglite tundmist ja oskust neid kasutada
e oskust Oigesti kasutada graafikatéodes virvi
e viljatootatud graafikaproduktsiooni (logotiiiibid, reklaam, voldikud jne.) kvaliteeti
e pakendite kasutamise pdhimotete tundmist
5.3. Protsessihinnete ja proovitoo hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvéttev hinne
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21. KOLMEMOOTMELISE ARVUTIGRAAFIKA (3D) ALUSED 20N (2T/)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppurid saavad iilevaate 3D graafikast, erinevatest temaatilistest kogukondadest,
suurematest aastasiindmustest, tutvuvad temaatiliste infoallikatega.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Multimeediumi toote disain, arvutigraafika, erialane fiitisika.

3. Oppesisu

3.1.3D PROGRAMMIDE SUNNILUGU JA ARENG. Graafiline disain ja Simon Larbalestier. 3D
programmide iilevaade. Maya, Cinema 4d, Lightwave, 3D Max, Softimage, StudioPaint 3D.

3.2. ERINEVATE STANDARDITE KUJUNEMINE. Core System, GKS-3D, PHIGS, PHIGS+, PEX
(MIT X Consortium), OpenGL.

3.3.ERINEVAD 3D PROGRAMMID. 3D Studio u 3D Studio MAX, LightWave 3D, Xara 3D,
Amorphium, Poser, Strata 3D, Pixar's RenderMan, Corel's Bryce 3D, Blender, Newtek's Lightwave 3D,
Softimage XSI, Mental Images' Mental Ray, Alias's Maya 3D. PovRay paketi kontseptsioonid. Fraktaalid
arvutigraafikas.

3.4.SUUREMAD 3D KOGUKONNAD. AASTASUNDMUSED. INFOALLIKAD

3.5. SISSEJUHATUS MODELLEERIMISTEHNIKATESSE. Poliigonaal- ja orgaaniline
modelleerimine. Erinevate primitiivide kasutamine modelleerimisel. Kloonimise ja massiivide kasutamine
modelleerimisel. Poliigonaalmodelleerimise tooriistade kasutamine. Orgaaniline modelleerimine.

3.6. SISSEJUHATUS MATERJALIDESSE. Teooria valgusmurdumise ja fiiiisikaliste omaduste kohta.
Erinevate tekstuurimismeetodite kasutamine. Projektsiooniline ja UV tekstuurimine. Materjaliomaduste
opetus. Varjude, libipaistvuse, kareduse, helenduvuse ja peegelduste kasutamine jne.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
¢ 3D programmide voimalusi ja 3D ajalugu;
e toOvahenditele esitatavaid noudeid;
¢ kooli poolt dpetatavat 3D programmi kasutamise lihtsamaid to6votteid
¢ modelleerimise, tekstuurimise pohimaotteid
Oppija oskab:
¢ modelleerida objekte;
¢ kasutada erinevaid materjale realistliku stseeni saavutamiseks;
® koostada stseene.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku to6oga
alljargneval teemal:

¢ 3D ajaloo, programmide liikide ja voimaluste tundmine
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¢ 3D materjalikdsitluse tundmine
Sooritada tuleb proovitoo:

¢ 3D objekti modelleerimine
5.3. Protsessihinnete, arvestusliku to6 ja proovitdo hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvottev
hinne.
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22. ANIMATSIOONI ALUSED 20N (2T/)

1. Eesmiirk

Opetusega taotletakse, et dppija saab sissejuhatav iilevaate animatsioonist — animatsiooni ajaloost,
erinevate animatsioonis kasutatavate joonistamisstiilidest, suuremad animastuudiotest maailmas ja Eestis
ning klassikalise animatsiooni loomisega seotud todjaotusest, storyboardimisest. Anda dpilasele lihtsama
storyboardi ja klassikalise animatsiooni loomiseks vajalikud iildteadmised.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Multimeediumi toote disain

3. Oppesisu

3.1.SISSEJUHATUS ANIMATSIOONI. Votmepoosid ja votmekaadrid (keyframe), ajastus, inertsid,
gravitatsioon, kiirendus jne.

3.2.ANIMATSIOONI AJALUGU JA LIIGID. Ulevaade joonistamise ja animatsiooni arengust (alates
m.a.a. 35 000 aastat tagasi kuni tdnapdev, Richard Williams ,,The Animators Survival Kit”).
Suuremad animastuudiod: Disney. Klassikaline, 3D (tele, kino, méingud), nukuanimatsioon ja
veebianimatsioon.

3.3. JOONISTAMISSTIILIDE LUHITUTVUSTUS. Klassikaline, ruff, manga. Praktiline iilesanne:
infootsing Internetist

3.4. KLASSIKALISE ANIMATSIOONI LOOMISE AMETID. Animaatorid, fasseerijad,
clean-up’ijad, vérvijad, skaneerijad, komposiitorid. Voimalusel mdne eesti animatsioonistuudio kiilastus.
3.5. STORYBOARD, selle vajalikkus.

4. Hinnatavad Gpitulemused
Oppija teab ja tunneb:
® animatsiooni ajalugu;
¢ animatsiooni liike.
Oppija oskab:
¢ planeerida votmepoose ja nende vahelist ajastust.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektitod, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Sppesisu omandamist kontrollitakse mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku tooga
alljargnevatel teemadel:

¢ animatsiooni ajaloo, liikide, stiilide ja teooria tundmist,

¢ animatsiooniga loomisega seotud ametite teadmist,

¢ storeyboardi koostamise oskuse tundmist,

¢ animatsioonitehnikast ja tooetappidest arusaamist
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t606 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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23. VEEBIARENDUS 40N (2T/2P)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija mdistab olemasolevate veebilehtede iilesehitust ning kasutatavaid tehnilisi
vahendeid. Ta suudab kavandada, koostada ja hooldada staatilisi ning sisuhaldussiisteemi abil loodavaid
veebilehestikke. Suudab installeeritud veebirakendusi seadistada ja muuta.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1.VEEBILEHTEDE KUJUNDUSPOHIMOTTED. WWW teenused. Veebilehe temaatika ja
informatsiooni tditmine. Funktsionaalsus. Kasutajasobralikkus (usability). Vilimus(stiil). Ndhtavus
(erinevate otsingumootorite vahendusel). Standardid ja valideerimine.

3.2.LEHESTIKU STRUKTUUR. Veebidokumenti iilesehitus. Hiipertekstdokumendi struktuur, pealkiri,
sildi kasutamine.

3.3.PABERPROTOTUUP. LEVINUMAD VEEBIREDAKTORID. SISUHALDUSVAHENDID.
KASUTAJAOIGUSTE SUSTEEM.

3.4 HTML-KEEL. HTMLi pohikonstruktsioonid. Tihtsamad kisud ja voimalused. Uldandmed, teksti
vormindamine, vormindamise sildid, hiiperteksti lingid, linkide kasutamine, loendite loomine ja
vormindamine, graafika ja vérvi kasutamine hiipertekstdokumentides, tabelite loomine ja vormindamine
hiipertekstdokumentides. tabelite kasutamine struktuurmirgistamiseks. Vormid ja CGI maiste.
3.5.KUJUNDUS CSSI ABIL. CSSi iilevaade ja tdhtsamate momentide kordamine. Efektide loomine.
CSSi navigeerimisribad. Rippmeniiii valmistamine. Erilahendused CSSI abil.

3.6.VALMIS VABAVARALISE RAKENDUSE KOODI UURIMINE. KUJUNDUSLEHTEDEL
SOOVITUD MUUTUSTE TEGEMINE.

3.7. KLIENDIPOOLNE PROGRAMMEERIMINE. Kliendipoolse programmeerimise voimalused ja koodi
ilesehitus. Sisestuselemendid ja nende poole podrdumine.

3.8. JAVASKRIPTI ABIL KAIVITUVA ELEMENDI LOOMINE.

3.9.SERVERIPOOLNE PROGRAMMEERIMINE. To6tava koodi lisamine HTML. sisse, ndidatava lehe
koostamine osadest, kasutaja sisestusele reageerimine Mitmesugused sisestuselemendid (tekstivili,
rippmeniili, méirkeruut). Andmebaasistruktuuri kavandamine.

3.10. ANDMETABELIGA RAKENDUS. VEEBIPROGRAMMEERIMISE VOIMALUSED JA
OHUD.

4. Hinnatavad opitulemused

Oppija teab ja tunneb:

veebilehtede kujunduspdhimatteid;

veebilehtede loomiseks kasutatavaid vahendeid;

pohilisi navigeerimismeetodeid;

sihtgrupile vastava veebilehestiku kavandamise voimalusi;

lehestiku sobivuse testimise voimalusi;

XHTMLi ja stiililehtede olemust ja kasutamist arenduses;
¢ veebiprogrammeerimise voimalusi ja ohtusid.

Oppija oskab:
¢ kavandada, koostada ja hooldada veebilehestikke;
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¢ toime tulla veebipohiste sisuhaldussiisteemidega;

e paigaldatud veebirakendust seadistada;

¢ aru saada avatud ldhtekoodiga andmebaasipohise veebirakenduse iilesehitusest;
¢ luua lihtsamaid kliendi- ja serveripoolseid veebirakendusi;

¢ teha rakenduses muutusi kujunduse ning lihtsamate skriptide osas.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,

video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektitod, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade dppesisu omandamist kontrollitakse hindelise veebilehtede kujundamise todga.
Hinnatakse:

¢ orienteerumist veebilehtede kujunduspohimotetes ja kasutatavates vahendites,

¢ veebilehtede navigeerimismeetodite tunndmist ja kasutamise oskust,

¢ veebilehtede kujundamise oskust ja teostuse otstarbekust

¢ veebirakenduste loomise oskust.

5.3. Protsessihinnete ja veebilehtede kujundamise t66 hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvéttev

hinne.
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24. VIDEO JA HELINDAMISE ALUSED 30N (1T/2P)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija teab heli ja video olemust, tunneb erinevaid video- ja helistandardeid,
tunneb {iilevaatlikult monteerimisprogramme ning peamiseid heli ja video to6tlusvotteid.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Erialane fuisika

3. Oppesisu

VIDEO:

3.1. ERINEVATE TELESTANDARTIDE TUTVUSTUS. PAL, NTSC, SECAM. Nende plussid ja
miinused.

3.2.DIGITAALTELEVISIOON JA KASUTATAVAD KOMPRESSIOONITEHNOLOOGIAD. ATSC,
DVB, HDTV.

3.3.ULEVAADE ANALOOG- JA DIGITAALSALVESTUSFORMAATIDEST. Betacam SP, VHS,
SVHS, Hi8, HDD, CD, DVD; DVCAM, DVCPRO, Mini DV, Digital§, MICROMYV jne.

3.4.VIDEO TOOTMISE JA MONTEERIMISE VAHENDID NING TOOVOTTED.
3.5.LINEAARNE JA MITTELINEAARNE MONTAAZ.

3.6.VIDEOKOODEKID. Plussid ja miinused, kasutusvdoimalused (mpeg jt).
3.7.VIDEOTOOTLUSPROGRAMMIDE TUTVUSTUS. Nt Adobe Premiere, Ulead Media Studio,
Pinnacle Studio, AVID.

HELI:

3.8. ULEVAADE ANALOOG- JA DIGITAALSALVESTUSFORMAATIDEST. Magnetlint, viniiiilplaat,
MiniDisc, DAT audio, HDD, CD, DVD jne.

3.9.HELI DIGITEERIMISE EESMARGID.

3.10. POHIMOTTED NING PARAMEETRID. Dskreetimissagedus (sampling rate) ja
diskreetimissuurus (sampling resolution).

3.11. HELI TOOTMISE JA MONTEERIMISE VAHENDID NING TOOVOTTED. Riistvara:
mikserpuldid, mikrofonid, ithenduskaablid, arvuti ja audioliidesed, heliprotsessorid. Tarkvara:
helisalvestus- ja redigeerimisprogrammid, viruaaleffektid.

3.12. HELIFAILIDE TOIMETAMINE UHEREALISE TOIMETAJAGA JA MITMEREALISE
TOIMETAJAGA. Single track editor ja multi track editor. Adobe Auditioni kasutamine iiherealise ja
mitmerealise editorina.. Pro Toolsi kasutamine heli redigeerijana.

3.13.  AUDIOKOMPRESSIOON. Failide kompresseerimine. MP3 ja teised kompresseeritud
heliformaadid. Heli diinaamika muutmine. Diinaamikaprotsessorid: kompressor, ekspander, limiter ja
gate.

3.14. HELITOOTLUSPROGRAMMIDE TUTVUSTUS. Nt. Adobe Audition. Wavelab. Helitotlus
salvestusprogrammides Pro Tools, Logic.

4. Hinnatavad Gpitulemused
Oppija teab ja tunneb:

e digitaalse video ja heli standardeid;

¢ Video- ja helikompressiooni, failivorminguid ja salvestusmeediaid;

e digitaalseks heli- ja videotootluseks vajalikke vahendeid (riist ja tarkvara).
Oppija oskab:

® heli- ja videomaterjali salvestada valides selleks sobiva kompressiooni ja selle
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parameetreid;
e sooritada lihtsamat digitaalset heli- ja videotootlust.

5. Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.

5.3. moodulide teemade dppesisu omandamist kontrollitakse hindelise proovitooga:

tuleb etteantud iilesande alusel luua videofilm.

Hinnatakse:
¢ crinevate telestandardite, video-salvestusformaatide, koodekite ja videotootlusprogrammide
tundmist,

¢ video monteerimise (lineaarne ja mittelineaarne) ja tootmise pohimotetest arusaamist,
¢ heli salvestusformaatide digiteerimise pohimotete teadmist,
¢ heli iihe- ja mitmerealiste toimetajate voimaluste tundmist

5.3. Protsessihinnete ja proovitoo hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvdttev hinne.
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25. MULTIMEEDIUMI TOOTE DISAIN 60N (3T/3P)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised ja oskused multimeediumipdhiste toodete loomiseks,
kasutades erinevaid meediaklippe ja autorsiisteeme. Algteadmiste andmine disainist ja kompositsioonist
ning erinevate meedialiikide efektiivse kasutamise pohimotetest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad

3. Oppesisu

3.1. MULTIMEEDIUMI DISAIN (20N).Sissejuhatus, inimesed ja arvutid (sisend-viljundseadmed,
interaktsiooni tiilibid, kasutajatugi), kasutajakeskne disain (podhimdtted, ideede genereerimine (kavand),
nduete analiilis (funktsionaalsed ja mittefunktsionaalsed nduded), prototiiiibid, arenduse metoodikad
(ADDIE), juhised, standardid), meedialiikide kasutamise podhimdtted, hindamine (hindamise roll,
evalvatsioonimeetodid). Interaktiivse multimeediumi arendusvahendid: multimeediumi autorsiisteemid
(ilevaade, klassifikatsioon, kasutamine).

3.2. JOONISTAMINE JA KOMPOSITSIOON (10N).Kompositsioon. Piiratud pind. Joone

diinaamilisus ja stabiilsus. Geomeetrilised kujundid (mahud, erinevus, mdju, kujundi iseloom,
proportsioon, esiplaan, tagaplaan, kompositsiooni paigutus). Joonistamine. Kolmemodtmeliste esemete
kujutamine kahemdotmelisel pinnal. Perspektiiv (silmapiiri mddramine, focal point ja silmapiiripunktid).
Varjude dpetus. Ndgemise ja vaatamise analiiiis. Konstruktsioon. Kontuuri ja joone erinevused.

3.3. VARVID JA GRAAFILINE DISAIN (10N). Virvidpetus. Erinevad virvisiisteemid. Virvispekter ja
varviring. Viarvikontrastid. Virviharmoonia ja disharmoonia. Virvide tdhendused. Virvipsiihholoogia.
Virvindgemine ja erinevad vérvitaju teooriad. Varviperspektiiv. Graafiline disain. Liihililevaade ajaloost.
Visuaalne kommunikatsioon. Kiri, kujund ja virv, ndhtavus. Kujundi stilisatsioon. Tiipograafia.
Mirgikujundus. Firmagraafika, reklaam, reklaami kujundamine. Optiline-kunst.

3.4. TEKSTILOOME (10N). Erineva otstarbega tekstmaterjali loomine, kohandamine soltuvalt
toimeviljast ja -valdkonnast ning oma suhtluseesmargist (stsenaariumid, veebilehed, Gppematerjal,
esitlused, video jms). Teksti loomine vastavalt suhtluskanali ja suhtlusviisi (asiinkroonne voi siinkroonne)
valikule. Neutraalne-asjalik arvutisuhtlus ja eksimuste analiiiis. Reklaamiliigid ja teksti allutamine miitigi-
vm mojutuseesmirkidele (slogan, akroniiiimid jms).

3.5. DISAINIPROJEKT (10N). Multimeediumi toote planeerimine ja teostamine. Idee, disain (kujundus,
kasutajalood jms), realiseerimine (vihemalt prototiiiibi tasemel). Toote esitlemine.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
¢ multimeediumi kasutusvaldkondi;
e toote disaini meetodeid ja kasutajakeskse disain pdhimdtteid;
® kompositsiooni- ja védrviopetuse pohimaotteid;
¢ multimeediumi arendusvahendeid.
Oppija oskab:
e analuiiisida olemasolevaid multimeediumi tooteid;
® planeerida/kavandada multimeediumi toodet;
e kasutada multimeediumi elemente toote loomisel;
e kirjutada tekste;
e disainida, arendada ja luua multimeediumi toote prototiiiipe.
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5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade dppesisu omandamist kontrollitakse hindelise projektitéoga:
Hinnatakse:
¢ multimeediumi kasutusvaldkondade tundmist,
¢ oskust kunstiliselt analiitisida varemloodud tooteid,
¢ multimeediumitoote otstarbeka planeerimise oskust,
¢ disainimeetodite tundmist,
¢ multimeediumitoote tehnilise ja kunstilise teostamise oskust.
5.3. Protsessihinnete ja projektitoo hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.

9
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2.3 SPETSIALISEERUMISOPINGUD

26. VIDEO JA HELINDAMINE 100N (2T/8P)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised helistuudiote liikidest ja tiiiipilistest
konfiguratsioonidest, aparatuuri pohiliikidest, tookorraldusest ja erinevatest tbdoperatsioonidest
helistuudios ning helirezii ja helidisaini mdistetest ja pohimdtetest. Taotletakse, et 6ppija omandab
oskused vajadusele vastavalt heli disainida, salvestada, toodelda ja videoga siinkroniseerida. Oppija
omandab teadmised video- ja filmisalvestuse podhimdtetest ja videoja filmisalvestuse ning todtlemise
tehnilistest vahenditest. Oppija saab iilevaate striimingmeedia pshimétetest. Oppija omandab teadmised
video ja heli digiteerimisest ja digitaalsest arhiveerimisest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Labitud moodulid: video ja helindamise alused, arvutigraafika, multimeediumi toote disain.

3. Oppesisu

3.1. HELINDAMINE (2 6n). Helistuudiote liigid ja konfiguratsioonid (analoogstuudio, digitaalstuudio,
salvestusstuudio, post production, miksimisstuudio, mastering-studio, meediastuudio, kodustuudio),
helistuudio pohiskeem. Stuudioaparatuuri liigid (mikserpult, salvestusseadmed, heliprotsessorid ja
efektiseadmed, siintesaatorid, simpler, MIDI, mikrofonid, seadmete {ihendamine (standardid)).
Tookorraldus ja toooperatsioonid helistuudios. Salvestamine, materjali redigeerimine (post production),
miksimine, mastering. Akustika alused. Miksimise komponendid: balanss, panoraam, timber, diinaamika,
efektid. Helidisain. Helidisaini olemus. Helidisaini kasutamine erinevate toodete jaoks (video, film).
Helirezii pohimotted. Helitootlustarkvara (Adobe Audition, SoundForge). Heli siinkroniseerimine
videoga.

3.2.HELIOPERAATORI TOO (16n). Helisalvestuse keskkond (stuudio, tavaruum, viliolud). Mikrofonide
tiitibid (kondenser- ja diinaamilised mikrofonid), nende t66pohimdtted ja kasutamine Erisuunaliste
mikrofonide kasutamine, mikrofonide lisatarvikud. Analoog- ja digitaal helisalvestusformaadid ja
seadmed. Kvaliteedi tagamine salvestusel, mikrofoni paigutamine, hiirete véltimine jne.

3.3.VIDEO REZII JA MONTAAZ (36n). ReZiistsenaarium ja kadreering. Sissejuhatus video reZiisse kui
struktuuri. Video iilesehitus, materjali liigendamine episoodideks. Montaazi stilistika, liigid, riitm.
Stsenaariumi ja reZiistsenaarium. Kadreering kui video “off-line”. Zanr ja laad kui reZii alused. Kaader ja
tema iilesehitus (valgus, koloriit, tonaalsus). MontaaZi pohitded. ArvutimontaaZz. Arvuti ja
montaaziprogrammid (Adobe Premiere, Ulead Media Studio Pro, Speed Razor vms). Online/ Off-line.
Filtrid, siirde-efektid (transition), tiitrid jne. Praktiline t60 montaaZi erinevate elementidega. Video ja heli
slinkroniseerimine

3.4.VIDEOOPERAATORI TOO (16n). Videosalvestuse pohimdtted, salvestuse ning tootlemise tehnilised
vahendid. Analoog- ja digitaalvideokaamerad. Ulevaade erinevatest videoformaatidest, -siisteemidest ja
neile vastavast iilesvotte- ja abiaparatuurist. Objektiivid, nende liigitus. Optilised vead ja nende
korvaldamine. Filtrite liigitus. Sériaja ning ava kasutamine optiliste efektide loomiseks. Videomaterjalid ja
salvestamise moodused. Virvuskujutisega seotud probleemid ja valgebalansi kasutus. Videomaterjalid.
Algsalvestusest demonstratsioonikoopiani. Perspektiivid. Kaadrikompositsioon. Kaader kui videoepisoodi
kompositsiooni algelement. Videoepisood kui videokompositsiooni element.

3.5.VOOGMEEDIA (16n). Voogmeedia kasutusalad (internetiraadio ja =TV, haridus, video-on-demand
jne). Striimingu vormid (streaming, webstreaming), videokonverents. Ulevaade voogmeedia standarditest
ja vorguprotokollidest (IETF, ITU, RTP, RTSP, UDP, SDP jt). Ulevaade voogmeedia koodekitest (H.261,
MPEG-1, H.263, MPEG-2, MPEG-4, MPEG4 AVC). Voogmeedia kodeerimistarkvara installeerimine ja
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seadistamine (Discreet Cleaner, RealProducer, Windows Media Encoder). Heli ja video kodeerimine.
Striimingmeedia meediumipleierid (Windows Media Player, QuickTime Player, RealPlayer).
Videokonverentsitarkvara, niited ja seadistamine. Ulevaade voogmeedia serverlahendustest (Windows
Media Services, RealNetworks Helix Universal Server, QuickTime 5 Streaming Server (QTSS) jt).
3.6.VALMISTOOTE LOOMINE (16n). Toote kavandamine — visioon, kavand, stsenaarium.
Lopptulemuse vormindamine (mastering). Andmekandjad, arengusuunad. Audio CD ja DVD
valmistamise tehnoloogia. Meniitidega (piisi- ja liikkuvate) DVD loomine programmi abil. Tiitrite voi
audioheli lisamine juba valmisolevale DVD videole. DLT (Digital Linear Tape) loomine DVD massiliseks
kopeerimiseks.

3.7.AUDIOVISUAALSE MATERJALI DIGITEERIMINE JA ARHIVEERIMINE (16n). Audivisuaalsete
materjalide digiteerimise aktuaalsus (mitmed varemkasutatud andmekandajad on hdavimisohus, materjalide
taaskasutatavus, kittesaadavus).Video — ja filmimaterjalide digiteerimine, sellega kaasnevad infokaod.
Analoogheli (nt. Viniitilplaat, kompaktkassetid) digiteerimine. Info migreerimine, emuleerimine ja
andmete arheoloogia. Video- ja helimaterjalide arhiveerimisega seotud digusaktid.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
¢ helistuudio konfiguratsioone, stuudioaparatuuri, helisalvestusseadmeid, mikrofone;
¢ helidisaini ja helireZii pohimotteid;
e akustika podhimotteid;
¢ videomontaaZzi pohimotteid;
¢ heli- ja videooperaatori to6 pohimotteid;
e CD ja DVD valmistamise tehnoloogiat;
¢ voogmeedia pohimotteid;
¢ audiovisuaalse materjali digiteerimise ja arhiveerimise pohimotteid ja vajadust;
¢ video- ja helimaterjalide arhiveerimisega seotud digusakte.
Oppija oskab
¢ kasutada video- ja helitootlusvahendeid (riist — ja tarkvara);
¢ planeerida salvestust, heli ja videot salvestada ja vajadusele vastavalt toodelda;
¢ heli ja videot siinkroniseerida ja kokku monteerida;
¢ heli ja videomaterjali valmistootena erinevatele andmekandjatele salvestada;
¢ heli- ja videomaterjali striimimiseks ette valmistada;
e digiteerida analoogvideot ja —heli.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.3. moodulide teemade dppesisu omandamist kontrollitakse hindelise projektitéoga:
Hinnatakse:
¢ heli- ja videoaparatuuri t60pohimotete ja standardite tundmist,
¢ heli- ja videoaparatuuri praktilise kasutamise oskust ja korrektsust,
¢ oskust siduda erinevaid heli- ja videotd6 operatsioone ja arvutigraafikat multimeediumi
terviktoote (niit. DVD) loomisel
e oskust publitseerida multimeediumitooteid internetis,
¢ oskust arhiveerida todmaterjale ja digiteerida materjale vanadelt infokandjatelt
5.3. Protsessihinnete ja projektitoo hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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Kui iga teemat voi alateemasid annavad erinevad Opetajad, siis nende kokkuleppe tulemusena saadakse
antud mooduli hinne.
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VEEBISPETSIALIST 100N (2T/8P)

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija suudab kavandada, kujundada, koostada, dokumenteerida ja tiiendada
mitmesuguseid veebirakendusi. Suudab tootada iiksikult ning grupi lilkkmena ning on kursis aktuaalsete
veebitehnoloogiatega.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Veebiarenduse mooduli iildtaseme ldbimine. Programmeerimise alused. Andmehaldus ja andmebaasid.

3. Oppesisu

3.1.SERVERIPOOLSETE VEEBIRAKENDUSTE PROGRAMMEERIMINE (30N). Veebiarenduse
tildmooduli teadmiste ja oskuste kordamine (to6tava koodi lisamine HTMLi sisse, ndidatava lehe
koostamine osadest, kasutaja sisestusele reageerimine). Andmetabelile veebiliidese loomine. Lisamine,
parimine, kustutamine, muutmine. Mitmesugused sisestuselemendid (tekstivili, rippmeniiii, méarkeruut).
Andmebaasistruktuuri kavandamine. Mitmesugused SQL-piringud (tabelite iihendamine,
agregaatfunktsioonid, sama tabel mitu korda paringus). Hierarhilised andmestruktuurid (nt. Foorumi
teated koos vastustega). Abifunktsioonid (nt. Kellaaja puhul) SQL-lausetes. Mitme seotud andmetabeliga
veebirakenduse kasutajaliidese loomine. Autentimine, sessioonid. Autoriseerimine, kasutajadigused.
Veebirakendustega seotud ohud. Sisestuskontroll. Keerukama rakenduse koodi jagamine funktsioonidesse
ja objektidesse. Kujunduse ja koodi lahutamine. Valmisrakenduse installeerimine. Andmebaasi ja vajalike
kasutajate loomine. Kataloogidele diguste jagamine. Rakenduse t66 kontrollimine. Valmis vabavaralise
rakenduse koodi uurimine, kujunduslehtedel soovitud muutuste tegemine. Valminud rakenduse
dokumenteerimine. Installeerimis-, arhiveerimis- ja taastamisjuhendi koostamine.
3.2.KLIENDIPOOLSETE VEEBIRAKENDUSTE PROGRAMMEERIMINE (30N). Kliendipoolse
programmeerimise voimalused ja koodi iilesehitus. Sisestuselemendid ja nende poole p6ordumine.
Kliendipoolsete veebipdhiste abivahendite loomine (nt. Kalkulaator). Sisestuskontroll andmete saatmisel
serverisse. Graafika — piltide vahetusega seotud vdoimalused. Redaktorite genereeritud programmildikude
kohandamine. Veebilehe elementide poole podrdumine programmi abil, omaduste muutmine, kihid.
Keerukamad laadilehtede vdoimalused ning nende midramine programmi abil. XML-iilesehitus ja
voimalused. XSL — XMLi kujul andmete pdhjal sobiva viljundi loomine. XML-RPC, kliendipoolse
rakenduse asiinkroonne andmevahetus serveriga. AJAX.

3.3.VEEBITEHNOLOOGIAD (20N). Java rakendid (applet) veebirakenduste loomisel. Tehnilised
voimalused, siintaks, piirangud. Kasutajaliidese loomine, graafikakomponendid, animatsioonid,
animatsiooni juhtimine. Flash. Animatsioonide loomine. Kasutaja andmetele reageerimine.
Andmevahetus serveriga. Animatsioonidega seotud fiitisikaliste arvutuste rakendamine. CGI-liides.
Lihtsate CGI-rakenduste koostamine mitme programmeerimiskeele (nt PERL, Python) abil.
Valmisrakenduste installeerimine ja kohandamine. Veebiserverite (Apache, Zope) installeerimine ja
konfigureerimine. Aktuaalsete tehnoloogiate tutvustus.

3.4.VEEBIKUJUNDUS (20N). Kujunduse 18ikumine. Kujunduselementide mdotmete leidmine.
Kujunduselementide virvikoodi leidmine. Kujunduses kasutatava Srifti, teksti suuruse ja teiste viirtuste
leidmine. Kavandi pohjal veebilehe loomine XHTML ja CSSi abil. Tabelivaba veebilehistu valmistamine.
Valmis veebilehistute kujunduste analiiiis (W. Quesenbery Se-d).

4. Hinnatavad Gpitulemused
Oppija teab ja tunneb:
¢ Kliendi- ja serveripoolsete rakenduste voimalusi ja ohtusid;

¢ Relatsiooniliste andmebaaside iilesehitust ning tihtsamaid SQL-kéasklusi;
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e Opitud programmeerimiskeelte pohireegleid;

¢ Veebilehe DOMiga suhtlemise voimalusi;

XMLi pdéhireegleid, XSLi véimalusi;

enamkasutatavaid veebitehnoloogiaid, nende vdoimalusi ja probleeme;
veebiserverite to0pohimotteid ning konfigureerimisvoimalusi;
voimalusi veebikujunduse 16ikumiseks;

W3C poolt soovitatud veebistandardeid;

erinevate veebilehitsejate isedrasusi;

veebilehe kasutatavuse mojureid.

Oppija oskab:

5

¢ paigutada olemasolevad andmed relatsioonilisele baasile sobivale kujule (III
normaalkuju);

¢ koostada ja kujundada andmebaasile veebiliidese;

¢ korraldada autentimist ja autoriseerimist;

® juhendi jdrgi installeerida veebirakenduse;

¢ aru saada avatud ldhtekoodiga andmebaasipdhise veebirakenduse iilesehitusest;

¢ teha rakenduses muutusi vihemalt kasutajaliidese osas;

¢ luua etteantud eeskirja jérgi arvutavaid kalkulaatoreid (tagasimakse, elektri hind jne.);
¢ kontrollida sisendandmete vastavust lubatule;

¢ koostada kihtide abil meniiiisid ja muid abivahendeid;

¢ kohandada eelnevalt valmistatud skripte vastavalt vajadusele;

¢ Juua XML-kujul andmete pdhjal veebiviljundi;

e Juua interaktiivseid graafilisi rakendusi;

e kasutada Java API voimalusi rakenduste loomisel;

¢ kasutada Flashi abimaterjale ning nende abil rakendusi kokku panna ja kohandada;
® koostada ja kohandada lihtsamaid CGI-rakendusi;

¢ installeerida ja konfigureerida veebiserverit;

¢ analiilisida olemasolevaid veebilehistuid;

¢ leida kavandist vajalikke andmeid (virv, Srift, teksti suurus jne);

e ctteantud kavandit viia veebikujule.

Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.

5.4. moodulide teemade dppesisu omandamist kontrollitakse hindelise projektitéoga:

Hinnatakse:

¢ veebiprogrammeerimise tddvahendite tundmist,
e serveri- ja kliendipoolsete veebilahenduste programmeerimise oskust,
¢ koostatud veebilahenduste paindlikkust, tookindlust ja mugavust

5.3. Protsessihinnete ja projektitoo hinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
Kui iga teemat voi alateemasid annavad erinevad Opetajad, siis nende kokkuleppe tulemusena saadakse
antud mooduli hinne
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2.4 VALIKOPINGUD

27. HELITEHNIKA KASUTAMINE 10N (/1P)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised professionaalse helitehnika seadmete ja nende
kasutamise kohta erinevates olukordades.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Erialane fuiisika

3. Oppesisu

3.1. HELITEHNIKA KASUTUSVALDKONNAD. Kontserdid, etendused, taustmuusika edastamine,
koosolekud.

3.2.HELITEHNIK JA HELIREZISSOR. Helitehnik kui eelkdige tehniline tootaja. HelireZissor kui
kunstiline to6taja.

3.3.HELITRAKT KONTSERDIL. Helitrakti skeem kontserdil. Aparatuuri valik ldhtuvalt esinemise liigist
ja vajalikust kvaliteedist.

3.4 HELITEHNIKA LIIGID. Analoog- ja digitaalmikserid, aktiiv- ja passiivkolarid, voimsusvoimendid,
monitorid, heliprotsessorid, ithenduskaablid, magistraalkaablid. XLR-, TRS, TS-, RCA- ja DIN-pistikud.
Mikrofonide liigid.

3.5.KOLARITE PARAMEETRID JA KASUTAMINE. Kglarite voimsus, helirdhk, tundlikkus,
suunategur, sagedusvahemik. Kolariahelate (array) moodustamine. Bassikdlarid ehk subwooferid, signaali
sageduslik jagamine krossoveri abil.

3.6.SAALIHELI (FOH EHK FRONT OF HOUSE) HAALESTAMINE JA MIKSIMINE. Aparatuuri
optimaalne hiilestamine. Tagasiside ja miirade véltimine. Helitugevuse, panoraami, diinaamika ja
effektide seadistamine.

3.7.MONITORHELI KASUTAMINE JA HAALESTAMINE. Monitoride vajalikkus. Heli suunamine
monitoridesse aux- ja matrix-funktsiooni abil. Monitormikseri kasutamine.

3.8.HELIPROTSESSORITE KASUTAMINE. Helieffektide lisamine aux-funktsiooni abil.
Heliprotsessorid insert-liilituses.

3.9.ESINEJATE LAVAPLAAN (STAGE PLAN) JA TEHNIKA NIMEKIRI (TECHNICAL RIDER).

4. Hinnatavad Gpitulemused
Oppija teab ja tunneb:
¢ helitehniliste seadmete liike ja toopohimotet,
¢ helitehnika kasutusvdimalusi erinevates olukordades,
¢ helitehniku ja helirezissori todiilesandeid.
Oppija oskab:
¢ hinnata vajamineva helitehnika liike ja hulka,
¢ koostada, paigaldada ja hiilestada helitehnilisi lahendusi,
e kvaliteetselt ja effektiivselt kasutada helivdimendus-aparatuuri vihemalt helitehniku tasemel

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
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5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada
5.2. moodulide teemade dppesisu omandamist kontrollitakse hindelise proovitooga:
helitehnilise siisteemi planeerimine ja kommuteerimine.
Hinnatakse:
¢ helitehniliste seadmete t60 tundmist
¢ helitehnilise siisteemi planeerimise, kommuteerimise, hddlestamise oskust
¢ kontserdi (vms. lirituse) helireZii teostamise praktilist oskust
5.3. Protsessihinnete ja proovitdd hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvéttev hinne.
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28. HELISALVESTUS 20N (1T/1P)

1. Eesmirk
Oppida siivendatult tundma helisalvestuse toovaldkonda,
omandada helistuudio seadmete kasutamise toopohimotted ja oskused ning tarkvara kasutamise votted.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Labitud moodulid: video- ja helindamise alused; mooduli video ja helindamine osad: helindamine,
helioperaatori to0.

3. Oppesisu

3.1.TOOOPERATSIOONID HELISTUUDIOS: preproduktsioon, salvestamine, postproduktsioon,
miksimine, masterdamine.

3.2, HELITRAKT STUUDIOS. Helisignaali kulgemine stuudios. Seadmete kommuteerimine.
Stimmeetriline ja ebasiimmeetriline kaabliiihendus. Patchbay ehk kommutaator.

3.3.MIKROFONIDE KASUTAMINE. Diinaamiline ja kondensaatormikrofon. Mikrofonide suunategur.
Mikrofonitehnikad: klassikaline ja ldhitehnika. Mikrofoni stereotehnikad: AB-, XY-, CAP-, M+S- ja
OIRT-tehnikad. Mikrofonide kasutamine vokaali ja muusikainstrumentide salvestamisel. ,,Proximity*
effekt.

3.4 MIKSERPULDID. Mikserpuldi peamised iilesanded. Mikserpuldi plokkskeem. Mikserpuldi kanali
funktsioonid. Signaali suunamine mikserpuldis: grupid, aux, insertliilitused, direct out. Helitdotlus
mikserpuldis. Digitaalsed mikserpuldid ja nende programmeerimine.

3.5.ARVUTI HELISTUUDIOS. Arvuti konfigureerimine helisalvestuseks. Helikaardid ehk audioliidesed.
Vilised (USB ja Firewire) ja sisemised audioliidesed. Kombineeritud audioliidesed ja programmi
kontrollerid.

3.6.Digi 002R ja DigiO03R ning Command 8 kasutamine.

3. 7.HELISTUUDIO TARKVARA. Salvestusprogrammid Pro Tools, Logic, Adobe Audition. Pro Tools
LE kasutamine. Uue salvestussessiooni alustamine, salvestamine ja teiste peamiste operatsioonide
teostamine ja kiirklahvide kasutamine. Sessiooni salvestamine. Postproduktsioon, miksimine ja
masterdamine arvutis. Effektide kasutamine. Programmi kontrolleri kasutamine.

3.8.MIDI KASUTAMINE STUUDIOS. MIDI-protokoll kui digitaalsete muusikainstrumentide ja
stuudioseadmete suhtluskeel. MIDI-liidesed, MIDI-pordid, MIDI-kanalid , MIDI-kontrollerid. MIDI-
tthendus 1dbi USB- ja DIN-kaablite. MIDI kasutamine salvestusprotsessi automatiseerimisel.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab:

¢ helistuudio kasutamise tehnilisi ja kunstilisi voimalusi,
tunneb:

¢ helistuudio seadmete ja tarkvara kasutamise t6ovotteid,
oskab:

¢ helisalvestust planeerida,
® iseseisvalt ja otstarbekalt helisalvestuse erinevaid tdooperatsioone lédbi viia,
¢ helistuudio seadmeid ja tarkvara eesmérgipéraselt kasutada.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
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5.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-
video- voi graafilised esitlused, Opimapi koostamine, projektit6d, proovitdoo jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse Oppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada
5.2. moodulide teemade dppesisu omandamist kontrollitakse hindelise proovitooga:
stuudioseadmete kasutamise ja helisalvestus
Hinnatakse:
¢ helisalvestusprotsessi tehnoloogia mdistmist,
e stuudioseadmete kasutamise oskust,
e praktilise helisalvestuse toooperatsioonide iseseisva lidbiviimise oskust
5.3. Protsessihinnete ja proovitdd hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvéttev hinne.

b
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29. DIGITAALFOTOGRAAFIA 10N (/1P)

1. Eesmirk
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised digitaalfotograafia alustest ja voimalustest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Erialane fiiiisika, arvutigraafika.

3. Oppesisu
3.1.DIGITAALSE KAAMERA EHITUS JA ISEARASUSED.
3.2.PILDISTAMINE DIGITAALKAAMERAGA STUUDIOS JA VALITINGIMUSTES.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e erinevate digitaalsete fotokaamerate ehitust ja toopohimotteid
e digifotode konverteerimise ja arhiveerimise programme
¢ fotode arvutitootlemise voimalusi rohuga Adobe Photoshopil
Oppija oskab
e pildistada digifotokaameraga erinevates situatsioonides
e fotofaile konverteerida ja arhiveerida
e fotofaile toodelda vastavalt viljundseadmele

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatavad dpiobjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused, audio-,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostamine, projektitdd, proovitdd jne) ja kirjutab valiku lahti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada
5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist kontrollitakse hindelise proovitdoga:
pildistadmine digifotokaameraga ja fotofailide to6deldamine
Hinnatakse:
e erinevate digitaalsete fotokaamerate ehituse maistmist
e digifotode konverteerimise ja arhiveerimise oskust
e pildistamise digifotokaameraga erinevates situatsioonides oskust
5.3. Protsessihinnete ja proovitoo hinde alusel pannakse vilja mooduli kokkuvéttev hinne.
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3. LISAD

LISA 1 KUTSEHARIDUSLIK LOPUEKSAM 10N

1. Eesmirk

Opetusega taotletakse, et dppija siivendab erialaseid teadmisi ja oskusi ning suudab kriitiliselt
ennast hinnata arvutiteaduste valdkonna tootajana, arendab kestvat dpivalmidust, tdiendab

oma IKT (info- ja kommunikatsioonitehnoloogia) alaseid oskusi ja teadmisi, informatsiooni
hankimise, siistematiseerimise, kriitilise hindamise, tootlemise, kasutamise oskusi to0 arendamiseks,
uute teadmiste tootmise oskusi, suulise ja kirjaliku kommunikatsiooni, esitlemis- ning
koostdodoskusi, tugevdab sidemeid valdkonna todeluga, kasutab ettevottepraktikal saadud kogemusi
t60 planeerimisel ja ldbiviimisel, parandab oma vdimalusi tooleasumiseks multimeediumi erialal.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Oppekava on lédbitud tdies mahus.

3.0Oppesisu

3.1. 3. Multimeediumi eriala Idpueksam koosneb teoreetilisest osast (testist) ja praktilisest toost.

3.2. TEOREETILINE OSA (test) koosneb iild- ja pohidpingute moodulites esitatud teemade ulatuses
koostatud kiisimustest.

3.3. PRAKTILISE TOOQ iilesanne sooritatakse omandatud oskuste pdhjal. Opilane peab oskama
planeerida oma tegevusi multimeediumipdhise toote loomisel. Opilane peab oskama hinnata tehtavate
toode mahtu ja tegevusi, kasutada multimeediumi toote loomiseks vajalikke vahendeid, valida 6iged
toovotted, kirjeldada ja pdhjendada oma tegevusi, tootada iseseisvalt ja meeskonnas.

4. Hinnatavad opitulemused
Oppija teab ja tunneb
e crialast terminoloogiat;
e pdohimdisteid;
* meeskonnatod pohimotteid.
Oppija oskab
e teadmisi siistematiseerida;
e kasutada oppet6o kdigus ning praktikal omandatud teadmisi ja oskusi;
e suuliselt ja kirjalikult ennast viljendada.

5. Hindamine
5.1.Hinnatakse:

® {00 vastavust teemale

® OO sisu

e analiiiisioskust

® (6O vormistust
5.2. Kutsehariduslik 16pueksam loetakse sooritatuks kui teoreetilise osa digete vastuste méar on
vihemalt 60% ja praktilise t60 sooritamisel on saavutatud vihemalt hindekriteeriumile ,,rahuldav” vastav
tulemus.
5.3. Kutsekvalifikatsiooni I taseme tdendamiseks tuleb taotlejal sooritada EUCIP baastaseme iiks vabalt
valitud eksam.
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Kutsekvalifikatsiooni II taseme tdendamiseks tuleb taotlejal sooritada EUCIP baastasemel kolm eksamit.
Juhul multimeediumi eriala 10petaja ei soorita edukalt EUCIP-kutseeksamit, sooritab 10petaja koolisisese
eksami, mille teemad ja maht on samad kui EUCIP-kutseeksamil kuid eksami sooritamisel EUCIP-
sertifikaati ei omistata.

72



LISA 2 OPPEKAVAGA SEOTUD OPPEBAASI KIRJELDUS

Antud eriala opetamiseks vajalikud iildainete klassid on Narva Kutseoppekeskuses olemas:

e Jppeklassid teooriadppeks

e keelteklass ja arvutiklass keelte dppimiseks

® raamatukogu - iseseisva to0 osakaalu suurendamiseks, opilaste toode sdilitamiseks, Opetajate poolt

koostatud metoodiliste materjalide sdilitamiseks

Uldtehniliste ja tehniliste eriainete omandamiseks on Narva Kutsedppekeskuses olemas jiargmised
oppetooks vajalikud ruumid ning seadmed:

¢ kolm kaasaegset arvutiklassi teooria- ja praktikadppeks

e kaasaegse seadmestusega arvutilabor praktiliste toode tditamiseks

¢ Interneti piisiiihendus

Arvutid (60 tk)
Pentium 4 2.66GHz, RAM 1 Gb, Radeon 9800 Pro, Creative Audigy 2 ZS, HDD 80 Gb, DVD-R,
CD-RW, SyncMaster 957MB 19°°.

Videoprojektor
3M MP 7750
Skanner
Canon Canoscan 5200F

Wireless link
BUFFALO AirStation WHR —HP G54 High-Power

Printer
HP LaserJet 1320tn

Tarkvara
Windows XP Professional
Windows 2000 Professional
Windows 2003 Server
MS Office 2003 Professional
MS Office Visio 2003 Professional
Novell Suse Linux 9
1- st Page
AutoCAD 2007
Microsoft Visual Basic Express Edition 2005
Adobe Creative Suite
Adobe Acrobat 6.0 Professional
ABBYY FineReader 7.0

2 multimeediaklassii, kokku 30 arvutit,

IMac 2,6 GHZ Intel Core 2 Duo, 20, HDD 250 GB, 4 GB RAM, ATI Radeon HD 2600 PRO
videokaart ,

Tarkvara
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OS 10.5 Leopard, Windows XP Pro

Corel Draw 11 EDU

Adobe Creative Suite 4 Master Collection K 12
Adobe Audition EDU 3

Adobe Ovation EDU

Adobe Visual Communicator 3 EDU

Sony CD Architect

Nero

Power DVD

Logic Studio EDU

Pro Tools LE 7.4 (koos Mbox Mini helikaardiga)

Final Cut Pro EDU
Toast Titanium 9

Wavelab 6 16 litsentsi
Dataprojektorid Canon LV-7260 2 tk

Multimeediaserver Apple X-Serve Quad Core, 8 TB HDD,

Helistuudio:

Salvetusarvuti Apple Mac G5, dual proccessor 2 GHz, dual head, dual monitor, 2,5 GB RAM, 250 GB
RAM 2 tk, Superdrive

Mikserpult Allen & Heath GL 2400-32,

Pro Tools LE 8 + helikaart Digi 002R Factory, kontroller Digi Command 8.

Logic Pro,

Post-production arvuti Apple iMac 2,4 GHz, Intel Dual Core, 2 GB RAM, 160 GB RAM,

Pro Tools LE 8 + helikaart Digi Mbox 2,

Logic Express EDU

Adobe Audition 3

Wavelab 6,

Tarkvaralised effektid: Pro Tools LE Factory Bundle, Pro Tools Ignition Pack 2, Waves Vocal Bundle,
Waves Musicians Bundle.

Heliprotsessorid: Mindprint MTC, Lexicon 550, Lexicon, Opal DPP , Samson

Helimonitorid Dynaudio AIR 6 2tk, subwoofer Air Base,

Mikrofonid: Neumann TLM 103, SE Electronics Z5600, Shure Beta 58, Shure SM 57, Samson
Videostuudio:

MEDIA 100 SDL +DV MEDIA 100 PR

SONY UVW-1800P BETACAM SP Vide

SONY DSP -1500P DVCAM Digital

Graphics Tablet Wacom Intuos2

Mikserpult SOUNDCRAFT SPIRIT FOLIO SX 20
Host computer Microlink

Medial 00OMPEGPRO realtime MPEGo
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Arvuti MicroLink COSMIX 3000 1
Arvuti MicroLink COSMIX 3000 1

DK-AUDIO MSD 100T/SA Master St
DYNACORD AMI12 loudspeaker
VIDEOKAAMERA SONY DCR DVD201E 3 tk
VIDEOKAAMERA PANASONIC NV-G&20
PALJUNDUSMASIN 27LF
PALJUNDUSMASIN 27LF

Condre Infinity CD replikaator

Printer Konica Minolta

Videkaamera SONY-DST-PD170P
videokaamera CANON XL.2

Videokaamera SONY HDR SR12E

AVID Mogjo SDI Academic

Tarkvara

Adobe Premiere,
Adobe After Effects,
Avid Media Composer,
Avid Express Pro EDU
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