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1. ULDOSA

1.1 OPPEKAVA KOOSTAMISE ALUS

Narva Kutsedppekeskuse kutsekeskharidusoppe Mutme Oppekava on koostatud 22. jaanuari
2009.a. haridus- ja teadusministri maarusega nrkirhitatud Multimeediumi riikliku Oppekava,
Infotehnoloogia ja Telekommunikatsiooni Kutsendukog4. aprilli 2004.a. otsusega nr.8 kinnitatud
Infotehnoloogia spetsialist | ja 1l kutsestandardtUCIP baastaseme &ppekava, ESF projekti
~Kutsebppeasutuste dppekavade arendus” raames$dégtud Audiovisuaalne ja muu meedia
Oppekavade Oppesisude ja REKKi dppekava koostgotisadi alusel.

1.2 OPPEKAVA EESMARGID JA ULESANDED

Kaesolev 6ppekava on Narva Kutsedppekeskuse Mudtliineni eriala kutsekeskharidusdppe 6petamise
alusdokument.

Multimeediumi dppekavaga kehtestatud kutsedppe @&dsan voimaldada dppijal omandada teadmised,
oskused ja hoiakud t66tamiseks multimeediumi tolgeeiteenuseid pakkuvates ning kasutavates
ettevOtetes (tarkvaratootjad, audiovisuaalse mdedigad jne) ning luua eeldused Gpingute jatkaksga
elukestvaks Oppeks.

Multimeediumi dppekavaga kehtestatud kutsedppeilesteks on ette valmistada selline t66taja, kes:
- vaartustab oma kutseala ning arendab oma kutsapskus
oskab oma t66d planeerida, teostada, hinnata jalada;
oskab iseseisvalt rakendada oma kutse- ja eridlésadmisi ning oskusi erinevates
tooolukordades;
on orienteeritud heade &pi- ja td6tulemuste saavistle;
vastutab enda ja kaastdotajate turvalisuse edsi, tisime ohuolukordades;
t6otab oma tervist ja keskkonda saastes;
oskab teha eetilisi ja seaduspéraseid valikuid amgastutusvdimeline;
omab suhtlemis-, analiilsi ja teabe hankimise oskogtvalmisolekut meeskonnatdoks.

1.3NOUDED OPINGUTE ALUSTAMISEKS

Multimeediumi eriala dppekava alusel voib asudaidppsik, kellel on omandad p&hiharidus.
Vastuvott toimub vastavalt Narva Kutsedppekeskastuvdtueeskirjadele.

Narva Kutsedppekeskusesse astumiseks tuleb esitada:
- isiklik avaldus;
haridust tdendava dokumendi originaal,
passikoopia;
arstitdend,
3 fotot



Opilasel on soovitav omada suunamiskirja ménestdaetiala ettevéttest vai asutusest.

Vastuvott Narva Kutsedppekeskusesse toimub kutsasyestluse alusel. Vastuvatu viib 1&bi ja teeb
vastavad otsused vastuvotukomisjon. Vastuvoetaiarite arv Narva Kutsedppekeskuses Opetatavale
Multimeediumi erialale kinnitatakse Narva Kutsedpgskuse direktori kaskkirjaga.

Valismaalaste ja kodakondsuseta isikute dppima esuon reguleeritud Eesti Vabariigi Valitsuse
digusaktidega.

1.4OPPEKAVA STRUKTUUR

Nominaalne dppeaeg 3 Oppeaastat (120 6ppenad?djlm)6ppenadala pikkuseks on 40 tundi, mis sisaldab
nii teoreetilist kui ka praktilist dpet ja iseseasw66d. Oppekava on Ules ehitatud moodulstisteemis.

Moodulite jarjestust vdib muuta voi dpetada pasdflelt, kuid tuleb arvestada eriala 6petamise I®bgi
Ulesehitust.

Isikuomadusi kujundatakse ja arendatakse kogu Gpsgssi ajal.

1.4.1. Moodulite/tldharidusainete nimetused ja mahud

Nr.|Mooduli nimetus Teoreetiline|Praktiline 6pe |Kokku
Ope koolis |koolis/praktika
ettevottes

Uldépingud

=
=
=

Sissejuhatus arvutaduste valdkonn
kutsedpingutesse

Majanduse aluse

Ettevotluse aluse

Oiguse aluse

IT digus

Erialane inglise ke

Tooohutus je-tervishoic

Kommunkatsioo

Pl

Projektijuhtimisealuset

|Kontoritdo tarkvar 2
Rakendusmatemaati

Y FEN
Rlo|© PN T~ WN

N

RININ RPN RPN PP PP

[EEY
N
=

|Erialane flusik

PB6hidpingud
13.|Arvutite riistvara aluse

14.|Arvutite lisaseadme

15 |Operatsioonisiisteemide teooria alt
16./Andmebaa:de aluse

17 |Programmeerimise alus

18.|Andmeturbe aluse
19.|Infostisteemi elutsiikk

NN PP
[EEN

NINIEININP[RP[E

20.|Arvutigraafike 2




21.

Kolmemddtmelise arvutigraafika (3l
alused

22,

Animatsiooni aluse

23.

VeebiarendL

24,

Video ja helindamise alus

N

25,

Multimeediumi toote disa

WIELEINN

DWIBIN

Spetsialiseerumisdpingud

26.

Video ja helindamise v¢
Veebispetsialist

1C

Valikdpingud

27.

Helitehnika kasutamir

28.

Helisalvestu

[ER

29.

Digitaalfotocraafie

Kutsehariduslik 16pueksam

_

Eriala koolis kokku

w
[6)]

24

Praktika ettevottes

20

Eriala kokku

w
(o))

44

Uldharidusained

Vene kee

Kirjandus

Eesti kee

Voorkeel (inglise voi saks

Matemaatik

Fuisike

Keemiz

Bioloogie

Geograafi

JAjalugu

JInimesedpett

\Uhiskonnadpett

RlRrRre
WN|R|o|@|X® (N gAMWW INF

Kehaline kasvatt

[EEN
N

.|[Kunst

=
a1

Muusike

PRPIWORPRPWENWBDMAODDOD|WIN

N N I N I TSN T T E N I EN RN

Kokku 6pingud

~
(00)]

44

120




1.4.2. Oppeaja jaotus 6ppekavas

| Oppeaasta

Il bppeaasta

11l 6ppeaastd

L

Kokku

Nr.

Mooduli nimetus

TP

K

H

T |P|K |H

T

P

K

H

T

Ulddpingud

=

Sissejuhatus arvutiteaduste
valdkonna kutse@pingutesse

K

~

Majanduse alused

Ettevotluse alused

Oiguse alused

IT digus

Erialane inglise keel

RlRr R R~
N R Rk -
AN AN|IAN AN AN

To6ohutus ja -tervishoid

Kommunkatsioon

Ol N g~ wN

Projektijuhtimise alused

RPlRrRrRrRPr R R~

=
o

Kontorit66 tarkvara

=
[N

.| Rakendusmatemaatika

N

-
N

Erialane fltsika

=

RN N RN RN R R R+
AN AN AN AR AN ARN[AN|AR[X|A

P6hidpingud

(=Y
w

.| Arvutite riistvara alused

A

H
o

.| Arvutite lisaseadmed

=

=P

-
o

Operatsioonisiisteemide
teooria alused

=

[

XA

16.

Andmebaaside alused

17.

Programmeerimise alused

18.

Andmeturbe alused

19.

Infosiisteemi elutsikkel

NP k|-

20.

Arvutigraafika

21.

Kolmemdd&tmelise
arvutigraafika (3D) alused

N

NININEFEININ

AN AN RN|IANIANA

22.

Animatsiooni alused

23.

Veebiarendus

o
N

24,

Video ja helindamise alused

N

25.

Multimeediumi toote disain

3 3

WIFR|ININ

oO|w|h|N
AN AN AXN|A

Spetsialiseerumis6pingud

26.

Video ja helindamise vdi
Veebispetsialist

10

10

A

Valikdpingud

27.

Helitehnika kasutamine

28.

Helisalvestus

[

N

29.

Digitaalfotograafia

~

30.

Kutsehariduslik [6pueksam

31.

Praktika ettevottes

20

20

20

20

ANMXR| RN A

Eriala kokku

10|10

20

15/ 5|20

10

30

40

35

45

80

Uldharidusained

31.

Vene keel

32.

Kirjandus

33.

Eesti keel

34.

V60rkeel (inglise vdi saksa)

35.

Matemaatika

NINW|F| -

AN RIAR[ A A

WIN[WINF
WIN[W|IN|F
2Y)

m

glhOWIN

ghOWIN




36. | Fuusika 2 2|K| 2 2| VE 4 4| VE
37. | Keemia 2 2|K| 1 1|VE 3 3| VE
38. | Bioloogia 1 11K| 1 1K 2 2| K
39. | Geograafia 1 11K 1 1K
40. | Ajalugu 2 2|K| 1 1|VE 3 3| VE
41.| Inimesebpetus 1 1/K 1 1| K
42. | Uhiskonnadpetus 1 11K 1 1|K
43. | Muusika 1 1| K 1 1| K
44| Kunst 1 1| K 1 1/K
45. | Kehaline kasvatus 1|K| 2 2|VE 3 3|VE
Kokku &pingud 40 40 40 120

H- hindamine, K-kokkuvottev hinne, E- eksamihinne
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1.5PRAKTIKAKORRALDUS
Opilased suunatakse praktikale vastavalt Narvad€sekeskuse praktika korraldusele.

Nii dld-, pdhi- kui valikdpingute teoreetilised whaised seonduvad koolipraktikaga ja teadmiste
kinnistamine toimub koolivélise praktikaga.
Praktika kogukestvuseks on antud erialal 20 6pp&la$idnis jaguneb kaheks praktika etapiks.

1. Praktika eesmark
Praktikaga taotletakse, et praktika jooksul oméandlapija vilumuse ja julguse vastaval to6kohal adkat
Multimeediumi eriala praktika kestus on 20 dppextér mis jaguneb kaheks praktika etapiks.

2. NOouded praktika alustamiseks

Enne iga praktikaetapi algust sélmitakse kooli)ag# ja ettevotte vahel praktikaleping vastavalt
.Kutsedppeasutuse seaduses” satestatud korral@matevalmistuseks tulevases tdokohas t66lepingu
sGlmimisele.

Iga praktikaetapi alguses saab opilane individ@apiaktikatlesande. Teadvustamaks praktika eesmarke
ja oodatavat tulemust ning abistamaks ettevotteyed@raktika juhendajat esitab 6pilane jargmised
dokumendid: praktikajuhendi ja Opilase praktikapieyvpraktikandi iseloomustuse koostamise aluse,
praktika ja Opitulemuste hindamisjuhendid.

3. Praktika sisu

Esimese praktikaetapi labimise jarel dppija oskiajelkdada ettevotte tookorraldust, ohutuse ja
tootervishoiu tagamist, teab erinevate ametikohtadélesandeid ja vastutusala ettevottes ning tunne
erialast terminoloogiat ja multimeediumi arendusaadteid. Oppija oskab analiiiisida olemasolevaid
multimeediumi tooteid, planeerida/kavandada muldciemi toodet, juhendaja abil taita ettevotte poolt
antud erialaseid to6ulesandeid.

Teise praktikaetapi l&abimise jarel dppija teakbupaneb multimeediumi tootele esitatavaid kvaliteedi
ndudeid. Oppija oskab leida erialast infot ja juli@aterjale, kasutada multimeediumi toote loomiseks
vajalikke vahendeid ja juhendaja kaasabil disajngdlendada ning luua multimeediumi toode.

Oppija oskab teha meeskonnatdéd ja viia labi emeséasi: anda hinnangut oma teadmistele, praklise
ettevalmistusele, toimetulekule, uutele teadmigteleskustele.

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb
tookorraldust ettevottes;
ohutusndudeid ettevdttes todtamiseks;
erialaga seotud terminoloogiat.
Oppija oskab
anallUsida tookorraldust ettevaottes;
juhendaja ndustamisel lahendada talle antud Glesgnd

Esimese praktikaetapi sooritamise tulemusena Kinasl Opilaste teadmised ja praktilised oskused
arvutigraafika, graafilise disaini, reklaami jadgtaafia alal. Praktika vf&imaldab Gpilastel osaled
reaalsete graafiliste toodete valjatootamise psstsalates planeerimisest kuni projekti realiseiseni.
Teise praktikaetapi eduka sooritamise tulemusemaetead Opilased helisalvestusega, audioreklaamide
tootmisega ja helivbimenduse kasutamisega tegel@ttdvotete tookorraldust ja oskavad kasutada
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helisalvestuse, digitaalse helitootluse, helidis@iwvdimendusaparatuuri kasutamise ning videofikni
helindamise peamisi t66votteid ning omavad sots@adlkogemusi neile pandud rollide taitmisest
ettevottes.

5. Hindamine
Iga praktikaetapi tulemuste hindamisel lahtutakimal esitatud p&himdtetest.
5.1. Praktika hindamisel voetakse aluseks:
praktika dokumentide (lepingud, paevik, ankeedrdkpka aruanne koos lisadega)
vormistamise tapsust ja Gigeaegsust,
tookultuur (tobvahendite hoidmise ja hooldamiseusskookoha organiseerimine, t60
korraldamine oskus) ja tddsse suhtumine;
materjalide tundmine ja valikuoskus;
t6ode tehnoloogilise jarjekorra tundmine ja jargimi
Oigete toovotete valdamine;
praktika jooksul taidetud to6ulesannete taitmiskkdnlkvaliteeti,
ettevottepoolse juhendaja antud hinnangut prakdikeidle,
Oppija reaalset osalemist praktika Oppet6os (p@tgusuudumised)
edukat praktikaaruande kaitsmist

5.2. Praktika hinne kujuneb:
40% ulatuses praktika ettevottepoolse juhendajatesi iseloomustuses toodud hinnangust,
30% ulatuses odpilase individuaalse praktikatlesaidgal koostatud praktikaaruande hindest;
30% ulatuses praktika aruande kaitsmisel saavutatachustest.
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1.6 SPETSIALISEERUMISVALDKONDADE KIRJELDUS JA SISU

Narva Kutsedppekeskuse kutsekeskharidusbppe Mudmmi Oppekava sisaldab kahte
spetsialiseerumisvaldkonda ehk spetsialiseerumidoiigkooli valik):

1. Video ja helindamine 10 6n

ja

2. Veebispetsialist 10 on.

Multimeediumi dppekava omandava dppegrupi jagunerapetsialiseerumisgruppidesse toimub
kolmandal ppeaastal iga konkreetse dpilase kifjaboviavalduse alusel. Opilased esitavad
spetsialiseerumisvaldkonna valiku avalduse teigeaasta 4.perioodi alguseks.

Spetsialiseerumisvaldkondade moodulid on Narva éapgpekeskuse multimeediumi 6ppekavas jaotatud
vastavalt riiklikule multimeediumi dppekavale késidvate teemade kaupa osadeks, mooduli koondhinne
moodustub teemade hinnete alusel.

Spetsialiseerumisvaldkonnad kasitlevad jargmisniesd:

1.Video ja helindamine:
helindamine, helioperaatori t00, video re ii ja nt@a, videooperaatori t60, voogmeedia, valmistoote
loomine, audiovisuaalse materjali digiteeriminajhiveerimine.

Opetusega taotletakse, et Oppija teab ja tunnebstinedio konfiguratsioone, stuudioaparatuuri,
helisalvestusseadmeid, mikrofone, helidisaini, reelj akustika ja videomontaa i p6himotteid, helia
videooperaatori t66 pohimdtteid, CD ja DVD valmisiae tehnoloogiat, voogmeedia pdhimdétteid,
audiovisuaalse materjali digiteerimise ja arhivexse pohimdtteid ja vajadust, video- ja helimatet@
arhiveerimisega seotud digusakte. Mooduli labimigmgdija oskab kasutada video- ja helité6tlusvahiehde
(riist— ja tarkvara), planeerida salvestust, halivideot salvestada ning vajadusele vastavalt tdéade
sunkroniseerida ja kokku monteerida, salvestada- hel videomaterjali valmistootena erinevatele
andmekandjatele, heli- ja videomaterjali voogesikgsette valmistada ning digiteerida analoogvigeet
heli.

Video ja helindamise valdkonna teemad on:

1. Helindamine 20n
2. Helioperaatori t60 106n
3. Video re ii ja montaa 30n

4. Videooperaatori t66 106n
5. Striimingmeedia 106n
6. Valmistoote loomine 106n
7. Audiovisuaalse materjali digiteerimine ja arlavienine 106n

2. Veebispetsialist:
Serveripoolsete veebirakenduste programmeerimirendipoolsete veebirakenduste programmeerimine,
veebitehnoloogiad, veebikujundus.
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Opetusega taotletakse, et &ppija teab ja tunnehdili ja serveripoolsete rakenduste vdimalusi jasit,
relatsiooniliste andmebaaside Ulesehitust ning&ihaid SQL kasklusi, dpitud programmeerimiskeelte
pohireegleid, veebilehe DOMiga suhtlemise voimalX8iLi pohireegleid ja vbimalusi, namkasutatavaid
veebitehnoloogiaid, nende véimalusi ja probleeneebiserverite to6pohimdtteid ning
eadistamisvOimalusi, vBimalusi veebikujunduse léikgeks, W3C poolt soovitatud veebistandardeid,
erinevate veebilehitsejate isearasusi ja veeblkekatatavuse mojureid. Mooduli l&abimisel dppijaaisk
paigutada olemasolevad andmed relatsiooniliselsileasobivale kujule (Il normaalkuju), koostada ja
kujundada andmebaasile veebiliidese, korraldadenéiotist ja autoriseerimist, juhendi jargi paigalda
veebirakenduse, aru saada avatud lahtekoodiga &asipohise veebirakenduse ulesehitusest, teha
rakenduses muutusi vahemalt kasutajaliidese asaa gtteantud eeskirja jargi arvutavaid kalkulagtbr
(tagasimakse, elektri hind jne), kontrollida sisemdimete vastavust lubatule, koostada kihtide abil
menuusid ja muid abivahendeid, kohandada eelneahttistatud skripte vastavalt vajadusele, luua XML
kujul andmete pdhjal veebivaljundi, luua interaldeid graafilisi rakendusi, kasutada Java vdimalusi
rakenduste loomisel, kasutada Flashi abimaterjalg mende abil rakendusi kokku panna ja kohandada,
koostada ja kohandada lihtsamaid CGI rakendusiap@ada veebiserverit, analiiisida olemasolevaid
veebilehistuid, leida kavandist vajalikke andmeidry, Srift, teksti suurus jne) ja viia etteantwavandit
veebikujule.

Veebispetsialisti valdkonna teemad on:

1. Serveripoolsete veebirakenduste programmeerimine 2 0n
2. Kliendipoolsete veebirakenduste programmeerimine 4 6n
3. Veebitehnoloogiad 2 0n
4. Veebikujundus 2 0n
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1.7VALIKOPINGUTE VALIKU VOIMALUSED JA TINGIMUSED

Lisaks kohustuslikele pdhidpingute moodulitele carwh Kutsedppekeskuse kutsekeskharidusdppe
Multimeediumi 6ppekavasse lulitatud riikliku dppekamoodulid jargmises valikus, mis toetavad ja
laiendavad kutseoskusi.

Helitehnika kasutamine 16r
Helisalvestus 2 Or
Digitaalfotograafia 10r

1.8 ULDISED HINDAMISE POHIMOTTED

Hindamise eesmark
Teadmiste ja oskuste hindamise eesmark on:
1) anda tagasisidet dpilase dpiedukusest ja toélpitksse arengut;
2) suunata Opilase enesehinnangu kujunemist;
3) innustada ja suunata Opilast sihikindlalt Gppima
4) suunata Opetaja tegevust dpilase dppimise jaithchalse arengu toetamisel.

Teadmiste ja oskuste hindamise korraldus
Opilase teadmisi ja oskusi hinnatakse dpilase stewlastuste, kirjalike ja praktiliste td6de alysel
arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastappekévas esitatud nduetele.
Hinnatakse teadmiste ja oskuste omandatust, tetdjaieskuste ulatust, digsust, esituse tapsust ja
loogilisust ning rakendamise iseseisvust; dpilasglkkust oma teadmisi ning oskusi suuliselt ja
kirjalikult valjendada, vigade arvu ja liiki, prakse t00 teostust.
Hinnatakse numbriliselt (hinne) vdi sdnaliselt (amg).

Opitulemuste hindamine jaguneb:
1) Opiprotsessi hindamine (protsessihinne);
2) arvestuslik hindamine (arvestuslik hinne);
3) kokkuvottev hindamine (kokkuvéttev hinne);
4) eksami hindamine (eksamihinne).

Opiprotsessi hindamineon (iksiktulemuste hindamine. Opiprotsessi hindehsisvestatakse dpilase
arengut ja ndutavaid Opitulemusi. Protsessihinaktsel voib valja panna osa arvestuslikke hindeid.
Arvestuslik hindamine on &pitulemuste hindamine mooduli teemade labindiss. Arvestuslik
hindamine peab toetama mooduli eesmérkide saawttafmvestuslikult hinnatavate 6ppellesannete
taitmine on koigile dpilastele kohustuslik.

Kokkuvéttev hindamine. Opilase dpitulemusi hinnatakse kokkuvdtvalt aastanoodulihinnetega.
Praktika hinnatakse nende moodulite osana, midesssaldub. Kui praktika on eraldi moodul, hinka&a
see eraldi.

Kutsehariduslike I16pueksamitehindamisel hinnatakse nii eksamiprotsessi kui tGlgmust.

Hinded viiepallististeemis
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Hindega «5» («vaga heax)innatakse suulist vastust (esitust), kirjalikldi praktilist t06d, praktilist
tegevust voi selle tulemust (edaspidi dpitulemks),see on taiel maaral dppekava nduetele vastav. K
Opitulemuse hindamisel kasutatakse punktiarvedtirsbatakse dpitulemust hindega «5», kui dpilane on
saanud 90-100% maksimaalselt voimalikust punktidest.

Hindega «4» («hea»hinnatakse Gpitulemust, kui see on uldiselt dppak@uetele vastav, kuid pole
taielik voi esineb vaiksemaid eksimusi. Kui Opitalese hindamisel kasutatakse punktiarvestust,
hinnatakse Opitulemust hindega «4», kui Opilansaamud 70-89% maksimaalselt vdimalikust punktide
arvust.

Hindega «3» («rahuldav»)hinnatakse &pitulemust, kui see on ildiselt dppakeuetele vastav, kuid
esineb puudusi ja vigu. Kui dpitulemuse hindamiselutatakse punktiarvestust, hinnatakse dpitulemust
hindega «3», kui dpilane on saanud 45-69% makssekhalimalikust punktide arvust.

Hindega «2» («puudulik»)hinnatakse &pitulemust, kui see on osaliselt Gapekduetele vastav, esineb
olulisi puudusi ja vigu. Kui 6pitulemuse hindamigakutatakse punktiarvestust, hinnatakse &pitulemus
hindega «2», kui dpilane on saanud 20-44% makssekhaldimalikust punktide arvust.

Hindega «1» («n@rk»)hinnatakse Gpitulemust, kui see ei vasta dppekéuvatele. Kui dpitulemuse
hindamisel kasutatakse punktiarvestust, hinnataggalemust hindega «1», kui dpilane on saanud 0—
19% maksimaalselt véimalikust punktide arvust.

Praktika hindamise kriteeriumid maaratletakse lahtudes kasina, rahuldava, heigg vea

oskuse tasemetest:
VAGA HEA (hinne ,5%): Opilane oskab teadlikult va t66s sobivaimad téomeetodid,
toovahendid ning kasutada toovotteid Oigesti. Tianitm aktiivselt ja motiveeritult erinevates
toosituatsioonides, meeskonnattos ja sidusrihmdd@esskab leida uusi lahendusi ja lahendada
probleemsituatsioone. Opilane suudab iseseisvaittadi. Oskab analiiisida oma td6d,
tookeskkonda, tdoohutust, analliiisida ja arendadasemmitmekilgselt, toimimaks muutuvates
olukordades. Opilane oskab hinnata erialase inftsimani Gigsust ja usaldusvaarsust. Ta oskab
sustematiseerida, vorrelda ja analliisida hangiteddniisi ja toodelda neid oma to60s
kasutatavateks, votta vastu otsuseid. Opilane osbétiades arvestada tookoha eripérasid, tajub
oma t66d osana ettevotte to0st ja ettevotet osamaniskeskkonnast.

HEA (hinne ,4"): Opilane oskab kasutada tédmeetddeddvahendeid jm. Suudab toimida

erinevates situatsioonides ja meeskondades, kasotadndatud oskusi ja todga seotud teadmisi
uutes situatsioonides. Ta oskab slstematiseeridiaeldda ja analtitisida hangitud teadmisi ja
toddelda neid kasutatavaks oma t66s. Opilane okkhbldada eeskirju ja juhendeid erinevates
situatsioonides ja jargida té6ohutusndudeid. Opil&iidab talle antud ilesanded iseseisvalt ja
hindab enda t66 tulemusi objektiivselt. Ta oskainhta informatsiooni digsust ja usaldusvaarsust.
Oskab esitada t66ga seotud probleeme kirjalikutiistena, skeemidena.

RAHULDAYV (hinne ,3”): Opilane on véimeline té6le ama 6pitud kutsealal, hoolimata
moningate todoskuste ja tddga seotud teadmiste ytibust valdamisest. Opilane valdab
lihtsamaid toomeetodeid. Tuleb toime tuttavatesitdatsioonides ning oskab kasutada té6oskusi
ja tboga seotud teadmisi harjutussituatsioonidestéldab korraldusi ja oskab hinnata enda t66
tulemuslikkust.
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KASIN (hinne ,2"): Opilane tuleb raskustega toimgtavates toodsituatsioonides. Korduval otsesel
juhendamisel suudab kasutada lintsamaid t66votidreetilised teadmised on linklikud. T66
teostamisel ei jargi totde tehnoloogiast tulenevedddeid. Suhtub todsse likskdikselt. Opilane
eirab toojuhiseid ja ohutusndudeid, on hoolimatwké&aslaste suhtes. Opilase suhtumine
téovahenditesse ja materjalidesse jatab soovida.

Opilase jargmisele kursusele {leviimine

Opilased, kes on taitnud dppekava nduded dppelimstis, viiakse Ule jargmisele kursusele. Opilase
jargmisele kursusele Gleviimise otsustab 6ppendukog
Uleviimine jargmisele kursusele vormistatakse dwekkaskkirjaga.

1.9NOUDED OPINGUTE LOPETAMISEKS

Opilane on Narva Kutsedppekeskuse |6petanud, ke tédbinud kutsekeskharidusppe 6ppekava
Multimeedium erialal tédies mahus, olles sooritakutseharidusliku I6pueksami ja viis tldhariduslike
ainete eksamit.

Uldhariduslikud Idpueksamid: riigieksam- eesti kisise keelena, koolieksamid - matemaatika, veeé ke
ja kirjandus, voorkeel ning 6pilase valikul (fulsjkeemia, ajalugu, kehaline kasvatus). Lopueksam
sooritatakse komisjoni ees.

Kutsehariduslik Idpueksam koosneb teoreetiliseasb@daspidi testist) ja praktilisest toost.

1.9.1. Teoreetiline osa (test) koosneb uld- ja @dnigute moodulites esitatud teemade ulatuses &mst
klsimustest.

1.9.2. Praktilise t66 Ulesanne sooritatakse omanddaskuste pdhjal. Opilane peab oskama planeerida
oma tegevusi multimeediumipdhise toote loomiselldbe peab oskama hinnata tehtavate tvdde mahtu ja
tegevusi, kasutada multimeediumi toote loomisekalikke vahendeid, valida 6iged t66votted, kirjedda

ja péhjendada oma tegevusi, to6tada iseseisvalegskonnas.

1.10 OPPEKAVA KOOSTAJAD

Narva Kutsedppekeskuse Multimeediumi kutsekeskhbafippe 6ppekava koostasid Narva
Kutsedppekeskuse Infotehnoloogia ja multimeedidk@ina kutsedpetajad koostdds dppedirektoriga
haridus- ja teadusministri 22. jaanuari 2009.a.mmgga nr. 9 kinnitatud Multimeediumi riikliku
Oppekava, Infotehnoloogia spetsialist | ja Il dagtandardi, ESF projekti "Kutsebppeasutuse oppeleav
arendus" raames valjatootatud Audiovisuaalne ja meedia valdkonna 6ppekavade dppesisude ja
REKKIi 6ppekava koostamise juhendi alusel.
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2. OPEKAVA MOODULITE KIRJELDUSED

2.1ULDOPINGUD

1. SISSEJUHATUS ARVUTITEADUSTE VALDKONNA KUTSEOPING UTESSE 10N (1T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et 6ppija omandab eeld¥Je(rifo- ja kommunikatsioonitehnoloogiaalaste)
oskuste ja teadmiste arendamiseks ning edasispehkguieks.

2. NOuded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1.ERIALAVALDKONNA TUTVUSTUS. Arvutiteaduste uldi& olemus ja valdkondade omavahelised
seosed. Valdkonna elukutsete kuvandid ja vaartusggrkutsestandardid. Erialased infokanalid.
Oppekava sisu ja Ulesehitus. Tooturg ja todandjatased. Erialaga seotud ettevdttega tutvumine.
Voimalused haridustee jatkamiseks (elukestev Gpkarjaari planeerimine.

3.2.KOOLI TUTVUSTUS JA OPINGUKORRALDUS. Opperihmaiggvumine. Kooli tutvustus. Kooli
struktuur. Kooli infostisteem, e-6ppe keskkond. K&oHukord. Opilase digused ja kohustused. Opilast
puudutav dokumentatsioon. Tunniplaani koostamisempdtted. Praktikakorraldus. Oppematerijalid,
nende kéattesaadavus. Kooli tugisiisteem, Opilapttatavad tugiteenused.

3.3.ERINEVAD OPPEMEETODID. (loengud, seminarid, joaustunnid (praktikumid), iseseisev tdo,
projektitdd, praktika, rihmatdo, e-6pe jne). Kilfal tddde (uurimistoo, referaat, praktikaaruanne,
I6putdd) koostamise, esitamise ja hindamise kond Rormistamise néuded.

4. Hinnatavad 6pitulemused
Oppija teab ja tunneb
. Opitavat eriala, d6ppet6o korraldust;
Oppekava sisu ja Ulesehitust;
Oppija digusi ja kohustusi;
kutsestandardi olemust ja kutsendudeid;
erinevaid 6ppemeetodeid;
. erialaga seotud ettevdtete toimimis- ja tegutseahiondi.
Oppija oskab
orienteeruda kutsefppeasutuse dpikeskkonnas jeséstguvastavalt kooli sisekorra
eeskirjadele ja kehtestatud nduetele;
orienteeruda kutsedppeasutuse Opikeskkonnas jeséslguvastavalt kooli sisekorra
eeskirjadele ja kehtestatud nduetele;
valida sobivaid dpimeetodeid dppimiseks;
Oppida vastavalt vBimetele ja antud Gppellesaraietel
koostada ning nduetekohaselt vormistada kirjaliiie;
hankida ja toddelda erialast informatsiooni;
teadvustada elukestva dppimise tahtsust ja vajadust
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5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulite teemade 6ppesisu omandamist koitdikcde mooduli 16pus kirjaliku arvestusliku tdoga
alljargnevatel teemadel:
- kooli teenindustksuste tundmine, kooli infoststeemdmine, kooli kodukorra tundmine, Opilaste
diguste ja kohustuste tundmine, dpilast puudutakaichentatsiooni tundmine;
Oppekaik — aktiivset osalemist &ppekaigul, kirjalikaporti esitamise koostamist, raporti suulist
ettekanne
ettekanne rihmatdona — erialase info hankiminégdemine
5. 3 Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlypannakse valja mooduli kokkuvdttev hinne.
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2. MAJANDUSE ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et 8ppija omandab majaraeshaphimdisted ja saab aru majanduse
seadusparasusest ning turumajanduses toimuvatese gsidest.

2. NOuded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3 Oppesisu

3.1.MAJANDUSE POHIMOISTED JA POHIPROBLEEMID. Majanslikud seosed. Ressursid.
Majanduslik stabiilsus.

3.2.EESTI MAJANDUSKESKKOND. Valitsuse roll ja furdgibonid. Maksud, maksusisteem,
maksustamise pohimdtted. Eesti majanduse arengadubnroopa Liidu roll majanduse suunamisel.
3.3.TURUMAJANDUSE POHIMOISTED. Turumajandus, sedemponendid. Ndudmine ja pakkumine.
Turu liigid. Turutasakaal, selle tekkimine. Konknte Turu puudulikkus.

4 Hinnatavad Opitulemused

Oppija teab ja tunneb
majanduse pd&himdisteid ja pdhiprobleeme;
Eesti majanduse arengusuundi Uhtses Euroopa Liggandusruumis;
maksustamise ja rahandusega seotud pdhimdisteid;
turumajanduse pdhimdisteid;

Oppija oskab
kasutada majandusalast informatsiooni.

5 Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katdkasle mooduli I6pus kirjaliku arvestusliku tdoga
alljargnevatel teemadel:

ettevotluse aluste tundmine

turumajanduse pdhikomponentide tundmine

ariplaani elementide koostamine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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3.ETTEVOTLUSE ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadnasedkused ettevdtlusega seotud terminoloogiast,
erinevatest ettevotlusvormidest, ariplaani olemiseajandusarvestuse pohimdoistetest, t66j0uturust.

2. NoOuded mooduli alustamiseks
Majanduse alused.

3. Oppesisu

3.1. ETTEVOTLUSE POHIMOISTED — ETTEVOTLUSKESKKONBRIVORMID, BILANSS,
KASUM. Ettevdte, ettevdtlus, ettevotja. Ettevogiki Ettevotte funktsioonid. Ettevotete liigitus.
Ettevotluskeskkond. Omandisuhted ja ettevotlusvamilik. Arivormide pdhierinevused. Ettevétte
alustamise pdhietapid. Ariseadustik.

3.2. ETTEVOTTE LOOMINE. Uue ettevétte loomine. Eiiéte ostmine. Frantsiisimine. Ettevétluse
tugisiisteemid.

3.3. ARIIDEE, ARIPLAAN. Ariidee. Ettevotte missiooAvriplaani struktuur ja vormistamine. Tooted ja
teenused. Pdhitegevusalad. Konkurendid ja nendiahime. Turusituatsiooni anallius. Ettevotte asukoha
analliis. Ettevotluskeskkonna analiids. Finantsesgijairiskide hindamine.

3.4 ETTVOTTE JUHTIMINE. Juhtimine. Juhtimise funktsnid. Kvaliteedijuhtimine. Personaliga
seotud kusimused. Ettevotte edutegurid.

3.5. MAJANDUSARVESTUS. Ettevotte kulud ja tulud.Kke ja kassap6hine raamatupidamine.
Kassapdhise raamatupidamise erinevused FIEdelga&takstus. Ettevotte maksustamine. Ettevotte
pankrott, selle péhjused, pankrotiga seonduvadstesgel. Bilanss, selle struktuur. Kasumiaruanne.
Majandusaasta aruanne.

3.6. HANKED JA LEPINGUD. Hanked, nende labiviimikerd. Allhanked. Lepingute sélmimine.

3.7. TOOJOUTURG. Pakkumine, néudlus, todjduturakasl. To6tus, selle pdhjused, toopoliitika.

4. Hinnatavad &pitulemused

Oppija teab ja tunneb
ettevotlusega seotud pdhimdisteid, ettevotlusevodirie;
ettevotte loomise pohietappe;
ariplaani olemust ja selle koostamise poéhiméotteid;
ettevotluskeskkonda mdjutavaid tegureid ja riske;
ettevotlust toetavaid tugististeeme.

Oppija oskab
valida tegevuse alustamiseks sobivat ettevotlusiyorm
pistitada ariideed ja koostada ariplaani;
planeerida ettevotte tegevust;
analldsida valitud tegevusalal ettevotte riskiteglr

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddani,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse 6ppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.

21



5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katakae mooduli I6pus kirjaliku arvestusliku tééga
alljargnevatel teemadel:

ettevotluse pdhimdistete ja pohimdtete tundmine;

ettevotluskeskkonna analiils ja ettevotlusega detkide hindamine;

ariidee pustitamine ja lihtsama &ariplaani koostamin
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvéttev hinne.
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4. OIGUSE ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmark

Opetusega taotletakse, et 6ppija saab aru Eestrlgibdigussiisteemi pdhimdttest ning omab ulevaade
olulisematest téosuhteid ja asjaajamist reguletgstadigusaktidest, millega ta igapaeva t66s voikkl
puutuda.

2. NoOuded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. EESTI VABARIIGI OIGUSRUUM EV seadusandlikud organid Oigusnorm, digusaku€agtide
kehtivus ja avaldamine Oigusaktide leidmine. Eusbjdu digusnormid

3.2.VOLAOIGUS. Muiigileping, kinkeleping, tédvatulieg, Uirileping, liisinguleping, kédendusleping ja
laenuleping.

3.3.ARIOIGUS. Ettevétte asutamine, tegutsemisealibed ja I6petamine, &riregister. Patendid.
3.4.TOOOIGUS. Olulisemad seadused, mis reguleetii@suhteid. Avalik teenistus. Té6lepingu olemus,
kohustuslikud tingimused To66lepingu tahtaeg, mad@rah médramata tbbaeg Katseaeg, selle eesmark,
osapoolte digused. Toolepingu muutmine, I0petamipeplte Oigused ja kohustused. ToOvotu-,
kadsundusleping ja todlepingu erinevused. TOO jakpaja seadus — normtodaeg, summeeritud tbbaja
arvestus Puhkuste liigid, kestvus, puhkusetasuikiRaNustus, toovoimetusleht, toédvoimetushivitis.
3.5.KARISTUSOIGUS. Vaarteod ja kuriteod.

3.6.KOHTUSUSTEEM. Kohus, kohtu liigid. Kohtu kordals. Advokaat.

3.7.NOTAR. Notariteenused, notari roll

4. Hinnatavad dpitulemused

Oppija teab ja tunneb
Eesti Vabariigi digussusteemi;
olulisemaid t6dsuhteid reguleerivaid seadusi;
toovotja ja tbbandja digusi ja kohustusi;
kohtusiisteemi Ulesehitust, notari rolli.

Oppija oskab
leida ja tblgendada bigusakte;
hinnata to6lepingu vastavust seaduse nduetele.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddan,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade &ppesisu omandamist katekae mooduli I16pus kirjaliku arvestusliku tééga
alljargneval teemal:

seadusandluse poéhimdistete tundmine

todsuhetega seotud seadusandluse kasutamine

5.1.Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alyseinakse valja mooduli kokkuvdttev hinne.
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5. IT OIGUS 10N (1T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et ppija omandab p&hitsadniT valdkonna diguskaitsest ja seadustest.

2. NoOuded mooduli alustamiseks
Labitud moodul: diguse alused.

3. Oppesisu

3.1. 3.1. IT VALDKONNA OIGUSKORRALDUS . IT valdkormdigusaktid. Riigi teataja. Avaliku teabe
seadus. Kontrolli- ja jarelvalveasutused.

3.2. INFOUHISKONNA TEENUSED. Infoiihiskonna teenssadus

3.3. IT LEPINGUD. IT-lepingute koostamise pohimatt&anktsioonid lepingutes. Lepingute
rakendamine. IT t66lepingud. Vastutus. Konkuremsidl. Voladigusseaduse vastavad satted.

3.4. KUTSE-EETIKA. Head tavad.

3.5. ISIKUANDMETE KAITSE. Delikaatsed isikuandmdetivaatsus. Isikuandmete kaitse seadus.
3.6. ANDMEKOGUD. Andmekogude moodustamine ja regestimine. Andmekogude seadus.

3.7. DIGITAALALLKIRI. Elektrooniline identiteet. Dgitaalallkirja seadus.

3.8. AUTORIOIGUSED. Varalised digused. Oiguste $aitAutoridiguse seadus. Litsentsid.

3.9. IT KURITEGEVUS. Tarkvarapiraatlus. Karistus&@ristusseadustiku vastavad satted.

3.10. TARKVARA OIGUSKAITSE. Kaubamark, selle taatine. USA tarkvarapatentide siisteem.

4. Hinnatavad dpitulemused

Oppija teab ja tunneb
IT valdkonna digusakte;
isikuandmete kaitse ja autoridiguste tagamist;
seadusvastase tegevuse ohte;
kutse-eetika vaartusi.

Oppija oskab
leida kehtivaid IT valdkonna digusakte;
tegutseda vastavalt seadusandlusele.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddan,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade &ppesisu omandamist katakae mooduli I16pus kirjaliku arvestusliku tééga
alljargneval teemal:

IT valdkonna digusaktide tundmine

IT to6lepingute s6lmimise, muutmise ja Idpetamigadimine

andmekogude moodustamise ja registreerimise turalmin
Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hinde alysainakse véalja mooduli kokkuvottev hinne.
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6. ERIALANE INGLISE KEEL 20N (2T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et Gppija omandab teadjaisekused tulemaks toime inglise keelega erialases
tookeskkonnas.

2. NOuded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. ARVUTIKASUTUS. Failihaldus. Tekstitootlus. Talbdotlus. Esitlus. Interneti kasutamine.
3.2.PROJEKTITOO. Projektitté meetod. Projekti plm@ine, pdhimotted, ajajuhtimine, infovahetus,
meeskond, teostamine, tulemuslikkus.

3.3.IT OIGUS. Isikuandmete kaitse. Andmekogud. @igiallkiri. Autoridigused. IT kuritegevus. IT
lepingud. Kutse-eetika.

3.4.ARVUTITE RIISTVARA. Arvuti ehitus. Protsessoriimaplaadid. BIOS. Malud. Kdvakettad.
Andmekandjad. Videokaardid. Helikaardid. Korpusedendseadmed. Valjundseadmed. Monitorid.
Videoprojektor. Kdlarid ja mikrofonid. Malukaardid.

3.5.0PERATSIOONISUSTEEMID. Operatsioonisiisteemivge® ja lilesanded. Operatsioonisusteemide
tutbid, versioonid. Téokeskkonnad. Rakendusprograaoperatsioonisiisteem. Kasutajad.

3.6. ARVUTIGRAAFIKA. Arvutigraafika pohimdisted. fausdpetus. Rastergraafika, vektorgraafika.
Pilditootlus.

3.7.MULTIMEEDIUM. Multimeedium. 3D, veeb, animatsin, video ja heli.

4. Hinnatavad 6pitulemused
Euroopa NOukogu keeleoskustaseme siisteemis ontaaadLerialases ja majandusalases inglise keeles
taseme B1.
Oppija teab ja tunneb
erialast terminoloogiat;
Oppija oskab
luhidalt p6hjendada ja selgitada oma seisukohti;
edasi anda sisu erialases vestluses;
koostada adekvaatselt oma erialaga seonduvaidésdtieid tekste ja dokumente.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist katdkese mooduli I6pus suulise arvestusliku té6ga
alljargnevatel teemadel:

eriala pohiterminoloogia tundmine ja kasutamine

erialast raadkimine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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7. TOOOHUTUS JA —TERVISHOID 10N (1T/)

1. Oppe-eesmargid

Opetusega taotletakse, et 6ppija omandab teaddiekdskkonnast, tdoohutust ja téétervishoidu
reguleerivast seadusandlusest, ohuteguritest, tipsest kaitumisest ohuolukorras ning oskuse akuta
esmaabi.

2. NOuded mooduli alustamiseks
Puuduvad

1. Oppesisu

3.1. TOOKESKKOND. Ohutegurid. Té6ohutuse ja todismeiualane seadusandlus. Téoandja ja toovétja
digused, kohustused ja vastutus. Tod6nnetusedsgahaigestumine. Onnetusest teavitamine.
Tootervishoiu ja todohutuse korraldus. Tookeskkeohaik. Riiklik jarelevalve.

3.2.TOOOHUTUS. Kuvariga téotamise toétervishoitiaohutuse nduded. Nduded tookeskkonnale ja
tookohale. Tookeskkonnaalased ohumargid ja ohuraadgd. Ergonoomia. Ulekoormuste valtimine.
Tervisekontroll.

3.3.TOOTERVISHOID. Arvutitdd moju tervisele (tuga liikumisaparaadi haired, mdju silmadele, stress,
peavalu). Kontoritehnika seadmete kasutamisegaid@biud. To6koha riskide hindamine ja kontroll.
Tervisehairete ennetamine.

3.4.TULEOHUTUS. Tuleohutuse tldnduded. Operatiitegrutsemise pohimotted tulednnetuse korral.
3.5.ELEKTRI- JA ULDOHUTUS. Elektrijuhid (juhtmedhende varvid ja tahistamine skeemidel.
Elektriseadmete kaitseklassid. Tegutsemine eledsete rikke korral. Ohtlik ja eluohtlik voolutugses.
Esmaabi elektritrauma puhul.

3.6.ESMAABI KORRALDUS. Esmaabi korraldus erinevatmetusjuhtumite korral.

3.7.PRAKTILINE ESMAAABI. Kuidas tegutseda dnnetuskbrras ja kutsuda abi, elustamine,
verejooksu peatamine, sidumine, shokis kannataistealine, esmaabi haavade, luumurdude,
ligesevigastuste, pdletuste, mirgituste, kuuméiijenakahjustuste ning dkkhaigestumiste korral.

2. Hinnatavad opitulemused

Oppija teab ja tunneb
spetsiaalseid tervishoiu- ja ohutusndudeid seasesite riistvara kasutamisega;
tule- elektri- ja Gldohutuse ndudeid,
arvutiga tootamise ja istuva t66 moju terviselggrkahjuliku maju valtimise viise;
esmaabi korralduse p&himdtteid erinevate onnettispuite korral;
ohutusndudeid abistajale;
t6oandja ja toovotja digusi ja kohustusi tdoohutiagmmiseks;
tervishoidu ja ohutust tagavaiddokumente organsaiss;

Oppija oskab
naha tookeskkonnast tulenevaid ohtusid ja neidtadae
sooritada ergonoomilisi harjutusi;
oigesti hinnata kannatanu seisundit ja olukordae@uskohal,
abistada elektrilo6gi saanud kannatanut ning andaudm liiki esmaabi erinevates
hadaolukordades;

3. Hindamine
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5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéo, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katdkale mooduli I6pus kirjaliku arvestusliku tdoga
alljargnevatel teemadel:

tule- elektri- ja Gldohutuse nduete tundmine

onnetusjuhtumi korral tegutsemine,

kuvariga to6tamisest tingitud tervisekahjusid véitie

tobandja ja tootaja Giguste ja kohustuste tundriddehutuse tagamiseks
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne
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8. KOMMUNIKATSIOON 20N (1T/1P)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et Gppija omandab teadniseese kaitumist mdjutavatest teguritest, erinesat
suhtlemistehnikatest, -vahenditest ning oskab sgidlemises kasutada.

2. NoOuded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1.SUHTLEMISE ALUSED. Suhtlemisoskuse tahtsuslgarmus ning selle arendamise vdimalused.
Suhtlemisvajadused ja —Ulesanded. Verbaalne jaweithaalne suhtlemine. Suhtlemise alustamine ja
I6petamine. Positiivse esmamulje loomine. Kuulasksised. Kisitlemisoskused. Vahetu- ja vahendatud
suhtlemine. Ametlik ja mitteametlik suhtlemine. 8amise erinevad vormid. Suhtlemisbarjaar ja hirm.
Isikutaju eripara ja seda mojutavad tegurid. Pes# minapilt. Enesekehtestamine. Mina-tasandid ja
eneseanallis. Téeparane enesehinnang. Erinevathlgiiiisid (agressiivne, alistuv, kehtestav).
Veaolukorrad ja nende tekkepdhjused. Kaituminei@étulek veaolukordades. Pinge ja stress. Stressi.
3.2.KOMMUNIKATSIOONI MOISTE. Uldised suhtlusteoarimdisteid: saatja, sdnumid, vastuvdtja,
mira. Kommunikatsioon ja informatsioon. Kommunikatsiprotsess ja -mudelid. Suuline ja kirjalik
kommunikatsioon. T6husa kommunikatsiooni eeldusgarpbleemid. Suhtlus tasanditel inimene-
inimene, inimene-susteem (nait inimenearvuti) jmene-informatsioon (inimene kommunikeerub ka
informatsiooniga- votab seda vastu, analtitisibggeerib - talletab, ignoreerib, teeb jareldusi,
korrigeerib).

3.3. ERINEVAD KOMMUNIKATSIOONIVAHENDID. Kommunikatsoonivahendid (IKT) ja nende
kasutamine. Virtuaalsed kogukonnad. Suhtlemin@rmétsiooni vahetamine, koos tédtamine, jagamine
ja koostto tegemine kasutades sidus-té6vahendeiitédools). Grupitdd vahendid (intranet,
elektronpost, ajahaldus, projektihaldus, e-6ppé&k@sd, veebikonverents, ajaveeb (blog) jne). Teatkni
haldus (p6himotted, dokumendihaldus, veahaldusja@nihaldus, konfiguratsioonihaldus jne).
Sotsiaalne tarkvara (foorumid, ajaveebid, wikilejrez).

3.4.MEESKONNATOO. ERINEVAD ROLLID GRUPIS JA MEESKOWAS, MUUTUSTE
ALGATAMINE ORGANISATSIOONIS. Meeskond, selle arengeeskonnatto erinevad téotamis- ja
motlemisviisid. Tegevuse efektiivsuse tostmiseidiisesmarkide tapsustamine, probleemide lahen@amis
meetodid, tegevustes ja vastutuspiirides kokkuifepye, tddaja planeerimine. Suhtlemine meeskonnas.
Meeskonnatooks vajalikud oskused ja nende arendanédjendus- ja kuulamisoskus. Info likumine ja
omavaheline kommunikatsioon meeskonnas. Enesensitiva. Tagasiside andmine ja vastuvotmine.
Sagedasemad probleemid meeskonnatt6s. Suhtlemasiitkénde tletamise viisid. Kaugtoo vahendid ja
eriparad, kaugtdo erinevused vorreldes to6tamigiEiaohal

4. Hinnatavad 6pitulemused
Oppija teab ja tunneb
- kaitumuslikke péhivajadusi;
aktiivse kuulamise, selge enesevdljenduse, enetsstamise ning tagasiside andmise
tehnikaid,
rolle grupis ja meeskonnas;
uue tehnoloogia kasutuselevotust tulenevaid vastwspOhjustavaid tegureid ja erinevaid
motivatsioonivdimalusi nende Uletamiseks;
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tbhusa suhtlemise pdhimatteid,;
erinevaid kommunikatsioonivahendeid.
Oppija oskab
anallilisida ennast ja erinevaid suhtlemissituatsioon
aktiivselt kuulata, ennast véljendada ja konfli&etada ning neid lahendada;
kasutada kommunikatsioonivahendeid ning teha meesk6od

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade &ppesisu omandamist katakae mooduli I16pus kirjaliku arvestusliku tééga
alljargnevatel teemadel:
kommunikatsiooniteooria pohimdistete ja —teoorisstd tundmine;
suulise, kirjaliku ja elektroonilise kommunikatsiog@ohimdtete ja reeglite tundmine;
praktikas erineval viisil ja erinevates olukordalesaxmunikeerimine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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9. PROJEKTIJUHTIMISE ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmark
Projektijuntimise mooduliga taotletakse, et 6ppijpandab teadmised projektijuhtimise tehnoloogest |
projektitdos vajalike praktilised juhtimisalaseckosed.

2. NoOuded mooduli alustamiseks
Kommunikatsioon.

3. Oppesisu

3.1. PROJEKT. Projektijuhtimine. Projektimetoodikaojektijuhtimise tarkvara.

3.2.PROJEKTI ETTEVALMISTUS. Probleemi defineerimineleede genereerimine, labivaatamine.
Eesmarkide sGnastamine. Projekti lahtellesandadmase. Projekti riskide hindamine, juhtimisotsused
3.3. PROJEKTI HINDAMINE JA OTSUSTUSMEETODID. Ekspeinnang, analoogiate rakendamine,
parametriseeritud hindamine, "kolme-punkti” hinnangservide hindamine. Projekti riskide hindamine.
Delegeerimine, juhendamine, konfliktide lahendamine

3.4.MEETODID PROJEKTI PLANEERIMISEKS JA JARELVALVES. Tegevuste ja nende vaheliste
seoste maaratlemine. Prioriteetide madaratlemin@jelr jaotamine alamprojektideks. Ressursside
planeerimine (aeg, raha, inimesed). Eelarve koastam

3.5. PROJEKTI- JA LEPINGUHALDUS. Projektigraafikwitroll ja juhtimine. Projekti eelarve kontroll
ja juhtimine.

3.6.AJAJUHIMINE. Ajakasutuse strateegiate kindlaksimamine ja muutmise vdimalused. Aja juhtimine.
Ajakao pdhjused.

3.7.INFOVAHETUS. Nduded info kvaliteedile. Juurdépé tagamine infole.

3.8.MEESKOND. Projekti juhtrihm, meeskond ja nemdstutused/digused.

3.9.PROJEKTI TEOSTAMINE JA TULEMUSLIKKUSE ANALUUSProjekti kvaliteedi ja edenemise
mdadtmine. Mdjusus. Jatkusuutlikkus.

3.10. INFOSUSTEEM JA KVALITEET, KVALITEEDIJUHTIMISE METOMIKAD JA MEETODID
Kvaliteedi tagamine. Kvaliteedifaktorid, kriteeriiohn Kvaliteedi juhtimise p&himdtted (planeerimine,
tagamine ja kontroll). Kvaliteedijuhtimise standdrdVieetrikad ja meetrikate kasutamine.
Kvaliteedihaldus, kvaliteedihalduse eesmaérgid, iksatlipoliitika.

4. Hinnatavad Opitulemused

Oppija teab ja tunneb
projektijuhtimise protsessi;
projekti meeskonna ja projektijuhi t66 p&himdtteid;
muutuste tegemise vBimalusi projekti rakendamisel;
tudpilisi vigu projekti ettevalmistamisel, planearsel ja juhtimisel ning nende ennetamise
voimalusi.

Oppija oskab
plstitada ja sBnastada tegevuse eesmarke ja peiter;it
koostada projekti;
hinnata projekti mojusust ja tulemuslikkust;
analtusida ressursside kasutamist.

5. Hindamine
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Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddan,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade &ppesisu omandamist katakae mooduli I16pus kirjaliku arvestusliku tééga
alljargnevatel teemadel:

oma ajakasutuse analtus

terminoloogia tundmine

projektiplaani koostamine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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10. KONTORITOO TARKVARA 20N ( /2P)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et Gppigadandavad teadmised ja oskused failide haldamisésti-, tabeli- ja
esitlusetarkvara kasutamiseks.

2. NoOuded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. FAILIHALDUS. Failid ja kaustad. Failiformaadi@ailide salvestamine erinevates formaatides.
Failide kopeerime, teisaldamine ja kustutamineli Féi kausta otsimine failisiisteemist. Printimine.
3.2.TEKSTITOOTLUS. Tekstitootlusvahendid. Tekstiaitid ja tekstiprotsessorid. Teksti sisestamine,
toimetamine ja kujundamine. Dokumendimallid ja dwolandistiilid, nende vormindamine. Tabelite
loomine ja kujundamine. Objektide lisamine dokumejt nende vormindamine. Pais ja jalus.
Hulgipostitus. Dokumendi printimine. Makrod.

3.3.TABELARVUTUS. Tabelarvutuseprogrammid. = Andmetelisamine ja  korrigeerimine.
Pdhioperatsioonid andmetega. Valemid ja funktsido@ibjektide (diagrammid, pildid) loomine, lisamine
ja kujundamine. Tabeli ja diagrammi printimine. Modt.

3.4.ESITLUS. Esitluse loomise pdhireeglid. Esitlusemine ja salvestamine erinevates formaatides.
Slaidide lisamine, kopeerimine, peitmine ja kushite. Teksti lisamine ja vormindamine slaidil.
Objektide loomine ja lisamine ja vormindamine. &ldit, selle kujundamine. Animatsioonid.
Slaidiseanss Jaotusmaterjal. Slaidide ja jaotusahtie printimine.

3.5.INTERNET. Otsingumootorid, otsingu parameetfdrtaal. Infovahetus (kirjavahetus, postiloendid j
uudisgrupid, otsesuhtlus Internetis).

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb
tekstitootluse-, tabelarvutuse ja esitluse loorpimgramme ja nende t66pbhimabtteid,;
programmides kasutatavat terminoloogiat;
Interneti otsingumootoreid, infootsingu pohimétteid
infovahetuse véimalusi.
Oppija oskab
- tootada failidega ja kaustadega;
teksti sisestada ja vormindada;
kasutada tabelarvutusprogrammi;
luua esitlusi ja teha ettekannet;
kasutada efektiivselt kontoritarkvara véimalusi;
leida vajaminevat informatsiooni ja seda edastada.

5. Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
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5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist katdikae jargmise hindelise proovitéoga:
tuleb to6tada failidega ja kaustadega, tekste votada, kasutada tabelarvutust, otsida veebist,
jne.

Hinnatakse:
antud tekstidega to6tamist
andmete sisestamise ja lisamise oskust
tabeli avamise, muutmise ja salvestamise oskust
tekstide sidumise ja tabelite loomise oskust
arvutisisteemi péhikomponentide kasutamist
otsida veebist oskust
ametikirjade koostamise oskust
e-kiri ja elulookirjelduse koostamist
haldusdokumentide vormistamist

5.3. Protsessmlnnete ja proovitdo hinde aluseinpise vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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11. RAKENDUSMATEMAATIKA 20N (2T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et dppija omandab kutset@jidiku matemaatilise keele ja loogika
baasteadmised.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1ARVUD. Taisarvud (s.h. Long Integer), ratsionaalatyirratsionaalarvud, kompleksarvud.
Arvu teaduslik kuju. Ujukomaarvud. Jaagiga jagamiligk (MOD). Arvu taisosa ja
murdosa. Funktsioon TRUNC. Arvu absoluutvaartusudle tmardamine,
umardamisfunktsioonid tabelarvutuses.

3.2ARVUSUSTEEMID. Kahend-, kaheksand- ja kuueteistkémusiisteem. Arvusiisteemid
ja arvutitehnika.

3.3MAATRIKSID. Muutujad. Kahendmuutujad. Kaherealineterminant, n jarku
determinant ja n jarku maatriks. P66rdmaatriksefsioon. Permutatsioon. Maatriksi astak.
Tehted maatriksitega.

3.4LO0OGIKA. Loogika mdiste ja ajalugu. Lausearvutugdipdisted ja p6himdtted.
Lausearvutuse suntaks. Toevaartustabelid.

3.5LAUSEARVUTUS. Lausearvutuse semantika. LausearnaiRmola kuju. Lausearvutuse
teised tehted. Samaselt tdesed, samaselt vaatrddstaad laused. Loogiliselt samavaarsed
valemid. Lausearvutuse valemite koostamine. Javakkeos. Disjunktiivne ja konjunktiivne
normaalkuju.

3.6 LOOGIKALULITUSED. Pdhilised loogikaltllitused (invear, AND, NAND, OR, NOR,
XOR). Elektronskeemid.

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb
- arve ja arvususteeme ja arvuhulki;

erinevate arvususteemide seoseid arvutitehnikaga;
tabelarvutuses kasutatavate funktsioonide matehsa&hendust;
maatriksi ja determinandi arvutamisega seotud poistaid ning pohimdtteid;
matemaatilise loogika pdhimadisteid,
loogika erinevaid liike ja Ithidalt loogika ajalugu
lausearvutuse valemeid,;
tbevaartustabeli koostamise pbhimdbtteid;
loogikalilitusi ja nende rakendust infotehnoloogias

Oppija oskab
koostada tbevaartustabeleid lausearvutusvalemitiaustabeli pdhjal;
joonistada lausearvutusvalemi pdhjal elektronskeemi

leida disjunktiivset ja konjunktiivset normaalkypukasutada saadud teadmisi erialadpingutes
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5.Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist kaitdkale mooduli I6pus kirjaliku arvestusliku tdoga
alljargnevatel teemadel:

arvusisteemide teisendamine;

matemaatilise loogika pdhimdoisted:;

lausearvutuse valemite koostamine;

lausearvutuse pohimdtete teadmine;
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvoéttev hinne
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12. ERIALANE FUUSIKA 10N (1T/)

1. Eesmark

Opetusega taotletakse, et 6ppija omandab teadaisediiisikast (valgus, heli), kinemaatikast ning
nende seadusparasustest, mis loob eeldused aaaligr, animatsiooni ning helija videotottluse
moodulite edukaks labimiseks.

2. NoOuded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. LIKUMINE. Tauststisteem. Kehade vastastikm@uavitatsioon. Kehade vaba
langemine Uhtlane sirgjooneline liikkumine. Uhtlasauutuv liikumine. Ringliikumine, seda
iseloomustavad suurused. Vonkumine. Vonkumist @elestavad suurused.

3.2. LAINEFUUSIKA. Lainet iseloomustavad suuruseddedus, lainepikkus, amplituud,
faas), lainete murdumine ja peegeldumine, difrakisj interferents, resonants.

3.3. VALGUSLAINE. Seos varvuse ja lainepikkuse Valspektri moiste.

3.4. GEOMEETRILINE OPTIKA. Tsentreeritud optilinésteem. Ststeemi pdhiparameetrid.
Fookusekaugus. Suurendus.

3.5. HELILAINE. Helitugevus.

4. Hinnatavad 6pitulemused

Oppua teab ja tunneb
fuUsikaliste ndhtuste iseloomulikke tunnuseid,
nahtuste ilmnemise tingimusi, seost teiste ndhyaste
fuusikalisi nahtusi selgitavaid teooriaid;
nahtuste kasutamist praktikas;
laineoptika pdhimdisteid,;
optiliste stisteemide pdhiparameetreid (fookuskaugoertuur);
heli levimise p&himdtteid

Oppua oskab
kasutada teadmisi praktiliste Glesannete (likumuzgus, heli) lahendamisel uues olukorras;
arvutada optiliste sisteemide fookuskaugust;
leida infot teatmeteostest ja fllsikaliste suurtebelitest

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katdkasle mooduli I6pus kirjaliku arvestusliku tdoga
alljargnevatel teemadel:

Teoreetiliste teadmiste tundmine loetletud valdlautes;

Praktiliste Ulesannete lahendamine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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2.2. POHIOPINGUD

13. ARVUTITE RIISTVARA ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmark

Opetusega taotletakse, et 8ppija omandab llevaait gistvarast. Teab millistest komponentidest
koosneb arvutikomplekt. Tunneb ja oskab nimetaderigte arvutikomplekti komponentide parameetrid.
Suudab maarata erinevate arvutikomplekti kompoderdmavahelist sobivust.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1ARVUTI ULDEHITUS. Arvutikomplekti komponendid. Pevsaalarvuti ehitus.

3.2ARVUTISUSTEEMI POHIKOMPONENDID JA NENDE FUNKTSIOONI. Arvutikomplekti
komplekteerimise pohimotted. Erinevate komponenticiéduvus.

3.3 PROTSESSORID. Arvutites kasutatavad protsessBritsessorite tootjad, pélvkonnad. Mobiilsed,
serveri ja lauaarvuti protsessorid.

3.4EMAPLAADID. Emaplaatide parameetrid. Kiibistik. IR@MA ja I/0 aadressid. Laienduspesad.
Integreeritud seadmed. Liidesed.

3.5MALUD. Malu tihikud. Malu liigid ja funktsioonid. SRM’id ja DRAM’id, nende

kasutusvaldkonnad ja parameetrid. BIOS. BIOS'i aeled ja tudbid. BIOS'i set-up, upgrade, veakoodid.

CMOS’I Ulesanded ja tihjendamine. Malukiipide tidija paigaldus.

3.6 KOVAKETTAD. Kdvaketta tiiiibid ja parameetrid. Kévateehitus. Info paigutamine kévakettale.
Kdvaketta kontrollerid, nende tlilbid ja parameetrid

3.7SISEND- JA VALJUNDSEADMED. Klaviatuurid, hiired, mgupuldid ja puutetundlikud seadmed.

Nende ehitus, parameetrid, ihendamisvdimalusedgatksvaldkonnad. Printerid ja monitorid. Diskatt |

disketiseadmed. CD, DVD, Blu-ray ja HD DVD seadmadhud ning meediad. Lindiseadmed (Tape

storage).

3.8LAIENDUSKAARDID. TV- ja raadiokaardid.

3.9KORPUSED. Korpuste tuubid, komponentide paigutuplises. Toiteplokid ja toitestandardid.

3.10 TUUPILISED RIISTVARA VEAD. Toiteploki, malude, emégadi kdvaketa, videosiilistemi
vead

3.11 TEHNILINE DOKUMENTATSIOON. Hoolduse dokumentatsioon

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
arvutikomplekti komponente ja nende parameetreid;
kasutusvaldkondi ja omavahelist sobivust ningvash puhul esinevaid tuupilisi vigu;
oskab:
hinnata arvutikomplekti parameetreid;
valida arvutikomplekti koostamise jaoks omavahdliead komponente;
kasutada mdisteid katlus (handshaking), jada, réépdus ja andmevahetuskiirus;
leida erialakirjandusest vdi internetist arvutikdekti komponentide taielike kasutusjuhendeid ja
parameetreid,;
on vBimeline kirjeldama andmete salvestamist maldsetes
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5.Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katdkasle mooduli I6pus kirjaliku arvestusliku tdoga
alljargnevatel teemadel:
teoreetilised teadmised arvutite riistvarast
Sooritada tuleb proovitoo:
valida arvutikomplekti koostamise jaoks omavahdigad komponente ja hinnata arvutikomplekti
parameetreid
5.3. Protsessihinnete, arvestusliku to06 ja proévitinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev
hinne
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14. ARVUTITE LISASEADMED 10N (1T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et ppija: omab Ullevaadetiieematest valisseadmetest. Oskab hinnata
valiseadmete parameetreid. Oskab Uhendada valmss@hdrvutiga ja neid seadistada.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Arvutite riistvara alused.

3. Oppesisu

3.1.LISASEADMETE UHENDAMISEKS MOELDUD LIIDESED. COMLPT, PS2 USB, USB2 ja
firewire , nende kasutusvaldkonnad ja parameetrid.

3.2 JUHTMEVABAD LAHENDUSED JA LIIDESED. Inrfapundluetooth ja wifi, nende
kasutusvaldkonnad ja parameetrid.

3.3.PRINTERID. Tindiprinterid. Tindiprinterite to8pimdte, ehitus, parameetrid, thendamisvdimalused
ja kasutusvaldkonnad. Fotoprinterid. Laserprintefidsutatavad tehnoloogiad, t66pdhim&te, ehitus ja
erinevad kulumaterjalid. Laserprinterite parameetihendamisviimalused ja kasutusvaldkonnad.
Digitaalne trikipress.

3.4.SKANNERID. Portatiivsed ja lauaskannerid, viitttilugeja. Skannerite toopdhiméte,

ehitus, parameetrid, Uhendamisvdimalused ja kagaiisonnad.

3.5.MULTIFUNKTSIONAALSED SEADMED. Kontorikombainidpende parameetrid,
Uuhendamisv@imalused ja kasutusvaldkonnad.

3.6.KUVARID (MONITORID). Katoodkiiretoru (CRT) jaedelkristall (LCD) monitorid,

plasmaekraanid. Nende ehitus, to6p&himdote, paraidgetiihendamisvéimalused.
3.7.VIDEOPROJEKTORID. Erinevate videoprojektoritgilbid, toopdhimbte ja parameetrid. Paigutamise
ja paigaldamise alusteadmised.

3.8.KOLARID JA MIKROFONID. Kdlarite ja mikrofonidéiiiibid, parameetrid, ithendamisvdimalused ja
paigutamine.

3.9.MALUKAARDID. Peamised multimeediumseadmetesutatavad malukaardid, nende parameetrid ja
lugemisseadmed. USB maluseadmed.

3.10. VIDEO- JA AUDIOSEADMED. Videokaartide tulbid, paraetrid. Videokaartide jaoks mdeldud
laienduspesad (AGP, PCI-E). Videokaardi valjundiGA, DVI, TV-out). Helikaardid. Helikaartide

thdbid ja parameetrid.

4. Hinnatavad 6pitulemused
Oppija teab ja tunneb:
lisaseadmete liike, tlilipe, peamisi parameetreidgatusvaldkondi;
lisaseadmete omavahelist sobivust.
oskab:
hinnata lisa- ja multimeediumseadmete parameetreid,;
valida vajadusele vastavaid lisaseadmeid;
hinnata lisaseadmete kasutamiseks vajalike kuluyatitee hulka ja maksumust ning neid
kasutada ja seadistada;
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5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist kaitdkale mooduli I6pus kirjaliku arvestusliku tdoga
alljargnevatel teemadel:

malukaartidega, video-ja audio seadmega seotudetdimindmine

vastavalt konkreetsele vajadusele seadmete valimine

lisaseadmete paigaldus
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvdttev hinne.
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15. OPERATSIOONISUSTEEMIDE TEOORIA ALUSED 10N (1T/)
16n

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et dppija omandab operaisimteemide p&himdisted, funktsioneerimise
printsiibid ning kasutatavate haldusmeetodite ideed

2. Nouded mooduli alustamiseks
Arvutite riistvara alused

3. Oppesisu

3.1. OPERATSIOONISUSTEEMI MOISTE. operatsiooniséstéde perekonnad, nende tekkimine ja
areng. Operatsiooniststeemide tuibid. Kasutusvalika, programmeerimiskeeled.
3.2.KUJUNEMINE. MS operatsioonististeemide perekadnmande tekkimine ja areng. DOS, Windows
3.1/3.11, 95/98/Me, NT 3.5/4.0, 2000, XP, 2003, ¥i5ta, Longhorn, jne.

3.3.ARVUTISUSTEEMIDE STRUKTUURID JA OPSUSTEEMI FUNIKSIOONID. Riistavaralise
platvormi ja opertsioonististeemi seosed. Operatsdsteemi peamised ulesanded. Protsessor ja kernel
protsessori haldus. Seadmeajurite olemus. Kasiidgis¢d ja stisteemitarkvara ning stisteemihalduses
kasulikud rakendusprogrammid.

3.4.PROTSESSIDE HALDUS. Protsesside liigid, IdimBdbtsessori plaanuri algoritmid.
Sunkroniseerimine. Ressursside haldamine, ummikud.

3.5.VIRTUAALMALU JA SELLE REALISEERIMISE VOIMALUSHE RIISTVARAS JA
TARKVARALISELT. Virtuaalmélu, lehekilgede asendamisieetodid. Virtuaalmalu juhtimine.
3.6.MALU HALDUS. Pideva malu allokeerimine. Segmiarihe, lehekilgmalu.

3.7.FAILISUSTEEMID. Faili mdiste, tema atribuudidataloogid. Failide kaitse. Uhiskasutus.

3.8. ERINEVAD OPERATSIOONISUSTEEMIAlternatiivsete operatsioonisuisteemide lihitutvastu
(CP/M, Mac OS, Solaris, BeOS, 0S/2, HP-UX, React B8, Novell jne), serveri
operatsioonisiisteemid.

4. Hinnatavad 6pitulemused
Opplja teab ja tunneb:
operatsioonisiisteemide pohifunktsioone
protsessi ja I16ime mdisteid ning nende
protsesside suinkroniseerimise vajadust ja votteid
ressursside haldamist, ummikute olemust ja valem@malusi
malu haldamise printsiipe, malusegmendi ja —lehetaidl
virtuaalmalu p&himétteid
- failisisteemide korralduse p&himdtteid
oskab:
kirjeldada erinevaid operatsioonisiisteeme

5. Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddan,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
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5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist katdkee mooduli I6pus kirjaliku arvestusliku tdoga
alljargnevatel teemadel:

operatsioonististeemide funktsioonide tundmine

protsessidega seotud pdhimdistete tundmine

malu haldamise pdhimdtete tundmine

failide haldamise p6himotete tundmine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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16. ANDMEBAASIDE ALUSED (1T/1P)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmmdebaaside teoreetilistest alustest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Rakendusmatemaatika.

3. Oppesisu

3.1.ANDMETE JA ANDMEBAASIDE SEOTUD POHIMOISTED. Ardebaaside pdhifunktsioonid.
Erinevate andmebaaside vordlus. Objektid, atribdyuebtmed, unikaalne identifikaator. Seosed: 1:14,1
M:M. Seoste llekantavus. Atribuutide tttbid.

3.2.ANDMED JA INFORMATSIOON. Andmete kasutamine amgbaasististeemis. Andmete ja
informatsiooni salvestamisega seotud eelised jalgemid: andmete lilasus ja vasturaakivus,
terviklusprobleemid, andmete paindlikkus, iheaggoedepaés ja turvalisus.

3.3.ANDMETE FORMAADID.

3.4. ANDMETE ABSTRAKTSIOON. Fuusilise taseme, komaealse taseme ja esitustaseme mdoisted.
3.5.FUUSILISE TASEME. Andmebaasi fuiisiline mudel.

3.6.KONTSEPTUAALSE TASEME JA ESITUSTASEME MOISTEBndmebaasi kontseptuaalne
mudel.

3.7.ANDMEBAASIMUDELITE GRUPID. Objektipdhine loogite mudel, kirjepdhine loogiline mudel ja
fuusiline andmemudel.

3.8.0BJEKTIPOHISE LOOGILISE MUDELI POHIMOTTED.

3.9.ERINEVUSED KIRJEPOHISTE LOOGILISTE MUDELITE VAEL.

3.10. RELATSIOONMUDEL. Relatsioonmudeli eelised: liiagnge

3.11. ANDMEBAASIMUDELID. Kontseptuaalne ja fuusiline. Hagad andmebaasid. Objekt-
orienteeritud andmebaasisisteemid. Objekt-relatdised andmebaasisisteemid. Andmelaod ja
andmevakad. Skeemid. Keeled. Administreerimine ukaad. Andmebaasid ja XML, Internet.
Normaliseerimine, normaalkujud. Semantilised mwleER, UML diagrammid).

3.12. ANDMEBAASIDE ARHITEKTUUR. Objektid. Andmetuubid. Tgerid. Indeksid. Reeglid.
Funktsioonid.

3.13. SQL KEELE ALUSED. Standardid. Interaktiivne ja sisae. Andmetuubid. Funktsioonid.
Operaatorid. Identifikaatorid ja nende tuubid. Myatl. Konstruktsioonid (begin...end, if...else,
case...end). Loogilised operaatorid.

3.14. SQL PARINGUD. SQL siintaks. Paringud ja nende véajame. Paringu koostamine, avaldiste
moodustamine. Kirjete filtreerimine. Kirjete sontiéeine. Tehted andmevéljadega. Tehete jarjekord.
Grupeerimine. Andmete muutmine. Andmete kustutamiig® andmetabelitega. Paringu tulemuse
kopeerimine uude andmetabelisse. Andmetabeli stoukinuutmine. TG0 mitmete tabelitega.

3.15. SUHTLEMINE ANDMEBAASIDEGA. OLE DB omadused. ADO addgtid. ODBC arhitektuur.
X/Open ja ISO CLI standard.

4. Hinnatavad dpitulemused

Oppija teab ja tunneb:
andmebaaside struktuuri ja kasutamise véimalusi
andmete formaate, votmete ja indeksite kasutan@ibenbtteid
relatsioonmudelit;
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paringute kasutamise p6himoétteid
vorgurakenduste erisusi
klient-server ja fail-server arhitektuuri erinevisifunktsioone
- andmebaaside turvamise p&himatteid
oskab:
téotada andmebaasi andmetega
oskab koostada paringuid andmebaasidele kasut§legaf/oi relatsioonalgebra keeli;
analtuisida andmeid paringute abil
kasutada avaldisi

1. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddan,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade &ppesisu omandamist katekae mooduli I16pus kirjaliku arvestusliku tééga
alljargneval teemal:

andmebaaside pdhimdistete tundmine

andmebaaside turvamise pohimotted
Sooritada tuleb proovitoo:

luua andmebaasi ning kasutada ja anallilisida an@sightot
5.3. Protsessihinnete, arvestusliku to06 ja proévtinde alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev
hinne.
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17.PROGRAMMEERIMISE ALUSED 20N (2T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et 6ppija teab ja tunnedrgmmeerimisega seotud maisteid ja oskab koostada
algoritmi ning kasutada Gpitud programmeerimiskeelt

2. NOuded mooduli alustamiseks
Rakendusmatemaatika.

3. Oppesisu

3.1. TARKVARA ARENDUSMEETODID JA TEHNIKAD. TarkvaraTarkvaratehnika. Tarkvaratehnika
raamistik: eesmargid, printsiibid, protsess.

3.2.3.2 ANDMESTRUKTUURID JA ALGORITMID. Erinevadraimestruktuurid ja nende omadused.
Algoritmi mdiste, esitamine, struktuur. Seosed dtgude ja andmestruktuuride vahel.
3.3.PROGRAMMEERIMISKEELTE TUUBID. Programmeerimigglugu. Programmeerimiskeelte
pohitttbid. Programmeerimiskeele siintaks ja sekeritiompileerimine. Interpreteerimine.

3.4. PROGRAMMEERIMISE POHIMOISTED. P&hikonstrukisiod: Muutujad. Andmetiiiibid.
Aritmeetika- ja loogikaavaldised. Omistamine. Sthevialjund. P&hilised juhtstruktuurid: jada, vajik
kordus. Alamprogrammid. Programmi vormistamine.si@wnihaldus.

4. Hinnatavad dpitulemused
Opilane teab ja tunneb:
- tarkvara arendusmeetodeid ja tehnikaid;
andmestruktuuride omadusi ja seoseid laialtlevagdritmidega;
programmeerimiskeelte pdhitiupe;
programmeerimise pohimdisteid,;
kompileerimise ja interpreteerimise erinevusi.

oskab:
kasutada erinevaid andmestruktuure;
kasutada ménda programmeerimiskeele pohititpialgt@itmide ja funktsioonide loomisel voi
olemasolevate programmide muutmisel;
interpreteerida programmeerimiskeele stintaksitsbige
valida kompileeritava v0i interpreteeritava prograeerimiskeele vahel;
antud hupoteesi alusel konstrueeritud programmiseginsisu lahti seletada;
koostada lihtsamaid programme valitud keeles.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddan,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katakae mooduli I16pus kirjaliku arvestusliku tééga
alljargnevatel teemadel:

programmeerimise pohimdoistete tundmine;

algoritmide koostamise pdhimdtted ja votted;

45



lihtsamate ulesannete realiseerimine valitud prognaerimiskeeles.
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.

46



18. ANDMETURBE ALUSED 10N (1T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et 8ppija omandab pdhitsadnindmeturbe terminoloogiast ja andmekaitse
korraldamisest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1. POHIMOISTED. Informatsioon ja andmed. Infov@raurvarisk. Ohud. Ndrkused. Turvameetmed.
3.2. INFOSUSTEEMIDE JA INFOTEHNOLOOGIA KASUTAMISE&SEOTUD

POTENTSIAALSED OHUD. Ohtude liigitamine. ViiruseNorkuste liigitamine.

3.3. ANDMETURBE KOMPONENDID JA STANDARDID. Kaideldais, konfidentsiaalsus, terviklus.
Ulevaade andmeturbe standardidest. ISO/IEC 1779S;I5SO/IEC TR 13335, ISO/CD TR 13569.

3.4. TURVAMEETMED. Ennetavad, avastusmeetmed, tsastetmed. Organisatsioonilised, fudsilised,
infotehnoloogilised meetmed. Kriptimine.

3.5. INFOTURBE AUDIT. Auditi planeerimine ja labimine.

3.6. RISKIANALUUS. Riskianaliitisi metoodikad. Riskailisi planeerimine ja labiviimine.

3.7. TALITLUSPIDEVUSPLAAN JA TAASTEPLAANID. Talithspidevusplaani koostamise
planeerimine ja labiviimine.

3.8. RIIGI INFURBEPOLIITIKA. Digitaalallkiri. ISKE.Turbeklassid. Turbetaseme astmed

riigi infosiisteemide jaoks.

3.9.TURBE MAJANDUSLIK KULG. Jaakrisk. Kulutuste plaerimine.

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb
andmeturbe p6himadisteid;
infostisteemide ja infotehnoloogia kasutamisegauskepbtentsiaalseid ohte;
turvapoliitika eri tasemete iseloomustust ja erusy
turvameetmete liike;
pohilisi andmeturbe standardeid;
riskianaliisi metoodikaid;
riigi infoturbe korraldust.
Oppija oskab
kirjeldada turvapoliitika kasitlusala;
hinnata ohte ja norkusi;
kirjeldada igapaevaseid turvarutiine hajussustegaresi tilpi sisteeme, mis on ette nahtud
ettevotte tundlike andmete kaitseks

5. Hindamine

Mooduli jooksul:

5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddan,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.

5.2. moodulide teemade &ppesisu omandamist katakae mooduli I16pus kirjaliku arvestusliku tééga
alljargnevatel teemadel:
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andmeturbe pohimadistete tundmine;
turvameetmete liikide tundmine;
pdhiliste andmeturbe standardite tundmine.
5.1.Protsessihinnete ja arvestusliku t60 hinde alyseinakse valja mooduli kokkuvattev hinne.
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19. INFOSUSTEEMI ELUTSUKKEL 20N (2T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneisiisteemi elutsiiklit ja loomise teooriat ning oskab
kirjeldada, anallUsida ja projekteerida infoststieem

2. Nouded mooduli alustamiseks
Andmebaaside alused.

3. Oppesisu

3.1 INFOSUSTEEMI MOISTE. Infosiisteemi mdiste. Infoteloogia roll ettevdttes.

3.2 INFOSUSTEEMIDE RAKENDUSED JA ELUTSUKLID. Rakendest tiiiibid. Juhtimise
infoslisteemid, kontorirakendused, dokumendihaldusjandusarvestus, turundus- ja muugirakendused,
personalihaldus, CRM. Terviklahendused (ERP). Jesiisteemid (GIS). Muud rakendused.
Alternatiivsed elutsuklid (prototidp, spiraalne reydKP-metoodika).

3.3 ANALUUSI MEETODID JA VAHENDID. UML kasutamine anélisi etapil. N6uete koostamine.
Funktsionaalsed ja mittefunktsionaalsed néuded.

3.4 INFOSUSTEEMI VAATED. Arhitektuuri-, andme-, funktsaalne ja ajaline vaade.

3.5 INFOSUSTEEMI PROJEKTEERIMINE. Ajakava koostaminessursside planeerimine, detailse
lahtellesande koostamine. Riskide haldus.

3.6 REALISEERIMINE JA TESTIMINE . Riist- ja tarkvarah&ed, infosisteemi osade integreerimine.
Testimismeetodid. Testimisplaani koostamine jaisealimine.

3.7KASUTAJALIIDES. Kasutajalidese komponendid ja nendnodifitseerimine. Kasutajaliidese
erinevad voimalikud vaated. Kasutajaliidese keaiggndseadmete kooditabelid.

3.8JUURUTAMINE JA HOOLDAMINE. Suisteemi installeerimine Kasutajate koolitamine.
Hooldusrutiinide valjatootamine ja kaivitamine.

3.10. DOKUMENTEERIMINE. Riist- ja tarkvaraspetsifitsioonid. IT-alane té6jaotus. Infostisteemi
haldusrutiinide kirjeldamine. IT-alase koolituseeae ja vajaduste kaardistamine.

3.11. INFOSUSTEEMI STANDARDI TUTVUSTUS. W3C, IETBASIS, avatud standardite
kasutamine.

4. Hinnatavad dpitulemused
Mooduli l[abimise jarel dpilane teab ja tunneb:

infoslisteemide pohimadisteid ja rakendusi;
infostisteemi klassikalist ja alternatiivseid elksid;
elutsukli etappide eesmarke, tegevusi ja pohililgrmusi;
infoslisteemi standardit;

oskab:

kirjeldada, analtiisida ja projekteerida IS ja sedie
maaratleda erinevate elutsuikli mudelite eelisquujadused,;
koostada riist- ja tarkvarahankeid;

koostada ja realiseerida testimisplaani;

dokumenteerida infoslisteemi ja selle osi.

5. Hindamine
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Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade &ppesisu omandamist katakae mooduli I16pus kirjaliku arvestusliku tééga
alljargnevatel teemadel:
- infosuisteemi mdiste ja rakenduste tundmine;
infostisteemi elutsikli tundmine;
erinevate elutstkli mudelite eeliste ja puudustéamaemine;
infoslisteemi projekti koostamine;
- ettevotte infostisteemi dokumenteerimine
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvottev hinne.
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20. ARVUTIGRAAFIKA 20N (/2P)

1 Eesmark

Opetusega taotletakse, et 8ppija omandab teoseetihaasteadmised td6ks graafilise infoga;

Opib tundma vektor- ja rastergraafika pohimaois{eiedrmineid); saab Ulevaate erinevatest
graafikaformaatidest ning omandab praktilised osHuU$6ks graafilise infoga; dpib kasutama graafjaa-
pilditdotlustarkvara.

2 NoOuded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3 Oppesisu

3.1.ARVUTIGRAAFIKA POHIMOISTED. Vektor- ja rastergafika, varvimudelid (RGB, CMYK,
YUV) ja varviprofiilid, rastergraafika faili pohipameetrid (suurus, punktitinedus, varvusstigavus),
erinevad graafika failivormingud; erinevate graapkkettide tutvustamine; praktiline t66
graafikapakettidega.

3.2.ERINEVAD RAKENDUSVALDKONNAD JA ALLIKAD. Digitaalne fotografeerimine,
skaneerimine, graafikalaual (tablet) joonistampikgli vektoriseerimine (tracing) jne.

3. Hinnatavad dpitulemused
Oppija teab ja tunneb
vektor- ja rastergraafika olemust ja erinevust;
rastergraafika pohiparameetreid ja nende omavakeliseid;
erinevaid graafika failivorminguid ja nende kasuistm
varvimudeleid ja nende kasutamise pdhimdotteid,;
graafikatarkvara vbimalusi ja erinevusi.
Oppija oskab
luua ja ette valmistada graafikat erinevates meeiti@s kasutamiseks (ekraan, triikimeedia, video
jne);
valida vastavalt vajadusele sobivat failivormingut;
kasutada algtasemel vahemalt Uhte vektor- ja @stergraafika programmi

4. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade dppesisu omandamist katakde hindelise proovitéoga:
tuleb etteantud Ulesande jargi graafilise objekial.
Hinnatakse:
graafilise kompositsiooni reeglite tundmist ja oskneid kasutada
oskust Oigesti kasutada graafikatéodes varvi
valjatbotatud graafikaproduktsiooni (logotutbidkleem, voldikud jne.) kvaliteeti
pakendite kasutamise p&himdtete tundmist
5.3. Protsessihinnete ja proovitdo hinde aluseinpiise vélja mooduli kokkuvéttev hinne
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21. KOLMEMOOTMELISE ARVUTIGRAAFIKA (3D) ALUSED 20N (2T/)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et 6ppurid saavad UlevBageedifikast, erinevatest temaatilistest kogukoedgd
suurematest aastastindmustest, tutvuvad temaaitilistdlikatega.

2. N6uded mooduli alustamiseks
Multimeediumi toote disain, arvutigraafika, eriadaftitisika.

3. Oppesisu

3.1.3D PROGRAMMIDE SUNNILUGU JA ARENG. Graafilingsain ja Simon Larbalestier. 3D
programmide Ulevaade. Maya, Cinema 4d, LightwaizeM&x, Softimage, StudioPaint 3D.

3.2. ERINEVATE STANDARDITE KUJUNEMINE. Core Syster®KS-3D, PHIGS, PHIGS+,

(MIT  Consortium), OpenGL.

3.3.ERINEVAD 3D PROGRAMMID. 3D Studio 3D Studio MAX, LightWave 3D, Xara 3D,
Amorphium, Poser, Strata 3D, Pixar's RenderMangl@Bryce 3D, Blender, Newtek's Lightwave 3D,
Softimage XSI, Mental Images' Mental Ray, Alias'ayd 3D. PovRay paketi kontseptsioonid. Fraktaalid
arvutigraafikas.

3.4.SUUREMAD 3D KOGUKONNAD. AASTASUNDMUSED. INFOALIKAD

3.5. SISSEJUHATUS MODELLEERIMISTEHNIKATESSE. Polilgaal- ja orgaaniline

modelleerimine. Erinevate primitiivide kasutaminedelleerimisel. Kloonimise ja massiivide kasutamine
modelleerimisel. Poliigonaalmodelleerimise toordstiasutamine. Orgaaniline modelleerimine.

3.6. SISSEJUHATUS MATERJALIDESSE. Teooria valgusdumise ja fuusikaliste omaduste kohta.
Erinevate tekstuurimismeetodite kasutamine. Prejeéhiline ja UV tekstuurimine. Materjaliomaduste
Opetus. Varjude, labipaistvuse, kareduse, helersihijaipeegelduste kasutamine jne.

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
- 3D programmide vdimalusi ja 3D ajalugu;
- tdOvahenditele esitatavaid ndudeid,;
- kooli poolt 6petatavat 3D programmi kasutamisesimaid t66votteid
- modelleerimise, tekstuurimise p&himdtteid
Oppija oskab:
- modelleerida objekte;
- kasutada erinevaid materjale realistliku stseeawisi@miseks;
- koostada stseene.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade dppesisu omandamist katdkale mooduli [6pukirjaliku arvestusliku tbéga
alljargneval teemal:

3D ajaloo, programmide liikide ja vGimaluste tundmni
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3D materjalikasitluse tundmine
Sooritada tuleb proovitoo:
- 3D objekti modelleerimine
5.3. Protsessihinnete, arvestusliku to6 ja proovtide alusel pannakse vélja mooduli kokkuvottev
hinne.
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22. ANIMATSIOONI ALUSED 20N (2T/)

1. Eesmark

Opetusega taotletakse, et Gppija saab sissejutiEeaate animatsioonist — animatsiooni ajaloost,
erinevate animatsioonis kasutatavate joonistantidesit, suuremad animastuudiotest maailmas jai€est
ning klassikalise animatsiooni loomisega seotughtiitisest, storyboardimisest. Anda Opilasele lintsa
storyboardi ja klassikalise animatsiooni loomise&glikud tGldteadmised.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Multimeediumi toote disain

3. Oppesisu

3.1.SISSEJUHATUS ANIMATSIOONI. Vétmepoosid ja votkaadrid (keyframe), ajastus, inertsid,
gravitatsioon, kiirendus jne.

3.2.ANIMATSIOONI AJALUGU JA LIIGID. Ulevaade joontamise ja animatsiooni arengust (alates
m.a.a. 35 000 aastat tagasi kuni tanapaev, RiaNdlidams , The Animators Survival Kit”).

Suuremad animastuudiod: Disney. Klassikaline, &k(tkino, mangud), nukuanimatsioon ja
veebianimatsioon.

3.3. JOONISTAMISSTIILIDE LUHITUTVUSTUS. Klassikali® ruff, manga. Praktiline tilesanne:
infootsing Internetist

3.4.KLASSIKALISE ANIMATSIOONI LOOMISE AMETID. Animatorid, fasseerijad,

clean-up’ijad, varvijad, skaneerijad, komposiitontbimalusel méne eesti animatsioonistuudio kilgstu
3.5. STORYBOARD, selle vajalikkus.

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
- animatsiooni ajalugu;
- animatsiooni liike.
Oppija oskab:
- planeerida vitmepoose ja nende vahelist ajastust.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - 6petaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist kaitdkale mooduli I6pus kirjaliku arvestusliku tdoga
alljargnevatel teemadel:

- animatsiooni ajaloo, liikide, stillide ja teooriantdmist,

- animatsiooniga loomisega seotud ametite teadmist,

- storeyboardi koostamise oskuse tundmist,

- animatsioonitehnikast ja td0etappidest arusaamist
5.3. Protsessihinnete ja arvestusliku t66 hindsedlpannakse vélja mooduli kokkuvéttev hinne.
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23. VEEBIARENDUS 40N (2T/2P)

1. Eesmark

Opetusega taotletakse, et dppija mdistab olemas@lereebilehtede llesehitust ning kasutatavaidlighn
vahendeid. Ta suudab kavandada, koostada ja h@osdaaltilisi ning sisuhaldusstisteemi abil loodavaid
veebilehestikke. Suudab installeeritud veebirakengeadistada ja muuta.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad.

3. Oppesisu

3.1.VEEBILEHTEDE KUJUNDUSPOHIMOTTED. WWW teenusédeebilehe temaatika ja
informatsiooni taitmine. Funktsionaalsus. Kasut@pmalikkus (usability). Valimus(stiil). Nahtavus
(erinevate otsingumootorite vahendusel). Standgadilideerimine.

3.2.LEHESTIKU STRUKTUUR. Veebidokumenti tlesehitiiipertekstdokumendi struktuur, pealkiri,
sildi kasutamine.

3.3.PABERPROTOTUUP. LEVINUMAD VEEBIREDAKTORID. SISHALDUSVAHENDID.
KASUTAJAOIGUSTE SUSTEEM.

3.4.HTML-KEEL. HTMLi pdhikonstruktsioonid. Tahtsam&asud ja véimalused. Uldandmed, teksti
vormindamine, vormindamise sildid, htuperteksti ihdinkide kasutamine, loendite loomine ja
vormindamine, graafika ja varvi kasutamine hipeteékumentides, tabelite loomine ja vormindamine
hipertekstdokumentides. tabelite kasutamine stankiérgistamiseks. Vormid ja CGI madiste.
3.5.KUJUNDUS CSSI ABIL. CSSi ulevaade ja tahtsamabmentide kordamine. Efektide loomine.
CSSi navigeerimisribad. Rippmentt valmistamindaBendused CSSI abil.

3.6.VALMIS VABAVARALISE RAKENDUSE KOODI UURIMINE. KUJUNDUSLEHTEDEL
SOOVITUD MUUTUSTE TEGEMINE.

3.7.KLIENDIPOOLNE PROGRAMMEERIMINE. Kliendipoolserpgrammeerimise voimalused ja koodi
Ulesehitus. Sisestuselemendid ja nende poole piidneu

3.8.JAVASKRIPTI ABIL KAIVITUVA ELEMENDI LOOMINE.

3.9.SERVERIPOOLNE PROGRAMMEERIMINE. Td6tava koodielmine HTMLI sisse, naidatava lehe
koostamine osadest, kasutaja sisestusele reageeriimesugused sisestuselemendid (tekstivali,
rippmenid, markeruut). Andmebaasistruktuuri kavamda.

3.10. ANDMETABELIGA RAKENDUS. VEEBIPROGRAMMEERIMISE VOIMALUSED JA

OHUD.

4. Hinnatavad opitulemused

Oppua teab ja tunneb:
veebilehtede kujunduspdhimétteid,;
veebilehtede loomiseks kasutatavaid vahendeid;
pohilisi navigeerimismeetodeid;
sihtgrupile vastava veebilehestiku kavandamisenadisi;
lehestiku sobivuse testimise vBimalusi;
XHTMLI ja stiillilehtede olemust ja kasutamist aderses;
veebiprogrammeerimise vdimalusi ja ohtusid.

Oppua oskab:
- kavandada, koostada ja hooldada veebilehestikke;
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- toime tulla veebipdhiste sisuhaldussiisteemidega;
paigaldatud veebirakendust seadistada;
- aru saada avatud lahtekoodiga andmebaasipohisgalemitluse Ulesehitusest;
- luua lihtsamaid kliendi- ja serveripoolseid veek@adusi;
- teha rakenduses muutusi kujunduse ning lihtsankaifgtisle osas.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - 6petaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katdkae hindelise veebilehtede kujundamise tédga.
Hinnatakse:

- orienteerumist veebilehtede kujunduspdhimdtetéagatatavates vahendites,

- veebilehtede navigeerimismeetodite tunndmist jaiteasise oskust,

- veebilehtede kujundamise oskust ja teostuse otdtasgh

- veebirakenduste loomise oskust.

5.3. Protsessihinnete ja veebilehtede kujundarti$ehinde alusel pannakse valja mooduli kokkuwbtte
hinne.
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24. VIDEO JA HELINDAMISE ALUSED 30N (1T/2P)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et dppija teab heli ja videxmust, tunneb erinevaid video- ja helistandardei
tunneb Ulevaatlikult monteerimisprogramme ning peaid heli ja video t66tlusvotteid.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Erialane flusika

3. Oppesisu

VIDEO:

3.1. ERINEVATE TELESTANDARTIDE TUTVUSTUS. PAL, NTS, SECAM. Nende plussid ja
miinused.

3.2.DIGITAALTELEVISIOON JA KASUTATAVAD KOMPRESSIOMITEHNOLOOGIAD. ATSC,
DVB, HDTV.

3.3.ULEVAADE ANALOOG- JA DIGITAALSALVESTUSFORMAATIDEST. Betacam SP, VHS,
SVHS, Hi8, HDD, CD, DVD; DVCAM, DVCPRO, Mini DV, Ojital8, MICROMYV jne.

3.4.VIDEO TOOTMISE JA MONTEERIMISE VAHENDID NING DOVOTTED.

3.5.LINEAARNE JA MITTELINEAARNE MONTAAZ.

3.6.VIDEOKOODEKID. Plussid ja miinused, kasutusvaiosed (mpeg jt).
3.7.VIDEOTOOTLUSPROGRAMMIDE TUTVUSTUS. Nt Adobe Pnéere, Ulead Media Studio,
Pinnacle Studio, AVID.

HELI:

3.8. ULEVAADE ANALOOG- JA DIGITAALSALVESTUSFORMAATDEST. Magnetlint, viniitlplaat,
MiniDisc, DAT audio, HDD, CD, DVD jne.

3.9.HELI DIGITEERIMISE EESMARGID.

3.10. POHIMOTTED NING PARAMEETRID. Dskreetimissagedusifgpling rate) ja
diskreetimissuurus (sampling resolution).

3.11. HELI TOOTMISE JA MONTEERIMISE VAHENDID NING TOOVOTED. Riistvara:
mikserpuldid, mikrofonid, Ghenduskaablid, arvutajadioliidesed, heliprotsessorid. Tarkvara:
helisalvestus- ja redigeerimisprogrammid, virudaldid.

3.12. HELIFAILIDE TOIMETAMINE UHEREALISE TOIMETAJAGA JA MITMEREALISE
TOIMETAJAGA. Single track editor ja multi track edr. Adobe Auditioni kasutamine Uherealise ja
mitmerealise editorina.. Pro Toolsi kasutamine hesdigeerijana.

3.13. AUDIOKOMPRESSIOON. Failide kompresseerimine. MP3dsed kompresseeritud
heliformaadid. Heli dinaamika muutmine. DlUnaamikégessorid: kompressor, ekspander, limiter ja
gate

3.14. HELITOOTLUSPROGRAMMIDE TUTVUSTUS. Nt. Adobe Auditio Wavelab. Helitoétlus
salvestusprogrammides Pro Tools, Logic.

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
digitaalse video ja heli standardeid;
Video- ja helikompressiooni, failivorminguid ja saktusmeediaid;
N digitaalseks heli- ja videotdo6tluseks vajalikke gateid (riist ja tarkvara).
Oppija oskab:
heli- ja videomaterjali salvestada valides sellsddsiva kompressiooni ja selle
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parameetreid,;
sooritada lihtsamat digitaalset heli- ja videotiét!

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéo, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.3. moodulide teemade dppesisu omandamist katakde hindelise proovitéoga:
tuleb etteantud tUlesande alukela videofilm.
Hinnatakse:
erinevate telestandardite, video-salvestusformeakidodekite ja videotdotlusprogrammide
tundmist,
- video monteerimise (lineaarne ja mittelineaarngdgamise pohimdtetest arusaamist,
- heli salvestusformaatide digiteerimise pohimotetalnist,
- heli Ghe- ja mitmerealiste toimetajate voimalustedimist
5.3. Protsessihinnete ja proovitdo hinde aluseinpise vélja mooduli kokkuvéttev hinne.
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25. MULTIMEEDIUMI TOOTE DISAIN 60N (3T/3P)

1. Eesmark

Opetusega taotletakse, et 8ppija omandab teadjaiseskused multimeediumip&histe toodete loomiseks,
kasutades erinevaid meediaklippe ja autorsiste@lgeadmiste andmine disainist ja kompositsioonist
ning erinevate meedialiikide efektiivse kasutanméhaimotetest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Puuduvad

3. Oppesisu

3.1. MULTIMEEDIUMI DISAIN (20N).Sissejuhatus, ininsed ja arvutid (sisend-véljundseadmed,
interaktsiooni tiubid, kasutajatugi), kasutajakestlisain (pohimdtted, ideede genereerimine (kayand)
nduete anallls (funktsionaalsed ja mittefunktsitsesia nduded), prototutbid, arenduse metoodikad
(ADDIE), juhised, standardid), meedialiikide kasutae pohimdtted, hindamine (hindamise roll,
evalvatsioonimeetodid). Interaktiivse multimeeditaréndusvahendid: multimeediumi autorstisteemid
(Ulevaade, klassifikatsioon, kasutamine).

3.2. JOONISTAMINE JA KOMPOSITSIOON (1ON).Komposisni. Piiratud pind. Joone
dinaamilisus ja stabiilsus. Geomeetrilised kujuricidhud, erinevus, mdju, kujundi iseloom,
proportsioon, esiplaan, tagaplaan, kompositsioamgyius). Joonistamine. Kolmema&odtmeliste esemete
kujutamine kahem®&d6tmelisel pinnal. Perspektiivgsipiiri maaraminefocal pointja silmapiiripunktid).
Varjude dpetus. Nagemise ja vaatamise anallus.tKdtisioon. Kontuuri ja joone erinevused.

3.3. VARVID JA GRAAFILINE DISAIN (10N). VarvidpetusErinevad vérvisiisteemid. Varvispekter ja
varviring. Varvikontrastid. Varviharmoonia ja dish@oonia. Varvide tdhendused. Varvipsiuhholoogia.
Varvinadgemine ja erinevad varvitaju teooriad. Vperspektiiv. Graafiline disain. Luhillevaade ajabo
Visuaalne kommunikatsioon. Kiri, kujund ja varv hitéivus. Kujundi stilisatsioon. Tupograafia.
Margikujundus. Firmagraafika, reklaam, reklaamiuagamine. Optiline-kunst.

3.4. TEKSTILOOME (10N). Erineva otstarbega teksemali loomine, kohandamine sdltuvalt
toimevaljast ja -valdkonnast ning oma suhtluseegistifstsenaariumid, veebilehed, dppematerjal,
esitlused, video jms). Teksti loomine vastavalttigkanali ja suhtlusviisi (astinkroonne vdi strkroe)
valikule. Neutraalne-asjalik arvutisuhtlus ja eksste analliis. Reklaamiliigid ja teksti allutamine(mgi-
vm mojutuseesmarkidelslogan akroniimid jms).

3.5. DISAINIPROJEKT (1ON). Multimeediumi toote pkeerimine ja teostamine. Idee, disain (kujundus,
kasutajalood jms), realiseerimine (vahemalt pratbtiiasemel). Toote esitlemine.

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
- multimeediumi kasutusvaldkondi;
- toote disaini meetodeid ja kasutajakeskse disanmnpiiteid;
- kompositsiooni- ja varvidpetuse pohimaotteid,;
- multimeediumi arendusvahendeid.
Oppija oskab:
- anallusida olemasolevaid multimeediumi tooteid;
- planeerida/kavandada multimeediumi toodet;
- kasutada multimeediumi elemente toote loomisel,
- kirjutada tekste;
- disainida, arendada ja luua multimeediumi tooteqtitipe.
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5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katakde hindelise projektitddga:
Hinnatakse:

- multimeediumi kasutusvaldkondade tundmist,

- oskust kunstiliselt analtiisida varemloodud tooteid,

- multimeediumitoote otstarbeka planeerimise oskust,

- disainimeetodite tundmist,

- multimeediumitoote tehnilise ja kunstilise teosts@noskust.
5.3. Protsessihinnete ja projektitod hinde alysehnakse vélja mooduli kokkuvoéttev hinne.
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2.3SPETSIALISEERUMISOPINGUD

26. VIDEO JA HELINDAMINE 100N (2T/8P)

1. Eesmark

Opetusega taotletakse, et 6ppija omandab teadiésistuudiote liikidest ja tiitpilistest
konfiguratsioonidest, aparatuuri pdhiliikidest, koéraldusest ja erinevatest to0operatsioonidest
helistuudios ning helire ii ja helidisaini mdistetga pohimotetest. Taotletakse, et 6ppija omandab
oskused vajadusele vastavalt heli disainida, stldastdddelda ja videoga suinkroniseerida. Oppija
omandab teadmised video- ja filmisalvestuse pdletedt ja videoja filmisalvestuse ning todtlemise
tehnilistest vahenditest. Oppija saab Ulevaatavsimymeedia pdhimdtetest. Oppija omandab teadmised
video ja heli digiteerimisest ja digitaalsest ag@xmisest.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Labitud moodulid: video ja helindamise alused, #graafika, multimeediumi toote disain.

3. Oppesisu

3.1. HELINDAMINE (2 6n). Helistuudiote liigid ja kdiguratsioonid (analoogstuudio, digitaalstuudio,
salvestusstuudiqost productionmiksimisstuudiomastering-studipmeediastuudio, kodustuudio),
helistuudio pdhiskeem. Stuudioaparatuuri liigid Kearpult, salvestusseadmed, heliprotsessorid ja
efektiseadmed, stintesaatorid, sampler, MIDI, miknadf, seadmete Uhendamine (standardid)).
Tookorraldus ja to6operatsioonid helistuudios. 8stl@mine, materjali redigeerimingo6t productioi
miksimine, mastering. Akustika alused. Miksimiserifmnendid: balanss, panoraam, tamber, diinaamika,
efektid. Helidisain. Helidisaini olemus. Helidisakasutamine erinevate toodete jaoks (video, film).
Helire ii pohimotted. Helitdotlustarkvara (Adobe Aition, SoundForge). Heli stinkroniseerimine
videoga.

3.2.HELIOPERAATORI TOO (16n). Helisalvestuse kesk#qstuudio, tavaruum, véliolud). Mikrofonide
thdbid (kondenser- ja diunaamilised mikrofonid), aetb6pdhimdtted ja kasutamine Erisuunaliste
mikrofonide kasutamine, mikrofonide lisatarvikudn@oog- ja digitaal helisalvestusformaadid ja
seadmed. Kvaliteedi tagamine salvestusel, mikrgbaimgutamine, hairete valtimine jne.

3.3.VIDEO RE Il JA MONTAA (30n). Re iistsenaariumja kadreering. Sissejuhatus video re iisse kui
struktuuri. Video Ulesehitus, materjali ligendami@pisoodideks. Montaa i stilistika, liigid, ratm.
Stsenaariumi ja re iistsenaarium. Kadreering kadiew “off-line”. anr ja laad kui re ii alused. Kaagt ja
tema ulesehitus (valgus, koloriit, tonaalsus). Mantpdhitded. Arvutimontaa . Arvuti ja

montaa iprogrammid (Adobe Premiere, Ulead Mediad®ilPro, Speed Razor vms). Online/ Off-line.
Filtrid, siirde-efektid (transition), tiitrid jnePraktiline td0 montaa i erinevate elementidega.a&dda heli
stinkroniseerimine

3.4.VIDEOOPERAATORI TOO (16n). Videosalvestuse mdbited, salvestuse ning tootlemise tehnilised
vahendid. Analoog- ja digitaalvideokaamerad. Ulelaarinevatest videoformaatidest, -suisteemidest ja
neile vastavast tlesvotte- ja abiaparatuurist. Kipyed, nende liigitus. Optilised vead ja nende
kdrvaldamine. Filtrite liigitus. Sariaja ning avadutamine optiliste efektide loomiseks. Videomateatijja
salvestamise moodused. Varvuskujutisega seotudeganoid ja valgebalansi kasutus. Videomaterjalid.
Algsalvestusest demonstratsioonikoopiani. PerspektKaadrikompositsioon. Kaader kui videoepisoodi
kompositsiooni algelement. Videoepisood kui videokositsiooni element.

3.5.VOOGMEEDIA (16n). Voogmeedia kasutusalad (inéiraadio ja —TV, haridus, video-on-demand
jne). Striimingu vormid (streaming, webstreamingileokonverents. Ulevaade voogmeedia standarditest
ja vorguprotokollidest (IETF, ITU, RTP, RTSP, UDBDP jt). Ulevaade voogmeedia koodekitest (H.261,
MPEG-1, H.263, MPEG-2, MPEG-4, MPEG4 AVC). Voogmiaddbdeerimistarkvara installeerimine ja
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seadistamine (Discreet Cleaner, RealProducer, Wiaddedia Encoder). Heli ja video kodeerimine.
Striimingmeedia meediumipleierid (Windows Mediay&lg QuickTime Player, RealPlayer).
Videokonverentsitarkvara, naited ja seadistamirlevdhde voogmeedia serverlahendustest (Windows
Media Services, RealNetworks Helix Universal Ser@uickTime 5 Streaming Server (QTSS) jt).
3.6.VALMISTOOTE LOOMINE (16n). Toote kavandaminevisioon, kavand, stsenaarium.
LOpptulemuse vormindamine (mastering). Andmekandaeingusuunad. Audio CD ja DVD
valmistamise tehnoloogia. Menttdega (pusi- ja lidke) DVD loomine programmi abil. Tiitrite vOi
audioheli lisamine juba valmisolevale DVD videdd. T (Digital Linear Tape) loomine DVD massiliseks
kopeerimiseks.

3.7.AUDIOVISUAALSE MATERJALI DIGITEERIMINE JA ARHIVEERIMINE (16n). Audivisuaalsete
materjalide digiteerimise aktuaalsus (mitmed varasokatud andmekandajad on havimisohus, materjalide
taaskasutatavus, kattesaadavus).Video — ja filneiadide digiteerimine, sellega kaasnevad infokaod.
Analoogheli (nt. Vintulplaat, kompaktkassetid) thgirimine. Info migreerimine, emuleerimine ja
andmete arheoloogia. Video- ja helimaterjalide\abrimisega seotud digusaktid.

4. Hinnatavad 6pitulemused
Oppija teab ja tunneb
- helistuudio konfiguratsioone, stuudioaparatuurlisa¢évestusseadmeid, mikrofone;
- helidisaini ja helire ii pdhimotteid;
- akustika pohimétteid;
- videomontaa i p6himdtteid;
- heli- ja videooperaatori t66 pdhimdtteid;
- CD ja DVD valmistamise tehnoloogiat;
- voogmeedia pohimdbtteid,
- audiovisuaalse materjali digiteerimise ja arhivexse pohimotteid ja vajadust;
- video- ja helimaterjalide arhiveerimisega seotuglidakte.
Oppija oskab
- kasutada video- ja helitootlusvahendeid (riist tay&kvara);
- planeerida salvestust, heli ja videot salvestadajadusele vastavalt tdddelda;
- heli ja videot stinkroniseerida ja kokku monteerida;
- heli ja videomaterjali valmistootena erinevateldrmekandjatele salvestada;
- heli- ja videomaterjali striimimiseks ette valmidéa
- digiteerida analoogvideot ja —heli.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.3. moodulide teemade Gppesisu omandamist katakse hindelise projektitddga:
Hinnatakse:

- heli- ja videoaparatuuri to6pdhimotete ja standartindmist,

- heli- ja videoaparatuuri praktilise kasutamise sska korrektsust,

- oskust siduda erinevaid heli- ja videotd6 operatsgoja arvutigraafikat multimeediumi

terviktoote (néit. DVD) loomisel
- oskust publitseerida multimeediumitooteid intersieti
- oskust arhiveerida to0materjale ja digiteerida mjale vanadelt infokandjatelt

5.3. Protsessihinnete ja projektit6d hinde alysshnakse vélja mooduli kokkuvéttev hinne.
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Kui iga teemat voi alateemasid annavad erinevathfat siis nende kokkuleppe tulemusena saadakse
antud mooduli hinne.
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VEEBISPETSIALIST 100N (2T/8P)

1. Eesmark

Opetusega taotletakse, et ppija suudab kavankajgmdada, koostada, dokumenteerida ja tdiendada
mitmesuguseid veebirakendusi. Suudab t66tada Uksikg grupi likmena ning on kursis aktuaalsete
veebitehnoloogiatega.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Veebiarenduse mooduli Gldtaseme labimine. Prograenmese alused. Andmehaldus ja andmebaasid.

3. Oppesisu

3.1.SERVERIPOOLSETE VEEBIRAKENDUSTE PROGRAMMEERIMEN3ON). Veebiarenduse
uldmooduli teadmiste ja oskuste kordamine (t66tea@di lisamine HTMLI sisse, ndidatava lehe
koostamine osadest, kasutaja sisestusele reagee)irAndmetabelile veebiliidese loomine. Lisamine,
parimine, kustutamine, muutmine. Mitmesugused gisegemendid (tekstivéli, rippmendd, markeruut).
Andmebaasistruktuuri kavandamine. Mitmesugused $&ingud (tabelite thendamine,
agregaatfunktsioonid, sama tabel mitu korda paghgdierarhilised andmestruktuurid (nt. Foorumi
teated koos vastustega). Abifunktsioonid (nt. Kglgpouhul) SQL-lausetes. Mitme seotud andmetabeliga
veebirakenduse kasutajaliidese loomine. Autentifrsessioonid. Autoriseerimine, kasutajadigused.
Veebirakendustega seotud ohud. Sisestuskontrafitdkama rakenduse koodi jagamine funktsioonidesse
ja objektidesse. Kujunduse ja koodi lahutamine n'Miatakenduse installeerimine. Andmebaasi ja vagalik
kasutajate loomine. Kataloogidele diguste jaganfRekenduse t66 kontrollimine. Valmis vabavaralise
rakenduse koodi uurimine, kujunduslehtedel soouituaituste tegemine. Valminud rakenduse
dokumenteerimine. Installeerimis-, arhiveerimistgastamisjuhendi koostamine.
3.2.KLIENDIPOOLSETE VEEBIRAKENDUSTE PROGRAMMEERIMIE (30N). Kliendipoolse
programmeerimise vdoimalused ja koodi UlesehituseSuselemendid ja nende poole p66rdumine.
Kliendipoolsete veebipdhiste abivahendite loomime Kalkulaator). Sisestuskontroll andmete saatmise
serverisse. Graafika — piltide vahetusega seotudalised. Redaktorite genereeritud programmildikude
kohandamine. Veebilehe elementide poole podrdumriogrammi abil, omaduste muutmine, kihid.
Keerukamad laadilehtede véimalused ning nende migegprogrammi abil. XML-Ulesehitus ja
vOimalused. XSL — XMLi kujul andmete p&hjal sobwaljundi loomine. XML-RPC, kliendipoolse
rakenduse astinkroonne andmevahetus serveriga. AJAX.

3.3.VEEBITEHNOLOOGIAD (20N). Java rakendid (applegebirakenduste loomisel. Tehnilised
vOimalused, stintaks, piirangud. Kasutajaliidesenioe, graafikakomponendid, animatsioonid,
animatsiooni juhtimine. Flash. Animatsioonide loomiKasutaja andmetele reageerimine.
Andmevahetus serveriga. Animatsioonidega seotusiKéliste arvutuste rakendamine. CGl-liides.
Lihtsate CGl-rakenduste koostamine mitme progranmimeskeele (nt PERL, Python) abil.
Valmisrakenduste installeerimine ja kohandaminesbigerverite (Apache, Zope) installeerimine ja
konfigureerimine. Aktuaalsete tehnoloogiate tutugst

3.4.VEEBIKUJUNDUS (20N). Kujunduse I8ikumine. Kujdmselementide médtmete leidmine.
Kujunduselementide varvikoodi leidmine. Kujundukasutatava Srifti, teksti suuruse ja teiste vaéatus
leidmine. Kavandi pdhjal veebilehe loomine XHTMLG&ESI abil. Tabelivaba veebilehistu valmistamine.
Valmis veebilehistute kujunduste analtitis (W.Quesgnbe-d).

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
- Kliendi- ja serveripoolsete rakenduste vdimalusipusid;
- Relatsiooniliste andmebaaside Ulesehitust ningadhhid SQL-kasklusi;
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. Opitud programmeerimiskeelte pdhireegleid:;
- Veebilehe DOMiga suhtlemise véimalusi;
- XMLi pohireegleid, XSLi véimalusi;
- enamkasutatavaid veebitehnoloogiaid, nende voim@ysobleeme;
- veebiserverite t66pbhimatteid ning konfigureerindisnalusi;
- vOimalusi veebikujunduse |6ikumiseks;
- W3C poolt soovitatud veebistandardeid,;
- erinevate veebilehitsejate isedrasusi;
- veebilehe kasutatavuse mdojureid.
Oppija oskab:
- paigutada olemasolevad andmed relatsiooniliselsileasobivale kujule (111
normaalkuju);
- koostada ja kujundada andmebaasile veebiliidese;
- korraldada autentimist ja autoriseerimist;
- juhendi jargi installeerida veebirakenduse;
- aru saada avatud lahtekoodiga andmebaasipohisgalemitluse Ulesehitusest;
- teha rakenduses muutusi vdhemalt kasutajaliides® os
- luua etteantud eeskirja jargi arvutavaid kalkulegitb(tagasimakse, elektri hind jne.);
- kontrollida sisendandmete vastavust lubatule;
- koostada kihtide abil mentusid ja muid abivahendeid
- kohandada eelnevalt valmistatud skripte vastawétdusele;
- luua XML-kujul andmete pdhjal veebivaljundi;
- luua interaktiivseid graafilisi rakendusi;
- kasutada Java API vdimalusi rakenduste loomisel;
- kasutada Flashi abimaterjale ning nende abil rakgrbkku panna ja kohandada;
- koostada ja kohandada lintsamaid CGl-rakendusi;
- installeerida ja konfigureerida veebiserverit;
- analtusida olemasolevaid veebilehistuid;
- leida kavandist vajalikke andmeid (varv, Srift,s8lsuurus jne);
- etteantud kavandit viia veebikujule.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
5.4. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katakde hindelise projektitddga:
Hinnatakse:
- veebiprogrammeerimise tdovahendite tundmist,
- serveri- ja kliendipoolsete veebilahenduste prognaerimise oskust,
- koostatud veebilahenduste paindlikkust, téokindiashugavust
5.3. Protsessihinnete ja projektitod hinde alysehnakse vélja mooduli kokkuvoéttev hinne.
Kui iga teemat voi alateemasid annavad erinevathfaat siis nende kokkuleppe tulemusena saadakse
antud mooduli hinne.

65



2.4VALIKOPINGUD

27. HELITEHNIKA KASUTAMINE 10N (/1P)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et 6ppija omandab teadmpiséessionaalse helitehnika seadmete ja nende
kasutamise kohta erinevates olukordades.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Erialane flusika

3. Oppesisu

3.1.HELITEHNIKA KASUTUSVALDKONNAD. Kontserdid, etedused, taustmuusika edastamine,
koosolekud.

3.2.HELITEHNIK JA HELIRE ISSOR. Helitehnik kui eel@ige tehniline tottaja. Helire issor kui
kunstiline to6taja.

3.3.HELITRAKT KONTSERDIL. Helitrakti skeem kontsetdAparatuuri valik l[&htuvalt esinemise liigist
ja vajalikust kvaliteedist.

3.4.HELITEHNIKA LIIGID. Analoog- ja digitaalmiksed, aktiiv- ja passiivkdlarid, véimsusvéimendid,
monitorid, heliprotsessorid, Uhenduskaablid, maggdkaablid. XLR-, TRS, TS-, RCA- ja DIN-pistikud.
Mikrofonide liigid.

3.5.KOLARITE PARAMEETRID JA KASUTAMINE. Kdlarite vamsus, helirdhk, tundlikkus,
suunategur, sagedusvahemik. Kdlariahelate (arrapdostamine. Bassikdlarid ehk subwooferid, signaali
sageduslik jagamine krossoveri abil.

3.6.SAALIHELI (FOH EHK FRONT OF HOUSE) HAALESTAMINBEA MIKSIMINE. Aparatuuri
optimaalne haalestamine. Tagasiside ja muradeniaii Helitugevuse, panoraami, diinaamika ja
effektide seadistamine.

3.7.MONITORHELI KASUTAMINE JA HAALESTAMINE. Monitoiide vajalikkus. Heli suunamine
monitoridesse aux- ja matrix-funktsiooni abil. Mtmmmikseri kasutamine.
3.8.HELIPROTSESSORITE KASUTAMINE. Helieffektide &imine aux-funktsiooni abil.
Heliprotsessorid insert-lllituses.

3.9.ESINEJATE LAVAPLAAN (STAGE PLAN) JA TEHNIKA NIMEKIRI (TECHNICAL RIDER).

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb:
- helitehniliste seadmete liike ja t60pdhimbtet,
- helitehnika kasutusvdimalusi erinevates olukordades
- helitehniku ja helire issori tooulesandeid.
Oppija oskab:
- hinnata vajamineva helitehnika liike ja hulka,
- koostada, paigaldada ja haalestada helitehnihgiridusi,
- kvaliteetselt ja effektiivselt kasutada helivbimeasehparatuuri véahemalt helitehniku tasemel

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
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5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitdo, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse 6ppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katdkae hindelise proovitéoga:
helitehnilise stiisteemi planeerimine ja kommuteareni
Hinnatakse:
helitehniliste seadmete t66 tundmist
helitehnilise stisteemi planeerimise, kommuteerinhéélestamise oskust
kontserdi (vms. urituse) helire ii teostamise pridt oskust
5.3. Protsessihinnete ja proovitdo hinde aluseinpise vélja mooduli kokkuvéttev hinne.
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28. HELISALVESTUS 20N (1T/1P)

1. Eesmark
Oppida stvendatult tundma helisalvestuse té6valdikpn
omandada helistuudio seadmete kasutamise to6pdkninatoskused ning tarkvara kasutamise votted.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Labitud moodulid: video- ja helindamise alused; ohaovideo ja helindamine osad: helindamine,
helioperaatori t60.

3. Oppesisu

3.1.TOOOPERATSIOONID HELISTUUDIOS: preproduktsio@ajvestamine, postproduktsioon,
miksimine, masterdamine.

3.2.HELITRAKT STUUDIOS. Helisignaali kulgemine stios. Seadmete kommuteerimine.
Summeetriline ja ebasimmeetriline kaablithendushBay ehk kommutaator.

3.3.MIKROFONIDE KASUTAMINE. Dinaamiline ja konderetarmikrofon. Mikrofonide suunategur.
Mikrofonitehnikad: klassikaline ja lahitehnika. Mdfoni stereotehnikad: AB-, XY-, CAP-, M+S- ja
OIRT-tehnikad. Mikrofonide kasutamine vokaali jausikainstrumentide salvestamisel. ,,Proximity”
effekt.

3.4.MIKSERPULDID. Mikserpuldi peamised tlesandedk$érpuldi plokkskeem. Mikserpuldi kanali
funktsioonid. Signaali suunamine mikserpuldis: gdupux, insertlilitused, direct out. Helito6tlus
mikserpuldis. Digitaalsed mikserpuldid ja nendegoammeerimine.

3.5.ARVUTI HELISTUUDIOS. Arvuti konfigureerimine tisalvestuseks. Helikaardid ehk audioliidesed.
Valised (USB ja Firewire) ja sisemised audioliid&skombineeritud audioliidesed ja programmi
kontrollerid.

3.6.Digi 002R ja DigiO03R ning Command 8 kasutamine

3.7.HELISTUUDIO TARKVARA. Salvestusprogrammid Prodls, Logic, Adobe Audition. Pro Tools
LE kasutamine. Uue salvestussessiooni alustamaheestamine ja teiste peamiste operatsioonide
teostamine ja kiirklahvide kasutamine. Sessioolvestamine. Postproduktsioon, miksimine ja
masterdamine arvutis. Effektide kasutamine. Prograkontrolleri kasutamine.

3.8.MIDI KASUTAMINE STUUDIOS. MIDI-protokoll kui dpitaalsete muusikainstrumentide ja
stuudioseadmete suhtluskeel. MIDI-liidesed, MIDkgid, MIDI-kanalid , MIDI-kontrollerid. MIDI-
uhendus labi USB- ja DIN-kaablite. MIDI kasutamsedvestusprotsessi automatiseerimisel.

4. Hinnatavad dpitulemused
Oppija teab:

- helistuudio kasutamise tehnilisi ja kunstilisi v@luasi,
tunneb:

- helistuudio seadmete ja tarkvara kasutamise toédgjtt
oskab:

- helisalvestust planeerida,
- Iseseisvalt ja otstarbekalt helisalvestuse erimki@ioperatsioone labi viia,
- helistuudio seadmeid ja tarkvara eesmargiparaaslitkda.

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
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5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada
5.2. moodulide teemade 6ppesisu omandamist katdkae hindelise proovitéoga:
stuudioseadmete kasutamise ja helisalvestus
Hinnatakse:

- helisalvestusprotsessi tehnoloogia maistmist,

- stuudioseadmete kasutamise oskust,

- praktilise helisalvestuse td0operatsioonide isgadibiviimise oskust
5.3. Protsessihinnete ja proovitdo hinde aluseinpiise vélja mooduli kokkuvéttev hinne.
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29. DIGITAALFOTOGRAAFIA 10N (/1P)

1. Eesmark
Opetusega taotletakse, et 6ppija omandab teadmigiaalfotograafia alustest ja vdimalustest.

2. NOuded mooduli alustamiseks
Erialane flidsika, arvutigraafika.

3. Oppesisu )
3.1.DIGITAALSE KAAMERA EHITUS JA ISEARASUSED.
3.2.PILDISTAMINE DIGITAALKAAMERAGA STUUDIOS JA VALITINGIMUSTES.

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb
- erinevate digitaalsete fotokaamerate ehitust jpdbimotteid
- digifotode konverteerimise ja arhiveerimise prognaen
- fotode arvutit6dtlemise vbimalusi rohuga Adobe Bsbbpil
Oppija oskab
- pildistada digifotokaameraga erinevates situatsoem
- fotofaile konverteerida ja arhiveerida
- fotofaile tdddelda vastavalt valjundseadmele

5. Hindamine
Mooduli jooksul:
5.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatad@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddan,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada
5.2. moodulide teemade Oppesisu omandamist katakase hindelise proovitboga:
pildistadmine digifotokaameraga ja fotofailide tétdhmine
Hinnatakse:
- erinevate digitaalsete fotokaamerate ehituse m@stm
- digifotode konverteerimise ja arhiveerimise oskust
- pildistamise digifotokaameraga erinevates situatsaes oskust
5.3. Protsessihinnete ja proovitdo hinde aluseinpise vélja mooduli kokkuvéttev hinne.
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2.5. ULDHARIDUSLIKUD OPINGUD

3. ULDHARIDUSLIKUD OPINGUD

Uldharidusainete alustamise nduded tulenevad dppeklasel Gpingute alustamise nduetest.

1. Vene keel 26n

1. Eesmark
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2. Oppesisu
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3. Opitulemused

4. Hindamine

Oppeperioodi jooksul:

4.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddani,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.

4.2. dppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike tbodega.

4.3. | kursuse I6puks pannakse protsessihinnete/gstuslike toode hinnete alusel vélja aastahiihne
kursuse |6puks pannakse protsessihinnete ja ashésttdode hinnete alusel kokkuvottev hinne.

2. Kirjandus 3 6n

1. Eesmark:

. % )
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2. Oppesisu
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2.5. EESTI KIRJANDUS Eesti kirjanduse teke ja ardRghvusromantismi iseloomustus. Kreutzealdi
muinasjutud. “Kalevipoeg”. Koidula luule. Liivi lue. Kitzbergi vdi Vilde Uks naidend. Eesti kirjarglu
20. sajandi | poolel. “Noor Eesti” kirfjanduse jeeke ja kunsti uuendajana. Naiteid Suitsu, Underi,
Visnapuu, Sutiste, Alveri luulest. Tuglase 1-2 ribvBlaiteid Gailiti vdi Vallaku lthiproosast.
Tammsaare “Tdde ja 6igus” | osa. Eesti kirjandu40t2000. Naiteid 2-3 autori luulest: Lepik, Vaargnd
Niit jt. Uks Traadi v&i Valtoni vdi Undi proosateoNaiteid 2-3 autori luulest: Kaplinski, P.-E.Rummo
Viiding, Kareva. Uks Krossi romaan. Uks uudiskigaise teos Gpilaste valikul.

3.0Opitulemused
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4. Hindamine

Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esitused,
audio-, video- v0i graafilised esitlused, dpimapoktamine, projektitvo, proovitdo jne) ja kirjutab
valiku lahti ainekavas. Hindamisel arvestataksdjapskust oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult
edastada.
4.2. 6ppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeeatuslike to6dega — 4 etteltlust, 2 arutlust, 6

kirjandit.

4.3.1 kursuse 18puks pannakse protsessihinnetegstaslike todde hinnete alusel vdlja aastahinne.

Teise kursuse I6pus sooritavad Opilased ainete keglga kirjandus I6pueksami kohustusliku
koolieksamina.

3. Eesti keel 6 6n

Eesmark
Eesti keele dpetamisega taotletakse, et dppija:
saavutab keeleoskuse taseme, mis vbimaldab t#tesses keskkonnas
iseseisvalt toime tulla, dpitud erialal eestikeglkeskkonnas to6le asuda ning
eesti keeles Gpinguid jatkata;
orienteerub Uldjoontes eesti kultuuris ja sotsfaalss;
teadvustab end Eesti Uhiskonna taisvaartuslikmkika.

2. Oppesisu
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2.1. Kdnearendus-, lugemis-, kuulamis- ja kirjutste@emad

2.1.1. INIMSUHTED. Perekond: pere likmed, lahen@#taugemad sugulased;
suhted perekonnas, peretraditsioonid. Pdlvkonddaised suhted. Kodu. Argipaev,
pidupéev. Kulaliste kutsumine, vastuvétmine. Kugs&nartide kirjutamine, imbrike
vormistamine. Suuline dnnitlemine. Suhtlemine kikendislaste ja sdpradega. Enda ja
oma sOprade iseloomustamine. Kdnetusviisid eakstagia vanemate, tuttavate ja
voorastega suhtlemisel.

2.1.2. OLME. Suhtlemine ameti- ja dppeasutustenitelusettevotetes.
Pangatoimingud. Telefonietikett. Kaitumine buskennu-ja raudteejaamas,
dhistranspordis, kaupluses. Tanamine, vabandamiaeuste tegemine. Toidud ja
toiduained, riided, jalatsid. Maitse- ja ostmissilsed. Kaupade hinnakirjad. Koduja
kontoritarbed, nende kasutusjuhendid. Transporéndite eelistused ja
liklusprobleemid.

2.1.3. HARIDUS JA TOO. Eesti haridussiisteem ja koobid. Giidi rollis oma

kooli tutvustamine: erialad, 6ppeained, asukohonedd) ja ruumid, ajalugu. Oma
haridustee kirjeldamine. Opitav eriala. Tookohdneise ja edasidppimise
voimalused. Ametieelistused ja kutsesobivus. Sutitédndja ja tobkaaslastega.
Todriietus. Tootasu. T6O otsimine. Toopakkumisktused ajalehtedes. Kuulutusele
vastamine. CV ja avalduse kirjutamine. Suhtlemime@asutuses tdokoha
taotlemisel. T60le vormistamine, t66lt vabastamine.

2.1.4. UHISKONNAELU JA MEEDIA. Toimetulek infouhigkinas. Info

hankimise vbimalused. Uhiskonnaelu ja probleemi@astamine meedias.
Eestikeelsed televisiooni- ja raadiosaated, ajal¢ghajakirjad. Reklaam. Vaatamis-,
kuulamis- ja lugemiseelistused.

2.1.5. ELUKESKKOND- JA ELUVIIS. Loomad ja taimeddduses ning kodus.
Loodushoid. Tervis. Tervislik toitumine ja eluviisahjulikud harjumused, nendest
hoidumine.

2.1.6. VABA AEG. Puhkuse vajalikkus. Koolivaheasgyepuhkus.
Vaatamisvaarsused ja puhkamisvdimalused elukotesdisthing valismaal.
Reisimisvéimalused ja -tingimused. Reisikava kooste, reisidokumentide
vormistamine. Vajaliku teabe hankimine linnas, nadeds: otsitava asutuse asukoht
vOi aadress, sdiduvahend ja -suund, tee kusineeguhatamine. Sportimise
vOimalused ja spordilritused. Kultuuri- ja meelefalsasutused (teater, kino,
muuseum, raamatukogu, diskoteek, baar, restoranjlenkiilastamine, riietus ja
kaitumine.

2.1.7. EESTI KEEL JA KULTUUR. Eesti keel kui soonggikeel. Eesti ja vene
keele struktuurilised erinevused. Eesti keele staraatu pohimdtted ja kasutamine.
Laulupidude traditsioon. Naiteid eesti luulest fjagsakirjandusest, ajakirjandusest,
kujutavast, teatri- ja filmikunstist. Kultuuride halised seosed, tdlkekirjandus.

2.2. Keeleteadmised

2.2.1. HAALDUS. Vajaduse korral haalduse korrigeenie: rohk,

palatalisatsioon, intonatsioon.

2.2.2. KAANDSONAD. Nimi-, omadus-, arv- ja asested@anamine;

omadussona vordlusastmed.

2.2.3.POORDSONAD. Pédrdsdna muutmine oleviku jaeviku liht- ja

litaegades, eitavas ja jaatavas kdnes, kindlaskikas, tingivas ja kaudses kdneviisis;
infinitiivide kasitlus; rektsioon, umbisikulise tamoe olevik ja minevik; Ghend- ja
valjendverbid.

2.2.4. MUUTUMATUD SONAD. Maér-, kaas- ja sidesdnad.
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2.2.5. SONAMOODUSTUS. Sénavara rikastamise allikad.

2.2.6. LAUSEOPETUS. Liitlause siivendatud kasitlissnd, ute, lauseliihend;
dhildumine, sdnajarg, kaudkdne. Kdne- ja kirjakesiaevused.

2.2.7 OIGEKIRI. Opitud sénavara, nimede ja nimetubidete digekiri, sbnade
kokkukirjutamine, kirjavahemargid lauses. Kirjalitekstide vormistamine.

3. Opitulemused

3.1. Kutsedppeasutuse |dpetaja suudab kasutad&eesisuhtlemisel, teabe
hankimisel ja edastamisel:

« teab pohilisi digekirja ja haaldusreegleid;

« oskab véljendada oma teadmisi, métteid, arvansessukohti kdnes ja
kirjas;

» oskab hankida eestikeelsetele allikatele tugiadeavet Eestis ja mujal
maailmas toimuva kohta;

 oskab kasutada keelek&siraamatut ning arendadaeesti keele oskust.
3.2. Konkretiseeritud dpitulemused kdne osaoskéste

3.2.1. Kuulamine. Oppija:

» mdistab dialoogi vBi monoloogi vormis esitatuchked

 suudab jalgida raadio- ja TV-uudiseid ja teateid;

* suudab eristada detaile ja fakte kuulatud te&bgse lUhiloengus.

3.2.2. Kdnelemine. Oppija

« teab suulise ja kirjaliku kdne erinevusi;

* tuleb toime igapaevastes ja ametlikes suhtlusstiddes;

* suudab arutleda probleemide Ule, avaldada arvigamp$hjendada oma
seisukonhti;

« kasutab ainekava temaatikale vastavat sonaviaangatiliselt digeid
keelestruktuure;

 suudab edastada loetud ja kuuldud teksti sisu;

* jutustab loetud ja kuulatud teksti ning pildi(8agjargi;

* oskab teha kokkuvotet kuulatust, loetust, kogetuskab esitada konet.
3.2.3. Lugemine. Oppija:

 suudab lugeda ja mdiste erinevaid tekste, kasatadnaraamatu abi;

* eristab meedia-, aime- ja ilukirjandustekstidistueavet ebaolulisest;

« oskab leida vajalikku teavet erinevatest eesldetest allikatest;

3.2.4. Kirjutamine. Oppija

« oskab kirjutada teateid, kirju, loovto6id, elulog&ldust, neid vormistada;
« kasutab Opitud sGnavara ja grammatiliselt Gigeichitmesuguseid
keelemalle;

« oskab loetu ja kuuldu pdhjal markmeid teha, stutiokku vétta;

* oskab kirjutamisel kasutada sbnaraamatu ja kéasielamatu abi.

4.Hindamine:

Oppeperioodi jooksul:

4.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.

4.2. 6ppesisu omandamist kontrollitakse moodulkgab kirjalike arvestuslike té6dega jargmises mahus
tunnikontrollid sbnade ja grammatika osa peale%20

esseed voi referaadid - 20 % , suhtlemissituatsileorollimangud - 60 %
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4.3. | kursuse I6puks pannakse protsessihinnete/gstuslike toode hinnete alusel vélja aastahinne
Teise kursuse I6pus sooritavad Opilased eestitkesd keelena riigieksami kohustusliku eksamina.

4.\/00rkeel 4 on

1.Eesmaérgid

Voorkeele Opetusega taotletakse, et ppija:

* tunnetab vdorkeelte dppimise vajadust;

e saab aru inimeste igapaevasest ja erialaga seotikleelsest kdnest ja
vestlusest;

« kasutab, taiendab ja arendab omandatud Opiyasestteid;

« omandab lugemisvilumuse, mdistab lintsamaid aseid tekste;

» oskab kasutada seletavat sbnaraamatut;

* julgeb ja oskab suhelda dpitavates voorkeeltes;

 oskab ennast kirjalikult valjendada 6pitud teniaapiires;

* teab Opitavate keelte maade kultuurile iselookkelikaitumis- ja suhtlusnorme,
nende kasutamist kdnes ja kirjas;

» oskab omandatud keeleoskust iseseisvalt arendadesi voorkeeli juurde
Oppida.

2. Oppesisu

2.1. Kbnearendus-, lugemis-, kuulamis- ja kirjutste¢mad

2.1.1.PEREKOND JA KODU: abielu ja perekond, rojkdsuhted perekonnas,
majapidamistood, kodu ja kasvatus, unistuste kpdrgekonna eelarve,
majapidamisraha, taskuraha.

2.1.2. INIMENE JA UHISKOND: mina isiksusena teistas, iseloom,

vOimed, eelistused, ndrkused, suhted teistega.

2.1.3. LOODUS KUI ELUKESKKOND: loodus ja tema kaifs
looduskaitsealad, kliima ja loodusrikkused, puhkagsimine ja matkamine, maa ja
linn.

2.1.4. HARIDUS JA TOO: haridussiisteem ja dppimisvdused Eestis ja
Opitava keele maades, t60 ja to0puudus, ametildikatsed: kutsevalik, karjdar ja
prestii .

2.1.5. INIMENE JA TEHNIKA: olmetehnika, arvutitetia ja sellega seotud
probleemid, tehnika areng.

2.1.6. IGAPAEVANE ELU: tervislik eluviis, toituminesportimine ja

spordialad, tervise- ja tippsport, suitsetaminkolabl, narkootikumid, suhtlemine
teeninduses.

2.1.7. KULTUUR JA LOOMING: teater, kino, muusikéykirjandus, kunst.
2.1.8. MEEDIA: televisioon, raadio ja kirjutav pseseklaam ja tema roll.

2.1.9. EESTI: riigikord, kultuuri-, majandus- jaljpilised kontaktid,
kultuuritavad, olulisemad pihad, nendega seotuddeninsodgitraditsioonid ja
rahvustoidud.

2.1.10. OPITAVAT KEELT KONELEVAD MAAD: riigikord, kultuuri-,
majandus- ja poliitilised kontaktid, kultuuritavaalulisemad pihad, nendega seotud
kombed, sddgitraditsioonid ja rahvustoidud.
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2.2 Keeleteadmised

2.2.1 Inglise keel:

* nimisdna: uld- ja parisnimede kasutamine, loeaad ja loendamatud
nimisdnad, nimisdnalised fraasid ja nende kasutanahstraktsed
nimisdnad; omastav k&&ne, kahekordne omastav leéitirend of theirs;
ainsuse ja mitmuse kasutamise erijuhud all, ewenple, none of jt;

« artikkel: artikli kasutamine Uld-ja parisnimedegienimedega,
abstraktsete nimisdnadega; artikli asendajad;liapikudumine; véljendid
umbmaarase artikliga, maarava artikliga, ilma &taéik

« omadussona: -ing, -ed-lépulised (kesksbnalisethdussdnad;
litomadussfnad; so ja such, enough ja too kasutnsibnajarg mitme
taiendsona puhul; vordlusvormid (not) as...as.ematugh to..., too...to; the
+ omadussona the elderly; erittivelised vordlusadiritte +
loendatav/loendamatu nimisdna; omadussdna + toHinfithat osalause :
I'm happy to see them again/He was happy thatwleg coming to the
party;

e arvsona: lihtmurrud, kimnendmurrud, aritmeetdigdhitehted, erinevad
mOoodtuhikud,;

» asesdna: umbmaarased asesdnad some, any, ng,/muay a few, a lot
of, one, every, each, all, both, another, (thegg#)either, neither;
umbisikulised asesonad it, there;

« tegusOna: kdneviisid; aktiiv ja passiiv: aktigjavormid Present Perfect
Progressive, passiivi ajavormid Present ProgresBirasent Perfect,
Future Simple;

« tegusOna pdhivormid; modaalverbid can, could, maight, must /have to,
mustn't, ought to, should, will, would, need, néedrsed to + infinitiiv ja
nende kasutus; tingimuslaused (Conditional |, djgmaaruslaused,;

» maarsdna: maarsona koht lauses; mitmetahenddsti&érsdnad badly,
rather, right, shortly, so, still; kahe erinevamiga méaéarsénad
loud/loudly, quick/quickly, cheap/cheaply jt;

» eessOna: ajamaarustes esinevad eessdnad dfitee, between, in, on, for,
until, till since, from...toftill, by; kohamaarustesinevad eessdnad in, at,
on, up, near, under, above, behind, in front afiken, to, into, towards,
up to, over, from, out of, off, down, through, ogfie, round, next
to/beside; viisimaarustes esinevad eessdnad byn anth, without;
eessodnalised fraasid at the beginning of jt; njenemadussénad, mis
nduavad enda ees teatud eessdna by car, for skst & nimi-, omadusja
tegusdnad, mis nduavad enda jarel teatud eessbite adh, afraid of,
belong to jt;

* lausedpetus: fraaside ja lausete Uhendamiretligre lause algul; teksti
seostamine tervikuks (cohesion); idioomid keeles;

« sidesbna: siduvad sidesdnad as well as, besidesnly...but also;
vastandavad sidesdnad however, only, still, yetjysdik sidesdna for;
jarelduslikud sidesdnad then, therefore; alusitisiha 6eldistaitelauseid
alustavad sidesonad that, if, whether, who, whwbeat, which, whoever,
whatever, whichever, how, when, where, why, howewbenever,
wherever; ajamaaruslauseid alustavad sidesdnachas, after, before,
since, until/till, whenever, while, as long as,tak time, by the time;
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viisimaarust alustavad sidesdnad how, howevenvtine
vordlusmaaruslauseid alustavad sidesdnad asef, Kikrdav sidesdna
the...the; otstarbemaéaruslauseid alustavad siddsdrader + to +

infinitiiv; pdhjusmaaruslauseid alustavad sidesdsiade;
tagajarjemaaruslauseid alustav sidesdna so; tirggmaaruslauseid
alustavad sidesdnad even if, in case, supposingndusmaaruslauseid
alustavad sidesdnad although, even if;

» sOnatuletus: sbnade liitmine; ees- ja jarelliitéthtsamad nimisdnu tuletavad jarelliited -er/-@t, -ics,-
iIsm, -ion/-ation, -ing, -ness, -let, -ment, -eeny -

ence/-ance, -ess, -hood, -ity, -ship, -th; enaneesidd omadussonu tuletavad
jarelliited -able, -al, -ed, -en, -ent/-ant, -fut, -ish, -ive, -less, -ous, -ly, -y;
enamesinevad omadussonu tuletavad eesliited aati-, post-, pre-, un-,

in- (im-, il-, ir-); enamesinevad tegusonu tuletdyarelliited -ate, -en, -fy/-
ify; enamesinevad tegusdnu tuletavad eesliiteddms,, dis-, ex-, inter-,

mis-, over-, out-, pre-, re-, un-, under-.

2.2.2. Saksa keel:

* nimisdna: nimisdna ja grammatiline sugu, nimiséoa maaramine
tahenduse ja vormitunnuste jargi; nimisdnade aifgsuanult ainsuses voi
ainult mitmuses kasutatavad nimisénad; nimisonadgdne, nimisdna
k&dandkonnad (tugev, nork, naissoost nimisénad);

« artikkel: umbmaarane ja méaarav artikkel, nulkdkai (artikli puudumine);
artikli kasutamine dldnimedega, ainenimedega, aktte tdhendusega
nimisénadega, geograafi-liste ja isikunimedega;

« omadussofna: kdanamine; omadussona Oeldistdaejalina;
vordlusastmed ja nende kasutamine; omadussfnastisserimine;

« arvsOna ja mootihikud: pdhi-ja jargarvud; murdakyliht-ja
kimnendmurrud); protsent; kellaaeg, kuupéev, apsgtkus, kaal,
vahemaad,;

» asesona: isikulised asestnad, kdanamine ja kasigtaomastavad
asesodnad, kaanamine ja kasutamine; nditavad askd@sar, jener, der,
derselbe; siduvad asesdnad der, die, das; umbrekatesdna es;
umbmaarased asesdnad man, einer, keiner, jedem¢gemiemand, etwas,
alle(s), nichts, beide, viele, einige, mehrere)\i asesdnad wer, was,
was flr einer, welcher;

« tegusdna: reeglipdrased/ndrgad ja ebareeglipiitagevad tegusdnad,
nende p&hivormid ja po6ramine; tegusdnade habseifgja werden
kasutamine; modaaltegusbnad, po6dramise isearasébeddused ja
kasutamine infinitiiviga ning pohiverbina, tarindiodaalverb+infinitiiv-
perfekti moodustamine; enesekohased tegusdnadsikulsed véljendid
tegusonaga; indikatiivi aktiivi ajavormid PraseRsiteritum
(moodustamine ja kasutamine);

* kaskiv kdneviis (imperatiiv): moodustamine ja l&snine;

« konjunktiivi aktiivi vormide Prasens, Praterituferfekt,
Plusquamperfekt, Futur | ja Konditional | (wirdefhitiv 1)
moodustamine; konjunktiivi kasutamine soovlausetisakate kiisimuste
ja soovide véljendamiseks, voimalikkuse/potentsiase valjendamiseks;
* passiiv: Vorgangspassiv Prasens, PrateritumeRe®Prasens,
Prateritum; isikuline ja umbisikuline passiiv (kalj kolmeliikmeline);
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eessOnade von ja durch kasutamine kolmeliikmeiskslises passiivis;
Infinitiv | Aktiv, Infinitiv | Vorgangspassiv; Infhitiivi kasutamine
partikliga zu ja ilma; infinitiivi substantiveerime;
infinitiivkonstruktsioonid um...zu, ohne...zu, staru, haben...zu, sein...zu;
oleviku ja mineviku kesksdnad (Partizip I, Partifdip tegusdnade
rektsioon;

e maarsona: koha-, aja- viisi-, hulga- ja pohjusreddad; maarsénade
vordlusastmed,;

* modaalsed abisdnad: modaalsdnad anscheinendntdff, leider,
sicherlich, vielleicht, wahrscheinlich, wohl; p&tid aber, auch, denn,
doch, eben, erst, ja, mal;

» eessdna: eessbnad daativi ja akusatiiviga (dnheuter, in, neben, Uber,
unter, vor, zwischen); eessdnad daativiga (augrabi, entgegen,
gegenuber, mit, nach, seit, von, zu; passiivsetiratavad eessénad
(binnen, entsprechend, gemaR, laut, zufolge, zeiliewider); eessdnad
akusatiiviga (bis, durch, fur, ohne, um, gegen,eri@éntlang); eessonad
genitiiviga (anstatt, aul3erhalb, trotz, ungeachietyeit, wahrend, wegen;
* sidesOnad: rinnastavad sidesdnad ja siduvad Oriis
(Konjunktionadverbien) (und, sowohl...als, auchdese..noch, nicht
nur...sondern auch, aul3erdem, oder, entweder., sulest, aber, doch,
jedoch, sondern, dagegen, denn, namlich, deshedlyaen, darum, also,
trotzdem, zwar...aber (trotzdem); alistavad sidaddudass, als, wenn,
weil, nachdem, bevor, ehe, bis, seit(dem), wahrehd,ohl, als ob, so da8,
soviel, soweit);

« lausedpetus: lintlause; jaatavad, eitavad jal&tised; lausemudelid
Oeldise poordelise vormi (finite Verbform, finit¥erb) asukoha jargi;
lauseliikmed (alus, 6eldis ja neid laiendavad kaislgkud ja vabad
lauseliikmed (sihitis, maarus, taiend); tahtsant@dhgirjereeglid,

« liitlause; rindlause ja péimlause;

* pdimlause: korvallaused, nende liigid stintakelitinktsioonide jargi,
kdrvallausetele vastavad tegevusnimelaused (Iivgditze,
Infinitivkonstruktionen): taiendlaused (Attributga), aluslaused
(Subjektsatze), sihitislaused (Objektsatze), madingste (Adverbialsatze)
alaliigid: ajalaused (Temporalsatze), viisilausktbdalsatze), vordluslaused
(Komparativsatze), pohjuslaused (Kausalsatze)ininglaused
(Konditionalsatze), otstarbelaused (Finalsatzgpgjtajelaused
(Konsekutivsatze), mdéonduslaused (Konzessivsatzéjralaused
(Restriktivsatze), vastandlaused (Adversativsatze);

« sOnatuletus: liitsénad (liitnimisénad, liittegussl, litomadussdnad); nimiomadus-
ja tegusOnade tuletamine ees- ja jarelliidetegajstinade

jarelliited (-er, -ler, -ner, -ung, -schaft, -heitgit); omadussdnade
jarelliited (-ig, -lich, -(i)sch, -bar, -haft, -lpssam); nimi- ja
omadussdnade eesliited (un-, Un-, mil3-, Mil3-); $égade lahutamatud
eesliited (be-, emp-, ent-, er-, ver-, zer-, gaf-integusdnade lahutatavad
eesliited (ab-, an-, auf, aus-, bei-, mit-, nagby;, da(r)-, ein-, fort-, her-,
hin-, los-, weg-); tegusdnade lahutatavad/lahutachagsliited (durch-,
Uber-, um-, unter-);

« Bigekiri: suur ja vaike algustaht nimisdbnadeyasantiveeringute
kirjutamisel; punkt, kisi- ja htiumark lause 16ppgnkt jargarvudega;
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koma loetelus ja lihtlauses.

3. Opitulemused

3.1. Kuulamisel dppija:

* mdistab kdnelejate olmeteksti ja telefoni teedstdtud teateid, eeldusel, et
need on lahedased standardkeelele;

« oskab jélgida raadio- ja TV-uudiseid ning -tedf@t saada vajalikku infot;
« oskab tuletada tundmatute sénade tahendust lsingddidl temale tuntud
elementide kaudu;

« oskab eristada kuulatu detaile ja jarjestada rsiirsd

* mdistab 5-10-minutilist lGhiloengut ning eristeddlest olulist infot.

3.2. Kdnelemisel dppija:

» oskab kasutada vastavale voorkeelele omast itgiooai, ritmi ja rohku;

« oskab vestelda pdhitemaatika ulatuses ning esjtapgohjendada oma vaateid
ja seisukonhti;

« teab suhtlusetiketti ja oskab seda kasutada,

« oskab suhelda vddrkeeles nii vahetult kui kafteleteel;

 oskab vestluses vajadusel kasutada kompensaitsti@eegiaid.

3.3. Lugemisel dppija:

» mdistab funktsionaalstiililt erinevaid tekste, rsitmesuguseid
kasutamisjuhiseid;

« oskab leida tekstist talle vajalikku voi teda havat informatsiooni;

« oskab teksti moéistmiseks kasutada pealkirjusitatsioone, jooniseid, skeeme,
Kirjapilte;

« oskab tuletada tundmatute sénade tahendust lsingddidl temale tuntud
elementide kaudu;

» teab oma emakeeles kasutatavate rahvusvahdiisaels tAhendusi ning oskab
neid teadmisi kasutada voorkeelset teksti lugedes;

« oskab leida ja kasutada Opitava vO0rkeele valsaidnfot eri allikatest;
 oskab kasutada s6naraamatuid ja teatmeteoseid.

3.4. Kirjutamisel dppija:

« oskab kirjutada teateid ja lihtsamaid mitteank&#ikirju;

» oskab teha markmeid loetu ja kuulatu pdhjal,

 oskab taita ankeete ja vastata kisimustikele;

* oskab kirjutada elulookirjeldust (CV);

« oskab kirja panna olulist infot kuulates teletdmet;

« oskab kirjutada kirjeldavaid tekste, referaate;

« teab Oigekirja ja kirjavahemarke, vajadusel oskeaiol kontrollida teatmeteoste abil.

4. Hindamine

Oppeperioodi jooksul:

4.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.

4.2. 6ppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike toddega jargmises mahus — tunnikoidroll
sOnade ja grammatika osas - 20%; esseed vai refdrad0 % , suhtlemissituatsioonide rollimangu&D-
%
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4.3. | kursuse I6puks pannakse protsessihinnete/gstuslike toode hinnete alusel vélja aastahinne
Aine 16peb kohustusliku koolieksamiga.

5. Matemaatika 5 on

1. Eesmark
Matemaatika 6petamise eesmark on, et dppija:

- mdistab matemaatika olemust, otstarvet ja tahisimtegevuses ning kultuuri arengus;
omandab ainekavaga fikseeritud matemaatika teadrjasmeetodid ning oskab neid
kasutada Ulesannete lahendamisel;
arendab loogilist métlemist, arutlusoskust ja rukuqutlust;
arendab oskust tapselt, lihidalt ja argumenteéritiljendada koos matemaatiliste
sumbolite kasutamisega;
arendab endas valmidust matemaatiliste meetodstgt&miseks erialaga seotud Ulesannete
lahendamisel,
omandab matemaatikateadmisi ja -oskusi, mis voiavald teiste dppeainete dppimist ja
Opingute jatkamist valitud erialal;

Opib hindama oma matemaatilisi véimeid.

Oppesisu
2.1. MATEMAATIKA POHIVARA KORDAMINE. Tehted kiimnenchurdudega. Tehted harilike
murdudega. Algebralised samasusteisendused. Liv@@aandite lahendamine. Ruutvdrrandite
lahendamine. Vorrandiststeemide lahendamine. Téisalkolmnurga lahendamine. Tasapinnaliste
kujundite pindalad. Lineaarfunktsiooni ja ruutfusikioni graafikute joonestamine
2.2. REAALARVUD. Arvuhulgad N, Z ja Q, nende omaddslrratsionaalarvud ja reaalarvud. Arvtelje
erinevad piirkonnad. Arvu absoluutvaartus. Ratsadenaaldiste lihtsustamine. Astme mdiste Uldistamine
taisarvulise ja ratsionaalarvulise astendajaga Astel n — es juur. Tehted astmete ja vOrdsetajatega
juurtega.
2.3. VORRANDID JA VORRATUSED. Lineaar-, ruut- ja mivdrrandid, nendeks taanduvad vérrandid.
Valemite teisendamine ja muutujate avaldamine. Kahdmatuga lineaar- ja ruutvérrandite stiisteem.
Lineaar-, ruut- ja murdvdrratused. Uhe tundmatimm@alarvorratuste siisteem. Tekstiilesannete
lahendamine.
2.4. TRIGONOMEETRIA. Nurga mdiste Uldistamine, ktaga radiaanmdot. Ringjoone kaare pikkus,
sektori pindala. Mistahes nurga trigonomeetrilisgtktsioonid, nende vaartused ménede nurkade korral
Trigonomeetrilised funktsioonid negatiivsest nutgdsandamisvalemid. Nurkade summa ja vahe
trigonomeetrilised funktsioonid. Kahekordse nuriiaus, koosinus ja tangens. Kolmnurga pindala
valemid (S = 0,5ah; S = 0,5absinC). Siinus- ja koosinusteoreem. Kolmnurga lalaenmine.
2.5. VEKTOR TASANDIL. Vektori mdiste ja liigid. Vetori koordinaadid. Vektorite litmine, lahutamine
ja arvuga korrutamine (geomeetriliselt ja koordikapul). Kahe vektori skalaarkorrutis. Nurk kahe
vektori vahel. Kahe vektori ristseis ja kollineasss
2.6. JOONE VORRAND. Joone vdrrandi mdiste. Sirgeranddi erikujud (tdusu ja algordinaadiga, kahe
punktiga, punkti ja sihivektoriga). Sirge tldvordarKahe sirge vastastikused asendid tasandil. Kainke
sirge vahel. Ringjoone vorrand. Joonte |6ikumisaihes.
2.7. JADA. Arvjada mdiste, jada uldliige. Arvjadargaartus. Aritmeetiline jada. Geomeetriline jada.
H&a&abuv geomeetriline jada. Vastavad uldliikme jasa valemid. Ringjoone pikkus ja ringi pindala
piirvaartusena. Arv e.
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2.8. FUNKTSIOONID I. Funktsiooni mdiste ja tldtdhiunktsiooni maaramis- ja muutumispiirkonnad.
Funktsiooni esitusviisid. Paaris- ja paaritu fumds. Ruutfunktsioon. Naturaalarvulise astendajaga
astmefunktsioonid (y =3 y = »"?). Funktsiooni nullkohad, positiivsus- ja negatiispiirkonnad.
Funktsiooni kasvamine ja kahanemine. Funktsioogtrekmumid.

2.9. PIIRVAARTUS JA TULETIS. Funktsiooni piirvaagya pidevus. Funktsiooni piirvaartuse
arvutamine lihtsamatel juhtudel. Hetkkiirus. Fumiési tuletis. Astmefunktsiooni tuletis. Funktsiode
summa, vahe, korrutise ja jagatise tuletised. Taiketeidmine. Joone puutuja tdus, puutuja vorrand.
Funktsiooni kasvamine ja kahanemine. Funktsioostreemumid. Funktsiooni uurimise tlesande
lihtsamad juhud.

2.10. HULKTAHUKAD JA POORDKEHAD. Hulktahukate liikekorraparane prisma ja puramiid, nende
taispindala ja ruumala. Silinder, koonus ja keemnde taispindala ja ruumala. Ulesanded hulktahyjkate
poordkehade kohta

2.11. FUNKTSIOONID II. Negatiivse astendajaga astmktsioonid (y = X, y = x?). Funktsiooni y =x
jay =3<x. Reaalarvulise astendajaga aste. Eksponentfooktgy = & y = 1, y = € ja lihtsamad
rakendused. Lihtsamad eksponentvdrrandid. ArvurlbgaAvaldiste logaritmimine ja potentseerimine.
Logaritmfunktsioon (y = log, y = log X, y = In Xx). Siinus-, koosinus- ja tamgfunktsioon, nende
perioodilisus. Mdiste@rcsin m arccos maarctan m Trigonomeetrilised p&hivérrandid.

Opitulemused
Aine labimisel dppija teab ja tunneb:
- ainekavas toodud ruumilisi kehi, oskab neid jodrksgutada ning arvutada nende pindala ja
ruumala;
ainekavas toodud trigonomeetrilisi seoseid ja osledt rakendada avaldiste lintsustamisel,
ainekavaga fikseeritud funktsioonide graafikuid;
- defineerimise vajalikkust ja oskab ainekavas tooahdisteid selgitada.
Oppija oskab:
- arvutada peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ningtikselt oma arvutustulemusi hinnata;
teisendada algebralisi avaldisi;
lahendada ainekavas toodud vorrandeid ja vOrrastisine ning vorratusi ja vorratussiisteeme;
kasutada dpitud moddtuhikuid ja seoseid nende vahel;
lahendada kolmnurgatlesandeid;
oskab kirjeldada graafikuna esitatud funktsioonadumsi; oskab kasutada arvutusvahendeid,
kasiraamatuid, tabeleid;
matemaatiliselt kirjeldada tlesannetes esitatuddiimaid probleeme ning neid lahendada;
prognoosida ja anallisida lahendustulemusi;
kasutada matemaatilisi teadmisi teistes dppeaifeigapaevaelus.

Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddani,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. 6ppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike to6dega jargmistel teemadel:
- Pohivara kordamine;

Tehted astmete ja juurtega,;

Lineaar- , ruut- ja murdvdrratused,

Uhe tundmatuga vdrratusesiisteemid;

Trigonomeetriliste avaldiste lihtsustamine;
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Kolmnurga lahendamine siinus- ja koosinusteoredifi a
Kolmnurga lahendamine vektorite abil;

Sirge ja ringjoone vorrandid;

Aritmeetiline jada;

Geomeetriline jada;

Funktsiooni uurimine tuletise mdistet tundmata;
Piirvaartuse arvutamine;

Tuletise arvutamine;

Funktsiooni tuletise rakendused;

Hulktahukad ja podrdkehad;
Eksponentvérrandite lahendamine;
Logaritmvorrandite lahendamine;
Trigonomeetriliste vorrandite lahendamine.

4.3. | kursuse 16puks pannakse protsessihinnete/gstuslike tdode hinnete alusel vélja aastahiaime
I6peb kohustusliku koolieksamiga.

6. Fuusika 4 6n

1. Eesmark
FlUsika Opetamise eesmark on, et dppija:
omandab alused nutdisaegse fuusikalise maailmdgijdnemiseks;
tuleb toime kaasaegses tehnika- ja infouihiskonnas;
omandab flitsika keele ja kasutab seda flulsikal@téuste ja objektide kirjeldamiseks, seletamiseks
ning prognoosimiseks;
tutvub flUsikaseaduste universaalsusega;
madistab fllUsika seost tehnika, infoslisteemide jalisadegse tehnoloogia ning teiste teadustega;
teadvustab vajadust kasitseda tehnilisi ja tehrgiisoseadmeid ennast ja seadmeid saastes;
kujundab fuusikateadmiste alusel elukeskkonnarnsésdiks vajalikud vaartushinnangud, tegutseb
loodust saastvalt.

2. Oppesisu
2.1. MEHAANILINE LIIKUMINE. Uhtlane sirgjoonelineilkumine, tihtlaselt muutuv likumine,
taustslsteem, likumise suhtelisus, nihe, kiiruisekdus.Kehade vastastikmdju: mass, joud, jou liigid,
likumishulk-impulss, Newtoni esimene seadus, Newteine seadus, Newtoni kolmas seadus,
gravitatsiooniseadus, impulsi jadvuse seadus,indaktimine. Mehaaniline t66, mehaaniline energia,
mehaanilise energia jaavuse seadus. Mehaanilisgiameiinimumprintsiip.
2.2. PERIOODILISED LIIKUMISED. Ringliikumine: tiigmis- ja pdorlemisperiood, joonkiirus,
nurkkiirus, kesktombejoud, kesktdmbekiirendus. dmine: periood, sagedus, héalve, amplituud. Laine:
ristlaine, pikilaine, lainepikkus, laine levimiserls, lainete levimisel esinevad nahtused.
2.3. ELEKTRILINE VASTASTIKMOJU. Elektrilaeng, elektaengu jaédvuse seadus, Coulomb’i seadus,
elektrivali: elektrivalja tugevus, potentsiaal, gpin
2.4. ELEKTRIVOOL. Voolutugevus, elektritakistuskistid, vooluallikad. Vooluring: Ohmi seadus
vooluringi osa ja koguvooluringi kohta, jada- j@piihenduse seadused. Elektrivoolu t66 ja voimsus.
2.5. MAGNETVALI. Magnetvali, magnetinduktsioon, Amre’i seadus, Lorentzi jdud.
Elektromagnetiline induktsioon. Vahelduvvool. Enadektsioon.
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2.6. ELEKTROMAGNETVONKUMINE. Elektromagnetlainet&aala: lainete liigid, energia ja levimise
Kiirus.

2.7.VALGUS. Valgus kui elektromagnetlaine: laingpik, sagedus. Valguse peegeldumine.
Valguslainete koherentsus, interferents ja difriakis. Valguse murdumine, murdumisnaitaja. Valguse
dispersioon, spekter. Valguse energia: footoniginga sageduse seos. Fotoefekt.

2.8. AINE OLEKUD. Aine makroparameetrid ja nendeGmdine. Aine agregaatolek ja selle muutumine,
soojushulk. Gaas, aine mikroparameetrid, ideaassiglekuvdrrand. Isoprotsessid. Gaasi to0.
Soojusmasin, soojusmasina kasutegur. Vedelik: piesdipis, margamine. Tahkis: liigid, omadused.
Ulekandenahtused aines.

2.9. AINE STRUKTUUR. Aatomifuusika: Bohri aatomimeidenergianivoo, Bohri postulaadid. Valguse
kiirgumine ja neeldumine: spektrid. Kaasaegne aastwdel. Tuumafidsika: prooton, neutron, laenguarv,
massiarv, keemiline element, isotoop, radioaktsyguoolestusaeg. Tuumajoud. Tuumaprotsessid:
tuumade I6hustumine, tuumade siintees, tuumaenigdaetumapomm, kiirguskaitse.

2.10. AINE UNIVERSUMIS. Paikesesuisteem: planeeatnpedi kaaslane, asteroid, komeet, meteoor.
Tahed, galaktikad ja nende ststeemid. Universukei ji@ evolutsioon.

3. Opitulemused
Aine labimisel 6ppija teab ja tunneb:

- fudsikaliste nahtuste iseloomulikke tunnuseid, nétd iimnemise pdhjusi-tingimusi, seost teiste
nahtustega, nahtuste kasutamist praktikas;
fuusikalisi suurusi;
suuruste seoseid teiste fulsikaliste suurustega,
maotuhikuid;
seaduste vdi seadusparasuste sonastust, seagristiaght valemit, graafikut ja seaduse
rakendatavust;
fuusikateooria pohilisi jareldusi, nende universaat ja rakendatavust; modteriistade,
mehhanismide otstarvet, tootamispohimabtet ja omdtudeid,;
keskkonna- ja energiasaastu vajalikkust.

Oppija oskab:
- vaadelda nahtusi fuusika seisukohalt;
kasutada mdisteid, seadusi ja teooriaid looduteljaikanahtuste seletamisel;
lahendada arvutus- ja graafilisi Ulesandeid, kaga@pitud seadusi ja valemeid; leida infot
teatmeteostest ja fulsikaliste suuruste tabeliesdfikutelt;
kasutada modteriistu;
teisendada mootmistulemusi S| stusteemi;
téodelda moéotmistulemusi ja teha nende pdhjalgésa)
lahendada probleemulesandeid ainekava mahus;
rakendada futsikateadmisi erialas ja igapaevaelus.

4. Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéo, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. 6ppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike to6dega jargmistel teemadel:
Uhtlane ja mittelihtlane liikumine.
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Newtoni seadused.

Ringliikumine.

Vonkumised ja lained.

Elektriline vastastikmoju.

Elektrivool.

Magnetvali, elektromagnetvonkumine.

Valgus.

Aine olekud. Aine struktuur. Aine universumis.

4.3. | kursuse I6puks pannakse protsessihinnete/gstuslike toode hinnete alusel vélja aastahiihne
kursuse I6pus on &pilasel vbimalus valida aine iképlueksamiks.

7. Keemia 3 0n

1. Eesmark
Keemia Opetamise eesmark on, et dppija:

omandab alused nuudisaegse tervikliku loodustegduslaailmapildi kujunemiseks;

laiendab ja stivendab pdhikoolis omandatud teageeiusaamu keemia pohilistest mdistetest ja
seaduspérasustest;

madistab stigavamalt keemiliste protsesside olemngtnmende tahtsust looduses, Ghiskonnas ja
argielus;

opib rakendama omandatud teadmisi ja arusaamugaoidiie lahendamisel uudses olukorras,
tookeskkonnas ja praktilises elus;

Opib kasutama erinevaid teabeallikaid keemiatealn&imiseks;

arendab oma loogilise motlemise vdimet, anallilisg farelduste tegemise oskust;

oskab saastlikult ja ohutult kasutada keemilisktiége nii keemialaboris kui ka argielus;

Opib arusaamise ja vastutustundega suhtuma omeusgedimalikesse tagajargedesse;

moistab keemia seost nutdisaegse tehnoloogiagskk@&nnaprobleemidega, keemia integratsiooni
teiste loodusteadustega;

oskab nédha ja vaartustada protsessidevahelisa@sakoduses ja Uhiskonnas, mdista selle
sdilitamise vajalikkust.

2. Oppesisu

2.1. ANORGAANILISTE UHENDITE POHIKLASSID. Oksiididhapped, alused ja soolad, nende
nomenklatuur, keemilised omadused.

2.2. ARVUTUSED REAKTSIOONIVORRANDITE ALUSEL. Arvutsed reaktsioonivarrandite jargi,
lahuse koostise arvutused.

2.3. KEEMILISE REAKTSIOONI KIIRUS JA TASAKAAL. ELEKTROLUUTIDE LAHUSED.
Keemilise reaktsiooni kiirus, poorduv ja podrdumedaktsioon, keemiline tasakaal. Elektrollidid ja
mitteelektrolitdid. ElektrolUutiline dissotsiatsigdugevad ja ndrgad elektrolitdid. Lahuse pH.
2.4. METALLID, NENDE TAHTSAMAD OMADUSED. Metallidelldised fiitisikalised omadused,
metallide keemilised omadused (reageerimine mittaitieega, veega, lahjendatud hapetega,
soolalahustega). Metalliihendid, nende levik loedud/etallide korrosioon ja korrosioonitdrje.
Keskkonna saastumine raskmetallihenditega, sktlé&kkus.
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2.5. MITTEMETALLID JA NENDE TAHTSAMAD UHENDID. Mittemetallide vdrdlev iseloomustus
(aatomi ehitus, futsikalised omadused). Allotroopizhillevaade tdhtsamatest mittemetallidest jalaen
uhenditest (halogeenid, vaavel, lammastik, fostomi). Mittemetallilised elemendid looduses.
Mittemetallide Ghenditega seotud keskkonnaprobldemi

ORGAANILINE KEEMIA

2.6.SISSEJUHATUS. ALKAANID. Susiniku aatomi ehitiagsvalentsmudelid. Susinikuahel, isomeeria,
struktuurivalemid, nomenklatuur. Alkaanide keengitisomadused (asendusreaktsioonid, okstideerumine).
Alkaanid olmes ja tehnikas. Halogeenoalkaanid. Al&ainiinide struktuur ja omadused. Amiin kui alus.
2.7. POLAARSE UKSIKSIDEMEGA SUSINIKUHENDID (ALKOHOLD). Alkoholide struktuur ja
omadused. Funktsionaalrihm. Struktuuri- ja aseowhieeria. Alkohol kui hape. Eetrite maaratlemine.
2.8. MITTEPOLAARSE KORDSE SIDEMEGA SUSINIKUHENDIDALKEENID, ALKUUNID,
AREENID). Killastumatuse mdoiste. Alkeenid, alklitradeenid. Aromaatsus. Areenide
asendusreaktsioonid. Fenoolid. Aromaatsete Uhekegiekonnaohtlikkus. Polimeerid.

2.9. KARBONUULUHENDID JA KARBOKSUULUHENDID. Aldehudide struktuur. Aldehtitidide
redoksomadused. Sahhariidide mdiste ja liigitusloaigiline tahtsus. Karboksuulhapete struktuur,
omadused ja liigid. Funktsionaalderivaadid, egaidmiidid. Estrite hidroliUs. Rasvad, nende
bioloogiline tahtsus. Aminohapped.

3. Opitulemused

Aine labimisel dppija teab ja tunneb:
keemilise reaktsiooni olulisi tunnuseid ja oskallreeletada;
pohilisi reaktsiooni kiirust méjutavaid tegureidjaemilise reaktsiooni kiirendamise vdimalusi;
orgaaniliste ainete funktsionaalseid rihmi ningldirurithikuid (alkaanid, halogeenitihendid,
alkoholid, eetrid, amiinid, alkeenid, alkttnid, @kditdid, karbokstulhapped, estrid);
orgaaniliste ainete osa eluslooduses, t00stusEmEs;
Eesti maavarade, keemiatdostuse ja keskkonnaproblee

Oppija oskab:

- iseloomustada lihtainete ja keemiliste Uhendite dusg lahtudes vastavate keemiliste elementide
asukohast perioodilisustabelis ning koostada tuépdite (oksiidid, vesinikuihendid, happed,
hidroksiidid) valemeid,;
koostada vorrandeid anorgaaniliste ainete pdhikladgssemiliste omaduste kohta, otsustada
reaktsiooni toimumise Ule;
eristada elektrolllte ja mitteelektroltte, iselostada nende tugevust;
hinnata lahuse keskkonda (happe, aluse, oksiidsadlia korral);
lahendada arvutustlesandeid: massiprotsendi aedi(s lahuste lahjendamisel ja segamisel),
moolarvutused, arvutused reaktsioonivorranditeedl(ssvestades saagist, kadu);
kujutada molekuli struktuuri (klassikaline ja libtgatud struktuurvalem);
leida informatsiooni ainete ja materjalide omaduséamise ja kasutamise kohta.

4. Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddani,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. dppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike to6dega jargmistel teemadel:
Anorgaaniliste thendite pdhiklassid. Ulesanded:;
Metallid ja nende tdhtsamad omadused;
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Mittemetallid ja nende tahtsamad omadused;

Sissejuhatus orgaanilisse keemiasse. Alkaanid.halko,

Alkeenid. Alkadnid. Areenid,;

Karbonuulihendid. Karboksuulihendid
4.3. Soorltada tuleb laboratoorsed t66d
4.4. | kursuse I6puks pannakse protsessihinnete/gstuslike toode hinnete alusel vélja aastahiihne
kursuse |6pus on dpilasel voimalus valida aine iKéplueksamiks.

8. Geograafia 1 6n

1. Eesmark
Geograafla Opetamise eesmark on, et dppija:
saab aru looduses ja Uhiskonnas toimuvatest naktyatprotsessidest ning
nendevahelistest seostest;
oskab hinnata inimtegevuse voimalusi ja tagajaiigegates looduslikes
tingimustes;
on teadlik kohalikest, regionaalsetest ja globdaatdkeskkonnaprobleemidest;
vaartustab jatkusuutliku arengu vajadust;
saab aru maailmamajanduse kui siisteemi talitletjsésab Eesti kohta selles;
: oskab kasutada kaarte, pilte, diagramme, et hankiddelda ja véaljendada ruumiliselt esitatud
teavet;
oskab leida geograafia-alast informatsiooni eritestaallikatest ning kasutada kaasaegseid
infotehnoloogia véimalusi teabe hankimiseks, kdemasseks ja esitamiseks;
oskab informatsiooni kriitiliselt hinnata ja omasae&kohta pdhjendada.

2. Oppesisu
2.1. KAASAEGSED UURIMISMEETODID GEOGRAAFIASArvutikaardid. Geoinfostisteemid ja
nende rakendused. Koha maaramise meetodid ja makeledused.
2.2. MAA KUI SUSTEEM.Maa sfaarid kui susteemid: litosfaar, pedosfaadrbsfaar, atmosfaar,
biosfaar.
2.3. LITOSFAAR. Litosfaari koostid.aamtektoonika. Kivimite ringe. Erinevate kivimj maakide
kasutusvdimalused. Kaevanduste moju keskkonnale.
2.4. PEDOSFAAR. Murenemine. Mulla tekkeprotsesaichillaprofiilid. Mulla havimine vee ja tuule
erosiooni tottu. Muld kui ressurss. Muldade kaitse.
2.5. ATMOSFAAR. Kiirgusbilanss. OhutsirkulatsiodFsiiklonid ja antitsiiklonid. Tormid. Inimtegevuse
moju atmosfaari koostisele ja selle tagajarjedushdppevihmad, osooniaugud, kasvuhooneefekt.
2.6. HUDROSFAAR. Veeringe Maal. Siseveed. Jégedgeviém ja aravool. Kliima mdju aravoolule.
Uleujutused ja nende kahjustused. Pdhjavesi, kgjismemine, filtratsioon. Pinna- ja pdhjavee kasite
ja kaitse. Vee liikumine maailmameres. Meretasefikumised. Rannikute erosioon. Tormikahjustused,
Uleujutused. Ookeanide reostumine ja kaitse.
2.7. MAA SUSTEEMIDE VAHELISED SEOSED. InimtegevugeMaa siisteemide vastasmaju.
Keskkonnamuutused ja seire. Keskkonnatehnoloogia.
2.8. KAASAEGSE MAAILMA POLIITILINE KAART. Riikide arengutaseme naitajad. Kdrgeltarenenud
Pdhja riigid ja Lduna arengumaad.
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2.9. MAAILMA RAHVASTIK JA RAHVASTIKUPROTSESSID. Madma rahvaarv ja selle muutumine.
Demograafiline Gleminek. Rahvastikupoliitika. Raddeende pdhjused. Rahvastiku paiknemine.
Linnastumine. Linnastumise kulg maailmas. Suurlden&eskkonnaprobleemid.

2.10. KAASAEGSED MUUTUSED MAAILMAMAJANDUSES. Majandse Uldine struktuur ja selle
arengud. Uleminek kdrgtehnoloogilisele tootmisél@janduse globaliseerumine. Rahvusvahelised
firmad ja majandusorganisatsioonid.

2.11. ENERGIAMAJANDUS. Kaasaegse energiamajandus&taur. Alternatiivenergia
kasutusvOimalused. Nafta ja maagaasi tootminespam ja to6tlemine. Tahkete kituste kaevandanaine |
kasutamine. Fossiilsete kutuste kasutamisega keadheskkonnaprobleemid. Elektroenergeetika.
2.12. POLLUMAJANDUS. Péllumajanduse looduslikudrageeeldused. Peamiste
pdllumajandussaaduste tootmise, todtlemise ja kalise geograafia. Pollumajandusega kaasnevad
keskkonnaprobleemid. Maailma rahvastiku toitlusseprobleemid.

2.13. TRANSPORT JA SIDE. Transpordiliigid ja vedydegud. Logistika. Regioonide veondus.
Rahvusvahelised veoteenused. Side ja infostisteemid.

2.14. TEENUSED. Teenuste osatahtsuse kasv. Teestaskéuur: ari-, sotsiaal- ja turismiteenused.
Turism ja selle geograafia.

3. Opitulemused
Aine labimisel dppija teab ja tunneb:

erinevaid asukoha maaramise meetodeid,;

Maa sfaare;

erineva tekkega kivimeid ja nende kasutamisvdimalus
mulla havimist mdjutavaid tegureid,

vee liikumist maailmameres;

merede ja ookeanide reostusallikaid;

riikide arengutaset iseloomustavaid naitajaid;

riikide liigitust nende arengutaseme alusel;

maailma rahvaarvu kiire kasvu pdhjusi;
rahvusvaheliste rdnnete pohjusi ja peamisi suuddasi
rahvastiku paiknemist mdjutavaid tegureid;
rahvusvahelisi majandusorganisatsioone;
kaasaegses maailmamajanduse arengutendentse;
erinevaid energiavarasid, nende liigitamis- ja kasusvoimalusi;
erinevate energiaressursside kasutamise eelisudusi;
pdllumajanduse arengut mojutavaid looduslikke jgamaduslikke tegureid korgelt arenenud
riikides ja arengumaades;

pdllumajandusega seotud keskkonnaprobleeme;
erinevaid transpordiliike;

peamisi kaubanduslikke veosuundi ja veoteenuseid,;
ari-, sotsiaal- ja turismiteenuseid.

Oppija oskab:
- kasutada tava- ja arvutikaarte informatsiooni ois#ks, seoste anallitsiks ja Uldistuste
tegemiseks;
maarata erinevaid meetodeid kasutades asukohta;
tuua naiteid Maa susteemide vahelistest seostest;
naidata kaardil kdiki Euroopa riike ja maailma samaid riike;
naidata kaardil maailma suuremaid linnu ja linnastu
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analltsida muutusi maailma energiamajanduses;

naidata kaardil maailma suuremaid energiavarad&adéti ja t66tlemispiirkondi;

anallusida erinevate veondusliikide eeliseid jadosu

kasutada kaarte ja kaasaegseid infotehnoloogiaaldsn(arvutikaardid, Internet, CD jne) teabe
hankimiseks, korrastamiseks ja esitamiseks;

analliisida tabeleid, graafikuid ja diagramme nat@tjareldusi neil esitatud nahtuste
arengusuundadest;

kasutada geograafiaalaseid teadmisi igapaevadiuleyekukavade tegemisel.

4. Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddani,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. dppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike to6dega jargmistel teemadel:

Maa kui stisteem ning susteemide vahelised seosed;

Maailma poliitiline kaart. Rahvastikuprotsessid;

Maailmamajandus. Muutused maailmamajanduses.
4.3. | kursuse I6puks pannakse protsessihinneteiestuslike t66de hinnete alusel valja kokkuvdttev
hinne.

9. Bioloogia 2 6n

1. Eesmark
Bioloogia 6petamise eesmark on, et dppija:
- omandab tervikliku loodusteadusliku maailmapildi;

saab aru bioloogia osast loodusteadustes, selkegtda erilisest tahendusest;

omandab positiivse hoiaku bioloogia kui loodusteszdja kultuurindhtuse suhtes;

oskab hinnata elusloodusega seonduvaid eetiligiaatgeid ja esteetilisi aspekte;

saab aru eluslooduse mitmekesisuse vormidest @ensiilitamise tahtsusest;

teab loodus- ja keskkonnakaitse pdohimdtteid ja lperhne;

tunneb austust eluslooduse vastu ja suhtub vasiatil&ult looduskeskkonda,;

vaartustab bioloogilist mitmekesisust;

omandab teaduslikud uurimusmeetodid lihtsamateusie@duslike probleemide lahendamiseks;

stivendab teadmisi bioloogia pdhiteooriatest jasiiddit seadusparasustest ning saab aru nende
rakendusllkest vaartustest;

seostab bioloogias omandatud teadmisi igapéevageluga

kasutab bioloogiaalase info hankimiseks ja vordésks erinevaid teabeallikaid ning oskab hinnata
nende tdeparasust;
- moistab seoseid looduslike ja thiskondlike proisiesgahel;

orienteerub bioloogiaalaseid teadmisi ja oskusdwates elukutsetes;

maoistab ja hindab keskkonda saastvat eluviisi;
omandab keskkonda hoidvad vaartushinnangud jarkéhormid, osaleb keskkonnaettevotmistes.

2. Oppesisu
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2.1. ELU OLEMUS. Elu tunnused. Eluslooduse pdhdiseganiseerituse tasemed. Loodusteaduslik
uurimismeetod.

2.2. ORGANISMIDE KEEMILINE KOOSTIS. Organismide kedine koostis. Peamised anorgaanilised
ja orgaanilised ained organismides.

2.3. RAKK. Rakuteooria pdhiseisukohad. Loomarakiusthja talitlus, selle erinevused bakteri- ja
taimerakust. Ainu- ja hulkraksus.

2.4. ORGANISMIDE AINE- JA ENERGIAVAHETUS. Organisuhe aine- ja energiavahetuse
pdhijooned. Fotostintees ja selle tdhtsus. Orgadesrarustamine energiaga.

2.5. ORGANISMIDE PALJUNEMINE JA ARENG Rakkude jaggmine: mitoos ja meioos. Organismide
suguline ja mittesuguline paljunemine. Loomade&jmeéde paljunemise ja arengu eripédra. Inimese
sugurakkude areng, viljastumine, embrionaalnenaigirgne areng.

2.6. PARILIKKUS. Molekulaarbioloogilised pdhiprotsessid: replikatsip transkriptsioon ja
translatsioon. Mendeli seadused. Geneetika tlesamtienesel esinevad geneetilised puuded. Paalik |
mitteparilik muutlikkus. Viiruste mitmekesisus ghtsus.

2.7. RAKENDUSBIOLOOGIA. Bioloogia seos teiste teatkga. Erinevate organismide biotehnoloogilisi
rakendusi. Biotehnoloogia ja sellega kaasnevadi@eofid. Geenitehnoloogia, selle arengusuunad.
Bioloogia osa meditsiinis.

2.8. INIMENE. Inimorganismi tldiseloomustus. Ininegsdhilised elutalitiused, nende neuraalne ja
humoraalne regulatsioon. Kdrgem narvitalitlus.

2.9. ORGANISMIDE KOOSEKSISTEERIMINE. Peamised 6kaddised tegurid. Organismidevahelised
suhted. Populatsioon. Okosiisteemi struktuur j@dselstus. Biosfaari iseloomustus. Bioloogiline
mitmekesisus. Keskkonnakaitse regionaal- ja glgivableemid. Looduskaitse ja keskkonnapoliitika.
2.10. EVOLUTSIOON. Elu paritolu ja esialgne arektu areng Maal. Evolutsiooni tdendid. Evolutsiooni
geneetilised alused. Looduslik valik. Mikro- ja maé&volutsioonilised protsessid. Inimese evolutsioon
2.11. ORGANISMID JA KESKKOND. Teema kasitleb okotpaalaseid termineid, kasitleb organismide
ja keskkonna vahelisi suhteid populatsioonide jasbisteemide tasemel; 6koloogiliste tegurite moju
organismidele; populatsiooni struktuuri, selle nwmise diinaamikat ning populatsioonide omavahelisi
suhteid 6kosusteemis; toiduahelaid; inimese mopsikteemile; biosfaari kui tervikut. Saadakse
Ulevaade keskkonnakaitse ja 6koloogia uurimisolgekt, -meetoditest ning nendega haakuvatest
dkoloogia haruteadustest. Opitakse tundma orgaitisee tasemeid ning nende seost
keskkonnateadusega.

2.12. OKOSUSTEEMIDE JA LOODUSRESSURSSIDE KAITSEefe kasitleb elukoosluste ja
Okosuisteemide kaitse vajalikkusest. Saadakse idevalamasolevatest loodusressurssidest ning kuidas
nendega kdige paremini Umber kaija. Liikide kaiBenane Raamat. Bioloogilise mitmekesisuse kaitse.
Urglooduse kaitse. Rahvuspargid.

2.13. KESKKONNA- JA SOTSIAALPROBLEEMID. Teema kdsib keskkonna- ja sotsiaalprobleeme.
Saadakse Ulevaade saéstvast arengust ja keskkditikast Tutvustatakse jadtmekasitlust,
keskkonnakaitselisi konventsioone, Eesti keskkamateegiat ja rahvusvahelist koost6dd.

2.14. GLOBAALBROBLEEMID. Teema kasitleb keskkonnégat Eestis ja maailmas. Tutvutakse
Okoloogiaalaste globaalprobleemidega.

2.15. RAKENDUSOKOLOOGIA. Teema kasitleb keskkonritdaseost teiste loodusteadustega. Antakse
ulevaade kaasaegse keskkonnateaduse eesmarkigdstnduslikest voimalustest.

3. Opitulemused
Aine labimisel 6ppija teab ja tunneb:

erinevate organismide elutunnuseid,;

erinevate rakustruktuuride ehitust ja talitlust;
viiruste osa looduses ja inimese elutegevuses;
biotehnoloogia rakendusvdimalusi;
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geenitehnoloogia rakendusvdimalusi;

inimese erinevate elundkondade llesandeid;
regionaalseid ja globaalseid 6koloogilisi probleeme
Eesti keskkonnaprobleeme;

Ch. Darwini evolutsiooniteooria pdhiseisukohti;
inimese evolutsiooni etappe;

erinevate tegurite osa inimese evolutsioonis.

Oppija oskab:

- selgitada organismi aine- ja energiavahetuse onadigabeoseid;
kirjeldada rakkudes toimuvat glikoosi lagundamass¢lgitada selle tahtsust;
selgitada fotostinteesi tulemust ja téahtsust;
kirjeldada mitoosi ja meioosi ning vélja tuua nemitdoogiline tahtsus;
selgitada organismi geno- ja fenotltiiibi omavahsésiseid;
kirjeldada parilikkuse molekulaarseid mehhanisme;
selgitada Mendeli seaduste sisu ja rakendada tesdrinete lahendamisel,
selgitada pariliku ja mittepariliku muutlikkuse oslaislooduses;
eristada erinevaid 6koloogilisi tegureid ja tuuatexaid naiteid;
kirjeldada 6kosusteemi struktuuri ning selles gahaid suhteid,;
nimetada ja p6hjendada saastva arengu seisukohti;

4. Hindamine

Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddani,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. dppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike to6dega jargmistel teemadel:
. Elu olemus;

Organismide keemiline koostis;

Aine- ja energiavahetus. Organismide paljunemine;

Parilikkus. Geneetika Ulesanded,;

Rakendusbioloogia. Inimene;

Organismide vahelised suhted;

Evolutsioon;

Organismid ja keskkond. Okosusteemid;

Keskkonna- ja sotsiaalprobleemid. Globaalprobleemid

Rakenduso6koloogia.

Sooritada tuleb laboratoorne t66 valgusmikroskoabig

4.3. | kursuse I6puks pannakse protsessihinnatesturslike t6dde hinnete ja laboratoorse t66 haldsel
valja kokkuvdttev hinne.

10. Ajalugu 3 6n
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1. Eesmark
Ajaloo Opetamise eesmark on, et dppija:
- suhestab ennast kodukoha, isamaa, Euroopa ja naagijm
oskab tdlgendada, hinnata, talletada ja edastatizoajast teavet;
madistab ja hindab kaasaja sindmusi maailmas ajsémolaustsiisteemis;
madistab tdnapéeva Eesti Uhiskonna probleeme, tuemgvastutavana nende lahendamisel;
oskab analiilsida ja hinnata ajaloosiindmusi jasesse;
oskab leida tdendusmaterjali ajalooallikast ja stizda selle usaldusvéaarsuse Ule.

2. Oppesisu
Eesti ajalugu muinasajast kuni 19. sajandi [6puni
2.1. MUINASAEG. Muinasaja periodiseerimine. Suhtecberrahvastega. Muinasusund ja ristiusu levik.
Uhiskondlik-poliitiline ja majanduslik olukord La@meremaades 13. sajandi algul. Muistne
vabadusvditlus
2.2. VANA-LIIVIMAA. Vana-Liivimaa riigid. Jurioo tkstous. Eesti rahvastik ja majandusolud 14.— 16.
sajandil. Katoliku kirik Eestis. Reformatsioon Liivaal. Liivi sda ja selle tagajarjed.
2.3. ROOTSI AEG. Eesti Rootsi ajal. Kirik ja vaimuePdhjasdda.
2.4. VENE AEG. Eesti parast Pohjasdda. Balti edkétarisorjuse kaotamine. Majanduslik areng. Elu-ol
ja kultuur.
2.5. RAHVUSLIK LIIKUMINE. Arkamisaeg Eestis, selléhtsus. Venestusaja reformid. Majanduslik ja
poliitiline areng 19. ja 20. sajandi vahetusel.fessionaalse kultuuri kujunemine.
XX sajandi ajalugu.
2.6. MAAILM XX SAJANDI ALGUL. Rahvusvahelised suhieXX sajandi algul. Euroopa suurriigid.
Maailmamajandus. Elu-olu ja kultuur. Eesti Venerkaasseisus.
2.7. ESIMENE MAAILMASODA. Esimene maailmasdda Veraahja Eestis. Eesti iseseisvumine.
Vabadussdda.
2.8. MAAILM SODADEVAHELISEL AJAJARGUL. Rahvusvaheled suhted. Majandus. Elu-olu ja
kultuur. Demokraatia ja diktatuurid. Eesti Vabariik
2.9. TEINE MAAILMASODA. Maailm Teise maailmasdjalébtul. Eesti 1939-1940. Séjategevus Teise
maailmaso®ja ajal. Teise maailmas®ja tagajarjed.
2.10. MAAILM PARAST TEIST MAAILMASODA. Kiilm séda. Bane té6stusriigid. Kommunistlikud
riigid. Kolmas maailm. Eesti NSV.
2.11. MAAILM XX SAJANDI LOPUL. Kommunistliku susteai lagunemine. Eesti taasiseseisvumine.
Elu-olu ja kultuur.

3. Opitulemused
Aine labimisel dppija teab ja tunneb:
Eesti ajalugu ja selle seoseid Euroopa ja maaijalaaya;
thiskonnas toimunud muutusi, arengu jarjepidevjasba valtel.
Oppija oskab:
rekonstrueerida minevikus elanud inimeste elu, gkedmaailma nende
pilgu l&bi;
analldsida lahiajaloo probleeme;
leida, selekteerida, refereerida, anallilsida jadtaerinevaid ajalooallikaid ja seisukohti;
analliisida massimeedia informatsiooni;
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esitada informatsiooni labit66tamise tulemusedisali] visuaalselt, kirjalikult; koostada teese ja
uurimusi, kirjutada ajalooteemalisi arutlusi, osi@@jalooalastes diskussioonides, tdotada
kaardiga.

4. Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddani,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. dppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike to6dega jargmistel teemadel:
Eesti ajalugu ja seosed Euroopa ja maailma ajajooga
Ajalooteemaliste arutluste kirjutamine;
To60 kaardiga.
| kursuse 16puks pannakse protsessihinnete ja tastdé® tdode hinnete alusel valja aastahinnesdeli
kursuse I6pus on dpilasel vbimalus valida aine ikdplueksamiks.

11. Inimesedpetus 1 6n

1. Eesmark
Inimesedpetuse Gpetamise eesmark on:

anda teadmisi tervikliku maailmapildi loomisekgeagada ja teiste inimeste mdistmiseks ning
suhtlemiseks kaasinimestega;
. arendada sallivust ja moistmist endast erinevateegste vastu;

arendada iseseisva métlemise ja Uldistuste tegeralgest;

vaartustada perekonna olemasolu inimeste kooseinina;

anda oskusi ja teadmisi, kuidas elada tervislikiggtada hoidma teadlikult ennast ja
kaasinimesi kahjustavast kaitumisest.

2. Oppesisu

2.1. INIMENE KUI SOTSIAALNE OLEND. Psuihholoogia j@erekonnadpetuse koht inimest kasitlevate
teaduste hulgas; inimese bioloogiline, psihholaogila vaimne areng, inimese elukaar.

2.2. INIMESTE ERINEVUSED. Bioloogilised, pstihholaliged, vanuselised, pdlvkondlikud,
kultuurilised, usulised, soolised, rahvuslikud exinsed; erinemine kui vaartus, sallivus kaaslaste
erinevuste suhtesptsiaalsed hoiakud, stereotiilbid, eelarvamusedspisaalne taju, isikutaju, ,mina“-
pilt, sotsiaalne kupsus, tahe.

2.3. INIMSUHTED JA TUNDED. Suhted teiste inimesteganumine, orienteeritus partnerile, armastus.
2.4. ABIELU JA PEREKONDADbielu ja perekond labi ajalo@abielukiipsus, abikaasa valik; abielu ja
perekonna seadusandlik kigyhted ja rollid perekonnas;kodu kui elukeskkondgartus igale tema
likmele.

2.5. VANEMLUS JA LAPSED Ettevalmistus vanemate rolli taitmiseks, perekoplaaeerimine; lapsed
kui vaartus; lapse arenganem lapse sotsiaalse ja emotsionaalse vajaduskelagana; Uksikvanem;
puudega laps perekonnas; lapsevanema vastutus.

2.6. PEREKONNA OSA IGA INIMESE ELUS?erekond inimese elu erinevatel periooditiikhelid
perekonnas; lahutus; uus pere; surm perekonnasipkpereelusfnnestunud pereelu kui vaartiepse
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digused ja kohustusetirve, kindlustundega inimene, tugev perekond konokraatliku riigi vaartus.

3. Opitulemused
Aine labimisel 6ppija teab ja tunneb:
- inimeste erinevusi ja nende véimalusi igapaevaelus;
kuidas tekib enesehinnang ja hoiakud teiste iniengghtes;
perekonna osa Uksikisiku ja Uhiskonna elus;
perekonna planeerimise vBimalusi;
abielu ja perekonna psihholoogilist, majanduslikseadusandlikku kilge;
oma kohta teiste inimeste hulgas ja teadvustablenkizs ta on ja milline ta naib teistele;
oma vastutust iseenda ja perekonna ees;
- enda kui lapsevanema rolli.
Oppija oskab:
kasutada saadud teadmisi igapaevaelus, t60l, pamrakpndha asju teiste inimeste seisukohalt;
langetada otsuseid ja ndha ette nende véimalildegdeyi.

4. Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - 6petaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse 6ppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. 6ppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike to6dega jargmistel teemadel:
Inimene kui sotsiaalne olend;
Inimeste erinevused,
Abielu, perekond, vanemlus.
4.3. | kursuse |6puks pannakse protsessihinnetvjastuslike tddde hinnete alusel vélja kokkuvottev
hinne.
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12. Uhiskonnadpetus 1 6n

1. Eesmark

Uhiskonnadpetuse dpetamise eesmark on, et Gppija:

. oskab Uhiskonnas toimuvaid protsesse ja nahtugjateija moista;
oskab seostada Eestis ja rahvusvahelises elusvaithprotsesse;
oskab end maaratleda kodanikuna;
tunneb Uhiskonna-alast terminoloogiat;
tunneb mdningaid Uhiskonnateooriaid,
oskab kasutada teabe hankimisel erinevaid allikaid,
oskab leida, Uldistada, hinnata ja edastada Uhtgkpoudutavat teavet;
suhtub kriitiliselt massiteabesse,;
oskab diskussioonis osaleda ja oma seisukohta&aits

2. Oppesisu
2.1. UHISKONNA STRUKTUUR JA KUJUNEMINE (sissejuhatainesse). Uhiskonna tundmadppimise
vajalikkus. RIiik ja rahvas.
2.2. UHISKONNA VALITSEMINE. Oigusriigi olemus ja tinused. V6imude lahusus. Parlament.
Valitsus. President. Maavalitsus. EV digussuste@guéaktide hierarhia ja kohtusiisteem). Kohaliku
omavalitsuse ulesehitus ja Ulesanded. Demokradtialitsemisststeemid.
2.3. KODANIKE OSALEMINE AVALIKUS ELUS. Demokraatigpdhiideed ja nende teostumine
kodanikutihiskonnas. Valimiste funktsioonid ja kéateamine. EV Riigikogu valimiste stisteem.
Erakonnad ja valimised (valimisnimekiri, valimispdarm, partei programm, propaganda). Valimistega
seonduvad kodanikudigused. Kodanikuaktiivsuse vbriarinevad huvid thiskonnas ja nende
realiseerimise viisid. Kodanikualgatus, selle eagna funktsioonid. Huvigrupid. Ametithingud ja
kutseliidud. Mittetulundusihingud. Riigi- ja kod&okaitse.
2.4. MAJANDUS JA HEAOLU. Turumajandus. Riigieelarttdu- ja kulubaasi kujundamise
uldpbéhimdtted. Pere eelarve. Majandusarengu jaaremgu seos. Ebavordsus thiskonnas.
Majanduslikud, sotsiaalsed ja kultuurilised digusedtsiaalkindlustus ja sotsiaalabi. T00hdive, seda
mojutavad tegurid. To6seadusandluse alused. Meeti@duduse vastu. ToOtute sotsiaalne kaitse.
2.5. RAHVUSVAHELINE KOOSTOO JA JULGEOLEK EUROOPAEesti ja tahtsamad
rahvusvahelised koostddorganisatsioonid EuroopdsHE, NATO.

3. Opitulemused
Aine labimisel 6ppija teab ja tunneb:
milline on Ghiskonna struktuur;
demokraatlikku valitsemise siisteemi ja pohimétteid;
oma pohiseaduslikke digusi ja kohustusi;
eurointegratsiooni probleeme ja véimalusi.
Oppija oskab:
maéaratleda oma kohta ja vBimalusi kaasaja maailtbésgda ja elada turumajanduslikus
dhiskonnas, osaleda Uhiskonnaelus, kaitsta omajaLdigusi;
leida sotsiaal-poliitilist ja majanduslikku teavegda siistematiseerida ja kasutada.

B 4. Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
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4.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddani,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéo, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. 6ppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike to6dega jargmistel teemadel:
thiskonna struktuur;
uhiskonna valitsemine;
kodanike osalemine avalikus elus;
majandus ja heaolu;
rahvusvaheline koost66
4.3. 1l kursuse |6puks pannakse protsessihinnetrjastuslike t60de hinnete alusel valja kokkuwbtte
hinne.

13. Muusika 1 6n

1. Eesmark
Muusika dpetamise eesmark on, et dppija:
. hindab muusikat kui kultuurivaartust indiviide jhiskonna arengus;
kujundab valmisoleku Uhiseks muusikategevuseks;
kujundab tervikpildi kultuuri arengust ning oskainevaid kultuure mdista ja hinnata;
oskab muusikat kriitiliselt ja valivalt kuulata miminnata;
omandab teadmisi muusikaajaloost tuntud helilodateningu kaudu;
rakendab po6hikoolis omandatud muusikaalaseid tesganoskusi;
. rikastab tundeelu muusikaelamuste kaudu: kilastakskrte ja muusikalavastusi, oskab oma
arvamusi pohjendada.

2. Oppesisu

2.1. VANAAEG Vanad kultuurrahvad ja muusika. Varedka ja Vanarooma mitoloogia ja muusika
(tragbodia, komdoodia).

2.2. KESKAEG Ulevaade ajastust ja muusikast. Rofjaagooti stiil. Kristlus kui Laane-Euroopa
kultuuri arengu tugevaim mdojutegur. Vaimuliku mkasareng. Gregooriuse koraal. Poltfoonilise
mitmehaalsuse teke. *Organum. *Motett. Liturgili@ama. Musteerium. Randlaulikud. Rutlipoeesia.
Pillid

2.3. RENESSANSS. Ulevaade ajastust ja muusikashatiism, protestantism, vastureformatsioon ja
muusika. Missa. llmalik laul ja seltskonnamuusikadrigal. Homofoonilise mitmehaalsuse teke.
Protestantlik koraal. Heliloojad ja juhtivad muiesikaad. Palestrina. Orlandus Lassus. *Desprez’.

2.4. BAROKK. Ulevaade ajastust ja muusikast. Oopmké. Oratoorium (kantaat, passioon).
Instrumentaalmuusikaoncerto grossosoolokontsert. Juhtivad muusikamaad ja heliloojadaldi,

Bach, Handel, * Monteverdi.

2.5. KLASSITSISM. Valgustusajastu iseloomustustrimeentaalmuusika areng — ansamblid, orkestrid.
Sonaat vormi ja anrina. Simfoonia. Kontsert. Kaékvartett. Ooperi areng. Viini klassikud — Haydn
Mozart, Beethoven.

2.6. ROMANTISM. Romantismi ideed ja rahvuslus. tostentaalmuusika areng. Programmilise muusika
teke. Sumfooniline poeem. Soololaul. Miniatuursadrid: etltd, prelttd, nokturn, tantsud. Lavamuaisik
(Ooper, *operett, ballett). Juhtivad muusikamaalghkloojad. Schubert, *Schumann, Berlioz, Chopin,
Liszt, *Brahms, Verdi, *Wagner, TSaikovski. Griegibelius.
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2.7. 20. SAJANDI MUUSIKA. Ulevaade ajastust ja mikast. Operett. Muusikal. Filmimuusika.
Hilisromantism. Mahler. *Bruckner. Impressionismeliussy. Ekspressionism. Schénberg.
Neoklassitsism. Stravinski. *Orff. Simfooniline fatGershwin. Avangardism. Cage. Postmodernism.
Part, *Ligeti.

2.8. EESTI MUUUSIKA. Rahvalooming. Regivarsilinehkalaul. Uuem rahvalaul. Laulupidude
traditsiooni algus: Kunileid, Saebelmann, Thomdéarmann. Esimesed professionaalid: Harma, Turnpu.
Tobias, A. Kapp, *Suda, *Ludig — eesti professidead heliloojad. Rahvusliku koorimuusika rajajad:
Saar, Kreek. Rahvusliku instrumentaalmuusika rdidgr. Rahvusliku lavamuusika rajajad E. Aav,
Tubin, E. Kapp, Tamberg. Eesti modernism 1956-18&liloojad Ernesaks, Tormis, Part, *Méagi,
*Tamberg, Raats, *Sumera, *Kangro, Tuur, *Eesp8isask. Eesti tuntumad muusikakollektiivid,
interpreedid, dirigendid. Muusikafestivalid.

2.9. POPULAARMUUSIKA AJALUGU. Populaarmuusika jugkeSpirituaalid, bluus, kantri ja western,
ragtime dixieland Jazz-muusika, selle arenguetapid: new orlgamgiragtime dixieland sving,bepop
cool jazz hard bop scatlaul, free jazzjazzrock Rock’n’roll, pop- ja rokkmuusika (E. Presley j1950. a
popmuusikarhythm ann blues, rock’n’rolIBriti biitmuusika The Beatlegt). 1960. a teise poole must
popmuusikasoul, funky Must popmuusika 1970. a (S. Wonder jt). 196@isetpoole psiuhhodeeliline
rokkmuusika. 1970. a rokk- ja popmuusika: intelleldine rokkhard rock, heavy roclReggae Disko.
Punk few wavat).

3. Opitulemused
Aine labimisel dppija teab ja tunneb:
ajastute tuntumaid heliloojaid ja nende teoseid;
olulisi muusikaalaseid termineid ja oskab neid kada;
Oppija oskab:
maaratleda ja iseloomustada eri ajastute muusikat;
koostada muusika-alaseid referaate;
laulda vastavalt oma vokaalsetele vboimetele;
hinnata muusikat kui kultuurindhtust.

4. Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitdd, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. 6ppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike té6dega jargmistel teemadel:
ajastute tuntumad heliloojad ja nende teosed,;
olulised muusikaalased terminid, oskust neid kaksuta
Koostada tuleb muusika-alane referaat.
4.3. | kursuse 16puks pannakse protsessihinnetestuslike to6de hinnete ja referaadi hinde alus#ja
kokkuvottev hinne.

14. Kunst 1 0n

1. Eesmark
Kunsti 6petamise eesmark on, et dppija:
omandab teadmisi kunstiliikidest ja nende arengitloo
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opib tundma visuaalsete kunstide valjendusvahendeid

Opib vaatlema ja hindama kunstiteoseid, kujundabh komstimaitset;

arendab kujutlusvbimet, vaatlusvéimet ja abstrakts@&lemist;

arendab ruumilist, kujundilist ja abstraktset mdiilgt kaelise tegevuse kaudu;
arendab loovust ja katsetamisjulgust.

2. Oppesisu

2.1. KULTUURI JA KUNSTI MOISTE. Kunst tihiskonnas alle erinevad késitlusviisid. Kunsti liigid
(mdisted ja kirjeldus).

2.2. ULDINE KUNSTIKULTUURI AJALUGU. Kunsti tekkimim trgajal. Idamaade ja antiikkunst.
Mesopotaamia ja Egiptus, Egeus ja Kreeka, etryaskiRboma. Varakristlik, Butsantsi ja Vana-Vene
kunst. Romaani ja gooti kunst. Renessanss, baekdkpkoo. Klassitsism ja romantism. Realism.
Naturalism ja impressionism. 20. sajandi | pooladtienne ja parast Esimest maailmasdda:
postimpressionism, siimbolism, juugend / art déabjdim, Bauhaus, ekspressionism, sirrealism. 20.
sajandi Il poole kunst: modernism ja postmodernisopkunst, kontseptualism, hiperrealism,
installatsioon, tegevuskunst, kineetiline kunst.

2.3. KUNST EESTIS. Kunsti alged. Kunst Eestis kgmtal9. sajandini. Baltisaksa kunst.
Sajandivahetuse kunst. Kunst ndukogude okupatsegahiKunst taasiseseisvunud Eesti Vabariigis.
Kaasaegne Eesti kunst. Eesti arhitektuur. KunsitisBesti ehituskunstis (gootika, renessanss, kiaro
klassitsism, eklektika, juugend). Esimese maailpaaigiigne ehituskunst: rahvusromantiline stiil,
funktsionalism, orgaaniline arhitektuur jne. Arlkiteurimalestiste kaitse. Tallinna arhitektuur. Eest
rahvakunst ja rahvakultuur.

3. Opitulemused
Aine labimisel dppija teab ja tunneb:
kunsti liike ja teab olulisemaid kunstialaseid niéid;
visuaalse kunstikultuuri arenguloo perioode, stjdekunstivoole; teab silmapaistvamaid Eesti
kunstnikke;
huvi kunstiloomingu vastu;
huvi kunstikultuuri vaartuste sailitamise, kaitsenja edasiarendamise vastu.

4. Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - dpetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddani,
video- vOi graafilised esitlused, dpimapi koostamiprojektit6d, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. dppesisu omandamist kontrollitakse kirjalikeestuslike to6dega jargmistel teemadel:
- Kunstiliigid (mdisted ja kirjeldus);

Antiikkunst (Rooma, Kreeka);

Romaani- ja gooti kunst;

Renessanss, barokk, rokokoo;

Klassitsism ja romantism;

20. sajandi moodsa kunsti voolud;

Kaasaegne Eesti kunst.
4.3. Il kursuse Iopuks pannakse protsessihinnetjastuslike t66de hinnete alusel valja kokkuwdtte
hinne.
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15. Kehaline kasvatus 3 6n

1. Eesmark
Kehalise kasvatuse Opetamise eesmark on:

anda teadmisi tervislikust eluviisist ja tervisgegudamisest;

omandada teadmised, oskused ja harjumised isekgi®ristavaks sportimisharrastuseks;
- omandada igapaevaeluks ja kutsetdoks vajalikudsesktboasendid ja -votted, ohutustehnika,
esmaabi);
omandada kasitluse tervise-ja voistlusspordistikiskonna kultuuri osast.;
omandada moraalne ja kehaline valmidus riigikagsek

2. Oppesisu

2.1. TEOREETILISED TEADMISED. Kehakultuuri ja spordigagelemise mdju organismile;
higieeninduded; oskus hinnata oma fliusilist seisumalsi ja vererhu néitajaid puhkeseisundis,
harjutamisel, taastumisel; organismi karastamiretus, spordivigastused; kehaliste harjutuste
kasutamine ravival eesmargil; tervisesprdiga tegele tahtsus tulevastele emadele; sport Ghiskonnas,
spordialane perioodika; kehalise koormuse planeeéftreeningu maht ja intensiivsus, sagedus).
2.2.VOIMLEMINE . Ruhti korrastav ja treeniv véimlemineabaharjutused ja harjutused vahenditega
(pall, hiipits voimlemiskepp, lint)Jddvestusharjutusedkrobaatika (tirelite ja seisude variandid, ratas
kdrvale); tasakaaluharjutused;

virgutusvdimlemise kompleksi koostamine; aeroolfiaanevad stiilid, lihastreening, venitusharjutugsed
seltskonnatantsud ja tantsuméangud; harjutuskongiomati voi esinemiskava koostamine ja sooritamine;
raskuste tdstmine tehnika; teadmised ja oskuseshgdis harjutamiseks(joumasinate ja kangi kasutamin
ohutusnduded ja julgestamine); toengud ja rippechiamisriistadel.
2.3.KERGEJOUSTIKKergejbustiklase eelsoojendusir- ja pikamaajooksu tehnika;

harjutamise metoodika; jooksu-, hiipete ja heide&tetg tehnika taiustamine;

voistlustaktika; koolisiseste kergejoustikuvdisteuplaneerimine, korraldamine ja kohtunikutegevus;
Cooperi test.

2.4.SPORTMANGUD (korvpall, vrkpallsportmangija eelsoojendusanguelementide tehnika
taiustamineydistlusmaarusedorvpall: positsioonivisked; mees-mehe kaitse, mlaakaitse; pressing;
vorkpall: rindel6ok pettelodgid; kohtunikutegevusistlussusteemid; valitud sportmangu tehnika ja
taktika taiustamine.

2.5.ULDKEHALINE ETTEVALMISTUS. Kehaliste vBimete arendamine ja iseseisva arenéamis
metoodika (vastupidavus, joud, painduvus, osaviusisi;

jou ja venitusharjutused (stretching-voimleminexaobika; tasakaalu- ja koordinatsiooniharjutused;
kaitsevae kehalise kasvatuse testid.

2.6.UJUMINE. Sportlike ujumisviiside tehnika taiustarajmhutusnduded ujumispaikadegpuja
paastmise vottediesivbimlemine.

2.7.SULGPALL. Mangu tehnika ja taktikapistlusmé&arused.

3. Opitulemused
Aine labimisel dppija teab ja tunneb:
kehaliste harjutustega tegelemise moju organismile;
Opitud spordialade tehnika pdhialuseid, voistlusmsgiga oskussonu;
soojendus-ja lI6dvestusharjutuste tahtsust vigasuatimisel,
enesekontrollivotteid ja dpitud spordialade ohufusteid;
sagedamini esinevaid spordivigastusi, nende pofglessmaabi;
iseseisva harjutamise péhimdtteid ja dpitud spéade harjutamise metoodikat;
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organismi karastamise votteid ja nende maoju orgaifes

pohiliste flsioloogiliste nditajate parameetreithipeolukorras, treeningul ja taastumisel,
rahvusvahelisi ja tAhtsamaid kohalikke voistlusiyatud sportlasi;

uppuja paastmise votteid.

Oppija oskab:

- tegelda iseseisvalt dpitud spordialadega, validapatsiifilisi soojendusharjutusi, treenida,
vOistelda, taastuda; arendada oma kehalisi voinveitja Uldarendavaid vahendita ja vahendiga
harjutusi erinevatele lihasrihmadele;
joosta erinevas tempos;
hipata paigalt ja hoojooksult;
visata hoojooksult;
harjutada jousaalis;
kasutada enesekontrollivotteid treeningul, puhkemitas ja taastumisel,
koostada t6ovoimlemise komplekse arvestades gorafili;
kasutada kehalisi harjutusi stressi maandamigehMiaprofilaktilisel eesmargil;
valida harjutuspaiku, aega ja varustust soltuvalisikeskkonna tingimustest ja spordiala ning
treeningu isedrasustest;
organiseerida voistlusi ja tegutseda kohtunikuna;
abistada ja julgestada kaaslasi harjutuste sods&m
anda esmaabi spordivigastuste puhul.

4. Hindamine
Oppeperioodi jooksul:
4.1. protsessihindamine - Opetaja valib hinnatay@dbjektid (kirjalikud t66d, suulised esituseddans,
video- voi graafilised esitlused, dpimapi koostagniprojektitéo, proovitdo jne) ja kirjutab valikaHti
ainekavas. Hindamisel arvestatakse dppija oskuatteadmisi suuliselt ja kirjalikult edastada.
4.2. Oppesisu omandamist hinnatakse jargmiselt:
aktiivsus tunnis ja omaalgatuslik sportlik tegeysis tunnivaline tegevus, iseseisev harjutamine);
kehaliste vBimete areng ja tase.
Arvestuslikud hinded:
vOimlemise harjutuskomplekside koostamine;
Cooperi test.
4.3. | kursuse 10puks pannakse protsessihinnetriastuslike t6dde hinnete alusel valja aastahinne
Teise kursuse I16pus on &pilasel vdimalus valide &woli Idpueksamiks.
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3. LISAD

LISA 1 KUTSEHARIDUSLIK LOPUEKSAM 10N

1. Eesmark

Opetusega taotletakse, et dppija siivendab eridltsmimisi ja oskusi ning suudab kriitiliselt

ennast hinnata arvutiteaduste valdkonna tootagmeadab kestvat dpivalmidust, tdiendab

oma IKT (info- ja kommunikatsioonitehnoloogia) aa oskusi ja teadmisi, informatsiooni
hankimise, stistematiseerimise, kriitilise hindamiéétlemise, kasutamise oskusi t66 arendamiseks,
uute teadmiste tootmise oskusi, suulise ja kinakkmmunikatsiooni, esitlemis- ning

koostbooskusi, tugevdab sidemeid valdkonna tooekmgutab ettevottepraktikal saadud kogemusi
t66 planeerimisel ja labiviimisel, parandab omandlusi todleasumiseks multimeediumi erialal.

2. Nouded mooduli alustamiseks
Oppekava on labitud tdies mahus.

3.0Oppesisu

3.1. 3. Multimeediumi eriala Idpueksam koosnebdetlisest osast (testist) ja praktilisest toost.

3.2. TEOREETILINE OSA (test) koosneb (ld- ja pohiiute moodulites esitatud teemade ulatuses
koostatud kisimustest.

3.3. PRAKTILISE TOO iilesanne sooritatakse omandasikdiste pdhjal. Opilane peab oskama
planeerida oma tegevusi multimeediumip&hise tomtenisel. Opilane peab oskama hinnata tehtavate
t6ode mahtu ja tegevusi, kasutada multimeediumettmmmiseks vajalikke vahendeid, valida diged
to6ovotted, kirjeldada ja pohjendada oma tegevisiada iseseisvalt ja meeskonnas.

4. Hinnatavad Opitulemused
Oppija teab ja tunneb
erialast terminoloogiat;
pbhimdisteid,;
meeskonnatt6 pohimatteid.
Oppija oskab
teadmisi siistematiseerida;
kasutada dppett6 kaigus ning praktikal omandatadntési ja oskusi;
suuliselt ja kirjalikult ennast valjendada.

5. Hindamine
5.1.Hinnatakse:

t66 vastavust teemale

t60o sisu

anallisioskust

t66 vormistust
5.2. Kutsehariduslik Idpueksam loetakse sooritakukgeoreetilise osa Gigete vastuste maar on
vahemalt 60% ja praktilise t06 sooritamisel on sé@wvid vahemalt hindekriteeriumile ,rahuldavastav
tulemus
5.3. Kutsekvalifikatsiooni | taseme t6endamisekstiuaotlejal sooritada EUCIP baastaseme ks vabalt
valitud eksam.
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Kutsekvalifikatsiooni Il taseme tdendamiseks tulalotlejal sooritada EUCIP baastasemel kolm eksamit
Juhul multimeediumi eriala I6petaja ei soorita ealtiE UCIP-kutseeksamit, sooritab |6petaja koolsise
eksami, mille teemad ja maht on samad kui EUCIRdaitsamil kuid eksami sooritamisel EUCIP-

sertifikaati ei omistata.

10¢



LISA 2 OPPEKAVAGA SEOTUD OPPEBAASI KIRJELDUS

Antud eriala 6petamiseks vajalikud tldainete klassl on Narva Kutsedppekeskuses olemas:
Oppeklassid teooriadppeks
keelteklass ja arvutiklass keelte dppimiseks
raamatukogu - iseseisva t00 osakaalu suurendamidgksste t66de sailitamiseks, Opetajate poolt
koostatud metoodiliste materjalide sailitamiseks
Uldtehniliste ja tehniliste eriainete omandamisaks Narva Kutsedppekeskuses olemas jargmised
Oppetdoks vajalikud ruumid ning seadmed:
kolm kaasaegset arvutiklassi teooria- ja praktileiqs
kaasaegse seadmestusega arvutilabor praktiliste taitamiseks
Interneti pusiihendus

Arvutid (60 tk)
Pentium 4 2.66GHz, RAM 1 Gb, Radeon 9800 Pro, ie&udigy 2 ZS, HDD 80 Gb, DVD-R,
CD-RW, SyncMaster 957MB 19”.

Videoprojektor
3M MP 7750
Skanner
Canon Canoscan 5200F

Wireless link
BUFFALO AirStation WHR —HP G54 High-Power

Printer
HP LaserJet 1320tn

Tarkvara
Windows XP Professional
Windows 2000 Professional
Windows 2003 Server
MS Office 2003 Professional
MS Office Visio 2003 Professional
Novell Suse Linux 9
1- st Page
AutoCAD 2007
Microsoft Visual Basic Express Edition 2005
Adobe Creative Suite
Adobe Acrobat 6.0 Professional
ABBYY FineReader 7.0

2 multimeediaklassii, kokku 30 arvutit,

IMac 2,6 GHZ Intel Core 2 Duo, 20“, HDD 250 GB, B®AM, ATl Radeon HD 2600 PRO
videokaart ,
Tarkvara
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OS 10.5 Leopard, Windows XP Pro

Corel Draw 11 EDU

Adobe Creative Suite 4 Master Collection K 12
Adobe Audition EDU 3

Adobe Ovation EDU

Adobe Visual Communicator 3 EDU

Sony CD Architect

Nero

Power DVD

Logic Studio EDU

Pro Tools LE 7.4 (koos Mbox Mini helikaardiga)

Final Cut Pro EDU
Toast Titanium 9

Wavelab 6 16 litsentsi
Dataprojektorid Canon LV-7260 2 tk

Multimeediaserver Apple X-Serve Quad Core, 8 TB HDD

Helistuudio:

Salvetusarvuti Appl&lac G5, dual proccessor 2 GHz, dual head, dual monitérGB RAM, 250 GB
RAM 2 tk, Superdrive

Mikserpult Allen & Heath GL 2400-32,

Pro Tools LE 8 + helikaart Digi 002R Factory, katier Digi Command 8.

Logic Pro,

Post-production arvuti Apple iMac 2,4 GHz, Inteld&Core, 2 GB RAM, 160 GB RAM,

Pro Tools LE 8 + helikaart Digi Mbox 2,

Logic Express EDU

Adobe Audition 3

Wavelab 6,

Tarkvaralised effektid: Pro Tools LE Factory BundPeo Tools Ignition Pack 2, Waves Vocal Bundle,
Waves Musicians Bundle.

Heliprotsessorid: Mindprint MTC, Lexicon 550, Legit, Opal DPP , Samson

Helimonitorid Dynaudio AIR 6 2tk, subwoofer Air Bas

Mikrofonid: Neumann TLM 103, SE Electronics Z56@hure Beta 58, Shure SM 57, Samson
Videostuudio:

MEDIA 100 SDL +DV MEDIA 100 PR

SONY UVW-1800P BETACAM SP Vide

SONY DSP -1500P DVCAM Digital

Graphics Tablet Wacom Intuos2

Mikserpult SOUNDCRAFT SPIRIT FOLIO SX 20
Host computer Microlink

Medial0OOMPEGPRO realtime MPEGoO
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Arvuti MicroLink COSMIX 3000 1
Arvuti MicroLink COSMIX 3000 1

DK-AUDIO MSD 100T/SA Master St
DYNACORD AM12 loudspeaker
VIDEOKAAMERA SONY DCR DVD201E 3 tk
VIDEOKAAMERA PANASONIC NV-G&20
PALIJUNDUSMASIN 27LF
PALJUNDUSMASIN 27LF

Condre Infinity CD replikaator

Printer Konica Minolta

Videkaamera SONY-DST-PD170P
videokaamera CANON XL2
Videokaamera SONY HDR SR12E

AVID Mojo SDI Academic

Tarkvara

Adobe Premiere,
Adobe After Effects,
Avid Media Composer,
Avid Express Pro EDU
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